
3. Concepto de muestra o
sample

 Nuestro objetivo en este primer bloque es hacernos con un buen número de muestras (también
llamadas sample) de sonido, a partir de las que comenzaremos a trabajar manipulándolas para
obtener determinados resultados.

El anglicismo sample puede referirse a muestras de carácter musical (en general sonidos de
instrumentos, como por ejemplo un Do 4 de violín sin vibrato o un sonido de bombo de batería) o a
sonidos de cualquier tipo, como pisadas, truenos, golpes, etc).

Es en estos últimos en los que nos vamos a centrar en un principio.

Aquí tenéis un vídeo en el que encontramos un buen número de muestras para su uso en vídeo,
radio, etc.

 

Existen numerosos lugares de los que poder obtener muestras de todo tipo:

a)      Youtube. Debemos descargar el audio (mp3). Para ello podemos usar este programa online.

 b)      Librerías. Alojadas en páginas web, algunas son gratuitas y otras de pago.

  En este enlace se proponen 15 direcciones desde donde poder descargar muestras gratuitas.
Incluye el banco de sonido (más de 6000 muestras) del Ministerio de Educación.

¿Por qué grabar nuestras propias muestras? Por inmediatez, exclusividad, por ser resultado de
nuestro entorno inmediato, por poder crear sonidos adecuados para nuestro fin. Por curiosidad,
siempre. 

https://audioham.net/es/
https://elandroidefeliz.com/8-bancos-audios-efectos-sonido-libres-derechos/
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