CENTRO ARAGONES de TECNOLOGIAS para la EDUCACION -1 -

CATEDU

3. Entrando por primera vez
en un programa de edicion
de audio

A continuacién vamos a conocer las principales partes de Audacity, con las que tendremos que
familiarizarnos desde la primera vez que se abre el programa.
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1. Menu: Desde donde importaremos las pistas, guardaremos nuestros archivos y
exportaremos nuestras mezclas. Ademas, desde donde resolveremos los problemas de
configuracién segun el caso.

2. Controles: Son los controles basicos de cualquier dispositivo de grabacion y edicion,
desde donde reproduciremos la mezcla y comenzaremos una grabacion.

3. Herramientas: Disponemos de seis herramientas en Audacity para poder manipular
nuestras muestras.
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4. Linea de tiempo: Todo programa de ediciéon cuenta con una linea de tiempo sobre la
gue moveremos y manipularemos nuestras muestras.

5. Edicidén: Otras herramientas bdasicas, como cortar, copiar, pegar y silenciar muestra.

6. Volumen general: Es el volumen final de nuestra mezcla. Nos indica en tiempo real,
mediante una gama de colores, si nuestra mezcla esta a un nivel adecuado para ser
exportado como archivo de audio.
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