5. Herramientas basicas.

1. Herramienta seleccion: (F1) Con un clic sobre la linea de tiempo, con esta herramienta
podemos seleccionar el punto concreto desde el que queremos que se reproduzca nuestra mezcla.

También podemos seleccionar el trozo que nos interesa de una pista o un sonido para:
1. Eliminarlo con la tecla “Supr”.

2. copiar y pegar un sonido. (Copiar: “Ctrl+C"”; pegar:"Ctrl+V"). Una vez copiado el archivo
selecciona en la linea de tiempo donde quieres que se reproduzca la préxima vez y selecciona el
comando “Ctrl+V”, o selecciona la opcidn pegar en la seccién de edicién del programa.
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2. Herramienta envolvente: (F2) Con esta herramienta tenemos la posibilidad de poder
manipular el volumen dentro de una pista, pudiendo realizar fundidos de volumen en las pistas
mas largas para terminar la muestra o hacer que una parte intermedia de nuestro sonido quede
con un volumen mas bajo al resto de la pista.
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Cémo realizar fundidos de entrada salida y crear partes intermedias con menos volumen.

1. Habra que seleccionar la herramienta de edicién de envolvente.

2. Ponemos los puntos que marcaran nuestra zona de envolvente. En el caso del fundido de
entrada y salida, pondremos un punto que marcara el final o principio de la envolvente y
otro punto que desplazaremos para crear dicha envolvente. En el caso de querer una zona
de nuestra pista con menos volumen: Seleccionamos con dos puntos la regién de la pista
que queremos modificar y otros dos puntos dentro de esta regién que desplazaremos
para crear la diferencia de volumen.
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Una vez seleccionados los puntos, desplazamos los puntos que nos interesan para crear el efecto
deseado.
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Estos son solo ejemplos muy Utiles en cualquier proyecto. La herramienta da tantas posibilidades
creativas como seas capaz de imaginar.

3. Herramienta de desplazamiento en el tiempo: (F5) Selecciona esta herramienta y mueve
la muestra de audio de una pista a lo largo de la linea de tiempo, hasta el punto que te interese.
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4.Herramienta Zoom: (F4) Clic Izquierdo con el ratén para ampliar sobre una pista. Clic Derecho
para alejarnos.
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