8. Otras herramientas:
Copiar, Cortar, Pegary
Deshacer.

Copiar y pegar una muestra:

Vamos a partir de una muestra en la que tenemos dos sonidos en la misma pista y nuestro objetivo
es copiar el primer sonido y que vuelva a sonar después del segundo. Seguiremos los siguientes
pasos:

sk SABAPLE lel.IN ETHIK o
Arehive  Feitar Ver  Canrreal | Pistas  Gemerar  Ffeete Analivar

|j_—f-1f||,9nl Lf G4 U1 AU [Py s e s el o ) 12 80 .,u'|||4 'nl Lr LA D1 AL AL A DB DU DU DU B 24 21 10 AL T2 B O E;u"
) ) 2) ) Slisox[ls- EmoE e S R SN B L

| Warndie Dinwe | | M Gluns (Ruallak High U |1 canal du gasts | 49 |Al-vwnw-.ul- Ruallak - | |

Seleccionamos la muestra que queremos copiar con la herramienta seleccién.
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Detenido. Haga dlic y arrastre para seleccionar audio

H P Escribe aqui para buscar

A continuacién, copiamos la muestra con la herramienta pegar del menud o simplemente con el
comando “Ctrl+C” en el teclado.

Después, con la herramienta seleccién, elegimos el lugar que ocupara la copia de nuestra muestra
en la linea de tiempo. Seleccionamos con un clic el punto exacto y accionamos la herramienta
pegar o usamos el comando “Ctri+V”.
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Dividir muestras:

Para dividir los sonidos y usarlos de forma individual, o bien copiamos y pegamos como hemos
hecho o seguimos el siguiente proceso:

1. Seleccionamos en la linea de tiempo el punto exacto por el que queremos dividir nuestra

muestra y activamos el siguiente comando desde el menu editar: ((Editar>>Recortar
[ineas>=>Dividir))

Seleccionar Unir Ctrl+J

Encontrar cruces en cero Ctrl+Alt+)

Desunir en los silencios
Mover curser
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Si no nos gusta el resultado del proceso que hemos realizado, tenemos dos caminos para volver
atrés.

1. Comando deshacer:”"Ctrl+2Z2"
2. Desde el menu Audacity:
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Asi volvemos a tener nuestra muestra unida.

Mezcla de volumenes:

Cuando estemos mezclando varias pistas, antes de exportar nuestro proyecto, el volumen general
no debe superar cierto umbral o la sefal distorsionara y no sera nitida.

Para saber a qué volumen tenemos que dejar nuestro proyecto nos guiaremos por el indicador de
volumen general que hay en la pantalla principal. El medidor nunca debera llegar a tener color rojo
o la sefal se distorsionara y cuando exportemos el proyecto no tendremos el resultado que
deseamos.
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Para evitar esto tendremos que ajustar el volumen individual de cada pista hasta coseguir el
resultado deseado.



b small_fridge_open_001 = b o
Archivo  Editar Ver Control Pistas Generar Efecto Analizar Ayuda
e T e s =t e e i iy ] T —
— ;
| I == & |-| /@ g -57-54-51 48 [Hags ciic para comenzar ia montorizacion }-12-8 530 LOR 57 5451 45 45 42 38 36 33 3027 3421151312 @530

] ] ] | » @ = =
[Pl X[|A ¥t @ [ % || @ IO PIPEEAT
MME P Micréfono (Realtek High Dy 2 canales de gra o) Altavoz/Auricular (Reattek |
v 0 1h v 30 45 1:00 115 1:30 1:45
x| small_fridge w] 1,0 r | 1
Estéreo, S5000Hz
32 bits, fotante | 0.5-
Siencio | Solo
0,0- I
05
-1,0
10
05-
0,0 }.-
-05
- A0
| rain_heavy ¥| 1,0

Estéren, 96000Hz |
32 bits, flotante

< >
Frecuenda del proyecto (Hz):  Ajustar a: Comienzo de la seleccion: (@ Final () Longitud Posicion de audio:
96000 - Apagado ~ [00n00m15.097 5+ [00h00m15.097 57 [00n00m21.490s~
Reproduciendo. Haga clic y arrastre para modificar el tamafio relativo de las pistas estéreo. Frecuencia real: 96000

£ Escribe aqui para buscar

Revision #2
Created 15 June 2023 19:53:05 by Equipo CATEDU
Updated 21 June 2023 12:29:17 by Silvia Coscolin Sanchez



