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8. Otras herramientas: Copliar,
Cortar, Pegar y Deshacer.

Copiar y pegar una muestra:

Vamos a partir de una muestra en la que tenemos dos sonidos en la misma pista y nuestro objetivo
es copiar el primer sonido y que vuelva a sonar después del segundo. Seguiremos los siguientes
pasos:
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Seleccionamos la muestra que queremos copiar con la herramienta seleccién.
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Haga dlic y arrastre para seleccionar audio

H P Escribe aqu[ para buscar

A continuacién, copiamos la muestra con la herramienta pegar del menu o simplemente con el
comando “Ctrl+C” en el teclado.

Después, con la herramienta seleccidn, elegimos el lugar que ocupara la copia de nuestra muestra
en la linea de tiempo. Seleccionamos con un clic el punto exacto y accionamos la herramienta
pegar o usamos el comando “Ctri+V”.
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Detenido. Haga dlic y arrastry maver el limite izquierdo de la seleccién.

H P Escribe aqui para buscar

Dividir muestras:

Para dividir los sonidos y usarlos de forma individual, o bien copiamos y pegamos como hemos
hecho o seguimos el siguiente proceso:

1. Seleccionamos en la linea de tiempo el punto exacto por el que queremos dividir nuestra

muestra y activamos el siguiente comando desde el menu editar: ((Editar>>Recortar
l[ineas>=>Dividir))
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Dividir

Si no nos gusta el resultado del proceso que hemos realizado, tenemos dos caminos para volver
atrés.

1. Comando deshacer:”"Ctrl+Z2"
2. Desde el menu Audacity:
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Asi volvemos a tener nuestra muestra unida.

Mezcla de volumenes:

Cuando estemos mezclando varias pistas, antes de exportar nuestro proyecto, el volumen general

no debe superar cierto umbral o la sefial distorsionard y no serd nitida.

Para saber a qué volumen tenemos que dejar nuestro proyecto nos guiaremos por el indicador de
volumen general que hay en la pantalla principal. El medidor nunca debera llegar a tener color rojo

o la sefal se distorsionara y cuando exportemos el proyecto no tendremos el resultado que

deseamos.
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Para evitar esto tendremos que ajustar el volumen individual de cada pista hasta coseqguir el
resultado deseado.
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