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3.2 Tableros interactivos Tale
Bot Pro

Una de las singularidades de Tale Bot es que dentro de sus complementos estdn los tableros
interactivos. Un recurso muy interesante para introducir el robot en el aula e iniciar al alumnado
en el desarrollo del pensamiento computacional a través de la robética.

Entre sus ventajas estd su versatilidad que ofrecen y la autonomia que brindan al alumnado, ya
que dependiendo del nivel de uso, pueden jugar solos, abriendo nuevas posibilidades al uso de
este tipo de robots.

Gracias a la programaciéon de estos tableros, el robot podrd hablar, contar historias, explicar
conceptos, ... todo ello con la posibilidad de hacerlo en diferentes idiomas y tratando temas
cercanos para el alumnado, trabajando de una manera global y transversal los contenidos del

curriculum.

Existen diferentes tipos de tableros interactivos, todos ellos son leidos con el sensor OID
del robot, pero dependiendo del tablero este puede ser mas o menos complejo.
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Los tableros interactivos podemos encontrarlos tanto en el kit del robot, como en el activity box o
las recientes extensiones de juego las cuales veremos al final del capitulo.
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A continuacién se detallan los tipos de tableros que podemos encontrarnos:

e Tableros en blanco: estos tableros nos permiten crear nuestra propia historia o
propuesta utilizando diferentes recursos como rotuladores o pegatinas. Pueden ser usados
con las pegatinas interactivas incluidas en el activity box.
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o Tableros tematicos: estan creados en torno a un contenido especifico. Por ejemplo, el
tablero que aparece a continuacién trabaja los alimentos junto con las formas
geométricas, el objetivo del juego es programar al robot para que busque los alimentos
gue tienen una forma geométrica en concreto.
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e Tableros con stickers: Son tableros interactivos creados a partir de las
pegatinas que aparecen en el sticker booklet. Lo veremos mas detalladamente

Copyright 2026 -4 -


https://libros.catedu.es/uploads/images/gallery/2026-05/img-5669.jpg

CENTRO ARAGONES de TECNOLOGIAS para la EDUCACION -5-

CATEDU

en otra parte del curso.
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Example: Saving princess
— ‘e The prince is going to save the
'fo.' h princess who is locked up by the
= e monster.

Tale-Bot Pro is a good friend of the
prince, and they set out together to
save the princess. Kids, tell Tale-Bot
Pro where you want to go first, and
then program to reach the corre-
sponding location!

e Tableros interactivos personalizables: como novedad, tale bot tiene un kit de
ampliacion Talemat que permite al profesorado disefar tableros interactivos con

diferentes fichas y programarlos con matatacode, ampliando asi muchisimo las
posibilidades de interactividad entre el robot y los tableros y favoreciendo Ila
contextualizacién y significatividad de éstos en el aula.
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https://libros.catedu.es/uploads/images/gallery/2026-05/sticker-4.png
https://robotopia.es/packs-de-ampliacion/337-talemap.html
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.matatalab.matatacode&hl=es
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Organizacion espacial de los tableros:

Todos los tableros tematicos tienen una disposicidn bastante similar. En la parte superior izquierda
encontramos una ilustracion con forma circular relacionada con la tematica del tablero. Esta
ilustracién sirve para que el robot pueda reconocer el tablero que se va a usar, y pueda cargar la
programacioén relacionada con este. Por ello es muy importante colocar al robot siempre
sobre este circulo antes de usar cualquiera de estos tableros.

Ademas, la mayoria de los tableros contaran con 20 casillas dispuestas en un tablero de 5x4, cuyo
disefo variarad dependiendo de la tematica.

Debajo del logo circular que representa al tablero podremos encontrarnos los diferentes modos de
juegos o instrucciones del teclado.
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PROGRAMACION DEL
TABLERO

MODO HISTOHIA%‘&

MODOS DE JUEGO MODO PROGRAMACION GUIADA

MODO PROGRAMACION LIBRE

Existen tableros simples, con un Unico modo de juego, como por ejemplo el de los colores y lo

vegetales .
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U otros mas complejos, como el del zoo, con 2 o 3 modalidades de juego ( instrucciones,
programacién y creacion).
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¢Cémo funciona cada modo de juego?

e En el modo de instrucciones, el robot va contando una historia de manera auténoma y
presentando el tablero con cada uno de sus elementos. Esto permite al alumnado conocer
el mapa y familiarizarse con cada uno de los conceptos.

e El modo programacion invita al alumnado a programar al robot hasta los lugares que
éste indica, ofreciendo ademas correccién y favoreciendo asi la autonomia de uso en el
aula.

e El modo de juego nos permite, siempre que nuestro alumnado esté preparado, ofrecer
propuestas en las que puedan experimentar con el robot de manera auténoma.
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e Por ultimo, algun tablero como el del zoo, permite el modo creacion, en el que es el
alumnado, o bien con instrucciones del docente o de sus compaferos el que se mueve
libremente por el mapa. En este caso podemos utilizar recursos alternativos como tarjetas
de juego.

Ademds de estos modos de juego, el activity box presenta algunos tableros cuyo funcionamiento
es un poco distinto y que ofrecen también muchas posibilidades en el aula.

e Es el caso del tablero musical, el cual nos permite reconocer las diferentes notas
musicales, programar canciones y descubrir algunas nociones bésicas del solfeo de
manera ludica y divertiva.
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e El tablero de la ciudad, en el cual el robot debe de recorrer el camino de la carretera.
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e O el tablero de los colores en el que primero elegimos el color que hay que buscar,
poniendo el robot sobre el color, y posteriormente en el tablero, buscamos los vegetales
de dicho color.
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