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Scratch

¢, Qué es Scratch?

Scratch es un lenguaje de programacion disefiado para nifios y nifias y otras personas principiantes
en programacion. Utiliza bloques de cdédigo que se arrastran y sueltan para crear proyectos
interactivos, animaciones y juegos.

Scratch fue desarrollado por el Grupo Lifelong Kindergarten del MIT Media Lab y fue lanzado en
2007. Desde entonces, se ha convertido en una herramienta popular para la ensefanza de la
programacién a estudiantes de todas las edades. En 2013, se desvincul6 del MIT para pasar a ser una
fundacion sin animo de lucro. https://www.scratchfoundation.org/

Scratch es gratuito y estd disponible en linea, lo que significa que no se necesita descargar ningln
software en el equipo. Ademas, Scratch es compatible con varios sistemas operativos, incluyendo
Windows, macOS y Linux.

Scratch también cuenta con una comunidad en linea donde las personas registradas pueden compartir sus
proyectos y colaborar con otros programadores. En la actualidad ofrece la posibilidad de gestionar tu
clase, y compartir proyectos con el alumnado.

Desarrollo de la clase: Trabajamos en el aula virtual de Scratch

El link es: https://scratch.mit.edu/

A la hora de registrarte, se puede hacer en dos roles: Profesorado y Alumnado.
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Croar  Explorar ldeas  Acorcade  Q Buscar Gnoto a Scratch  niciar sesion

# Scratch es la comunidad de programacién gratuita para nifios més grande del mundo. Tu apoyo hace la Jferencia. m

>

Crea historias, juegos y animaciones
Comparte con gente de todo el mundo

# Empezaracrear [| # Unete

Ver video

Proyectos Destacados

Para registrarte como parte del profesorado hay que crear Cuentas de Maestros.

Q & httpsi//scratch.mit.edu/educators B %

Scratch para educadores

Tus alumnos pueden utilizar Scratch para programar sus propias

do | |
[ lnl

aprenderan a pensar de forma critica, a pensar

-

s ieaeies, animac i
historias interactivas, animaciones y juegos. Durante el proceso,

! ‘ 4
sistematicamente y a trabajar de forma cooperativa — /
habilidades esenciales para la sociedad actual. Los educadores
estan incluyendo Scratch en diferentes reas, materias y grupos

de edad.

Recursos Conectar Noticias Cuentas de maestros

Como los educadores
estan usando Scratch

QO B https://scratch.mit.edu/educators#teacher-accounts

Crear  Explorar  Ideas  Acercade 3 Unete a Scratch  Iniclar sesion

Cuentas de
profesores en
Scratch

World History
Como educador, puedes pedir una cuenta =
de Profesor en Scratch, que fe
creacién de cuentas para estudi

gestion de los proyectos y comentarios de " What the Class is working on

ellos. Para saber mas, lee la Guia para la
gestién de la Cuenta de Profesory las
Preguntas frecuentes de la Cuenta de

et hamans et

Profesor.

runa cuenta

Acerca de Comunidad Recursos Nota legal Familia Scratch
Acerca de Scratch Reglas de la comunidad Ideas Terminos de Uso ScratchEd
Para padres Foros de discusion Preguntas frecuentes (FAQ) Politica de privacidad Soratohur

En un momento del registro solicita tu nimero de teléfono, datos del centro, tu funcién en el centro
,...y un correo electrénico para poder verificar la cuenta.
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| O & o nhitpsi/scratch mit.edu/educators/register

Numero de teléfono

Tu teléfono no sera mostrado publicamente y sera almacenado

con confidencialidad y seguridad

Numero de teléfono

Si, el Scratch Team puede
llamarte para verificar mi
Cuenta de Profesor si es

necesario

Siguiente paso

El mensaje final del registro:

| O & o hitpsy/scratch.mit.edu/educators/register

Gracias por pedir una cuenta de

maestro

Estamos procesando tu solicitud.

Confirma tu correo electrénico
Siaun no lo has hecho, haz clic en el enlace del correo electronico enviado a:

T—— TV (ORREO

Espera la aprobacion
YYa puedes iniciar sesion con tu cuenta de Scratch ahora, pero las

caracteristicas especificas para profesores todavia no estan disponibles. Tu
informacién esta siendo revisada. Por favor, sé paciente, el proceso de
aprobacion puede tardar hasta un dia. Recibiras un correo electrénico indicando
que tu cuenta ha sido actualizada una vez que haya sido aprobada.

Comenzar con recursos
Explorar materiales para educadores y facilitadores escritos por el equipo de
Scratch, incluyendo consejos, tutoriales, y guias.

Para registrarte como parte del alumnado solo tienes que sequir la corriente de las pantallas.
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|O O https://scratch.mit.edufjoin

Unete a Scratch

Crea proyectos, comparte ideas, haz amistades.
iEs gratuito!

Crea tu nombre de usuario

I No uses tu nombre real

Crear una contrasefia

Mostrar contrasefia

Siguiente

‘O & https://scratch.mit.edujoin

Unete a Scratch

Crea proyectos, comparte ideas, haz amistades.
iEs gratuito!

Crea tu nombre de usuario

fulanitoCDD

Crear una contraseia

fulanitoCDDpass

‘ fulanitolcDDpass

Mostrar contrasefia

Siguiente

Tarea 1:

TAREA 1: Crea tu propia cuenta de docente para poder gestionar tus proyectos y los de tu
alumnado.

Esta es la interfaz de la plataforma para docentes. Si te apetece puedes entrar en la cuenta de
fulanitoCDD para empezar a hacer pruebas como docente.
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m Crear Explorar Ideas Acerca de Scratch [ =] ilulammCD[lE-

"W fulanitoCDD2

Cuenta de profesor | Ingress desde 28 minutos

Spain

Acerca de mi Lo que he estado haciendo
33 fulanitoCDD2 unete a Scratch

En qué estoy trabajando

Clases (0)

fulanitoCDD2 hasn't created any classes yet

Proyectos Compartidos (0)

T@ Create a project and share it with the community!
You haven't shared any projects yet

Tarea 2:

Tarea 2: Modifica la actividad "Taller: Juego de Reciclaje" del estudio Valores Eticos.

Como para poder trabajar como docente se necesita verificaciéon y no siempre es inmediata, vamos
a trabajar en una clase que ya hemos creado con el rol de estudiante.

Los usuarios y contrasefias son:

Usuarios 2023usuariol0 2023usuario2 2023usuario3 2023usuario4 2023usuario5
contrasenas 2023usuari@ 2023usuari@2 2023usuari@3 2023usuari@4 2023usuari@5
Usuarios 2023usuario6 2023usuario? 2023usuario8 2023usuario9 2023usuarioll
contrasefas 2023usuari@6 2023usuari@?7 2023usuari@8 2023usuari@9 2023usuari@ll

Cuando entres con el usuario y la contrasefa de tu tarjeta, tienes que ir al menu desplegable de
"2023usuarioX" y seleccionar "Mi clase".
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™Y 2023usuariot1 ahora es curadorla de Ciencias

Proyectos Destacados

™y

-
B ook cor TN _@ T
Scratch Cat Origa... Journey Around t... “Cute Toast Crea... | AM TREE.

Ahi veras los proyectos organizado en Estudios de la Clase. Hay 14 estudios (que corresponden a las
asignaturas). Y dentro de cada asignatura hay uno o varios ejercicios con Scratch. Puedes echarles un ojo si te
apetece.

QO 8 hteps://scratch.mit.edu/classes/746550/

@EPMIE Croar  Explorar  ldeas  Acercade Scratch

9 de junio
Pagina de la clase | Creada hace 1 mes
Spain

Sobre esta clase Ultima actividad

practioas por materias m 2023usuarlo10 reinventados uego
Juego reciclaje remix

En qué estamos trabajando Volverse un curador de

iverse un curador de

Den ta o

Estudios de la Clase (13) Ver todo
Frances Economia BIOLOGIA Y GEOLOGIA

Estudiantes (11) Ver todo

™YYy

Dentro del estudio "Valores éticos", hay un proyecto llamado “Juego de Reciclaje”:
https://scratch.mit.edu/projects/857900997. Pincha en él y echa una partida para ver el
funcionamiento.

Ahora que ya sabes como funciona, vamos a trabajar con una versiéon mas reducida para
simplificar la tarea:

https://scratch.mit.edu/projects/858481798/

La tarea propuesta consiste en afiadir un objeto para reciclar al juego. Sigue las instrucciones
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1- Reinventa (Remix si tienes el programa en inglés) para obtener nuestra propia copia del proyecto. Afiade tus
iniciales de nombre y apellidos al nombre del programa. Por ejemplo renombra "Taller: Juego de Reciclaje”
como "Reciclaje MLS" (si tu nombre y apellidos fueran Maria Lépez Sanchez).

Crear  Explorar Ideas  Acercade Q W 202s0suarionn v

™9 juego reciclaje ‘ % R '
by sofolalia

Instrucciones

Inicia la animacion pulsando la bandera verde.

Debes limpiar la pradera de residuos. Cada residuo se
depositara en su contenedor correspondiente. Si lo haces
correctamente sumaras un punto y el contenedor se
iluminara de verde. Si te equivocas se iluminara de rojo y
no sumaras puntos. Tienes 1 minuto para hacerlo.

Notas y créditos

Actividad dirigida a alumnos de 1° 0 2° de ESO para la
asignatura de Valores éticos.

O s @1 o e (D CEIEED CEED

2- Afiade un nuevo objeto (de plastico, vidrio o papel.) de los disponibles en Scratch o cargados desde tu
ordenador. En esta carpeta Carpeta con objetos. tienes unos cuantos pero puedes afadir el que desees:

Objeto | nifiaverde1 ~ x 160 1 v =0

Mostrar | & | & Tamafio 100 Direccidn 90

O e U
!
contened. nifaverde1 contened. contened. .. vidrio1 c
Mo ‘
envase? envasaed envased

3- Copia la programacioén de un objeto ya creado en el programa del mismo material a tu nuevo
objeto. Si has elegido un tetrabrik tendrias que tenedor amarillo por lo que tendrias

Plastico
que copiar la programaciéon del objeto Plastico.

4- Si eliges un objeto fabricado en vidrio tendrias que llevarlo al contenedor verde y copiar la programacion del
vidrio.
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5- Si eliges un objeto fabricado de cartén o papel tendrias que llevarlo al contenedor azul y copiar
la programaciéon del objeto Cartén.

Carton

6- Para copiar la programacién del objeto de Plastico tienes que seleccionarlo primero y
visualizards todo su programa:

al hacer clic en esle objeto al hacer clic en

al recibir preseniacion =

esconder

ira puntero del ralon «

iracapa delaniera =

al recibir  iniciar

cambiar tamafio por e

esconder

irax ndamero aleatorio enfre @ y @ y.  nimero aleatorio entre @ ¥ @

sumara Puntuacion o

esperar @ segundos

deiener esie programa -
sino

=i Zlocando el color . ? o itocando el color

enviar amarillomal «

irax: nimero aleatorio entre @ y @ . nimero aleatorio entre E y @

detener este programa «
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7- Ahora tendrias que arrastrar el primer bloque de cada cadena de bloques y llevarlo hasta tu
objeto creado

cambiar tamafio por o

esconder

irax namero aleatorio enire @ y @ y. namero aleatorio entre @ y m

sumara Puntuacion » o

esperar @ segundos

delener esie programa

=ino

= locando el color . ? o ;tocando el color

enviar amarillomal «

rax: nimero aleatorio entre @ ¥ @ y: nimero aleatorio entre E y @

e

8- Si esto te resulta complicado también podrias arrastrar estos bloques hasta la mochila y luego
arrastrarlos desde la mochila hasta el objeto que has creado tu. (La mochila esta en la parte
inferior, debajo del drea de programa)

Mochila
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9- Selecciona el contenedor verde y cambiar el valor de la variable de Puntuacioén a 4.
(inicialmente estaba a 3 con lo que al afladir un nuevo objeto se tiene que cambiar a 4). Si quieres
puedes aumentar también el valor de la variable Tiempo (esta en 30 segundos)

alrecihir verdemal -
iniciar sonido  mal. mp3 - niciar sonido  comectompl -
ever @)

cambiar disfraz a contenedonvidnod = cambiar disfraza contenedorvidrio?

cambiar disfraz a contenedonddnol -

m@ls&gmﬂm

cambiar disfraz a contenedorvidnol = cambiar disfraza contenedorvidriol -

m@s&gm

®

10- Una vez acabado, si quieres puedes compartirlo (hacerlo publico) y unirlo al estudio anterior.
Tarea 3 extra:

Tarea 3: Elige una actividad de la clase que te interese y afiddele una presentacion para
explicar el objetivo del mismo.

1. De entre todos los estudios: Biologia y Geologia, plastica, matematicas, musica, etc. elige

uno de los programas.

2. Una vez que lo has elegido, reinventa el programa personalizando el nombre.

3. A partir de aqui puedes crear las instrucciones paso a paso siguiendo el tutorial o si te
animas realizandolo tu mismo.

4. TUTORIAL
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Si no puedes entrar con el usuario y contrasena consulta los estudios en los siguientes

links:

Biologia y Geologia: https://scratch.mit.edu/studios/33248464

Ciencias: https://scratch.mit.edu/studios/33228706

Ciencias Sociales: https://scratch.mit.edu/studios/33226634

Economia: https://scratch.mit.edu/studios/33302660

Educacién Fisica: https://scratch.mit.edu/studios/33228759

Filosofia. https://scratch.mit.edu/studios/33248173

Francés: https://scratch.mit.edu/studios/33302710

Inglés: https://scratch.mit.edu/studios/33228727

Lengua: https://scratch.mit.edu/studios/33226632

Matematicas: https://scratch.mit.edu/studios/33226629

Mdusica: https://scratch.mit.edu/studios/33248350

Plastica: https://scratch.mit.edu/studios/33248345

Tecnologia: https://scratch.mit.edu/studios/33410894

Valores éticos: https://scratch.mit.edu/studios/33302868

Reflexion de la actividad:

PENSAMIENTO COMPUTACIONAL IMPLICADO EN ESTA TAREA 2.

Descomposicién: Tras observar el funcionamiento hemos detectado que consta de varias partes

bien diferenciadas.
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Reconocimiento de patrones: Se repite lo que ocurre con cada objeto del mismo tipo.

Abstraccién: Hay partes del programa que se podrian eliminar o cambiar por otras y seqguiria
funcionando.

Algoritmo: Escribimos el c6digo necesario para afiadir otros objetos.

Evaluacion: Comprobamos que el programa funcione bajo toda casuistica.

Para saber mas:

RECURSOS WEB DE SCRATCH:

Fundacidén Scratch

o Como promotores del proyecto Scratch, recaudan fondos para apoyar el proyecto y
asi poder compartir historias de innovacion, colaboracién y aprendizaje a través de
la comunidad global de Scratch.

Scratch para Educadores

o Millones de educadores en todo el mundo integran Scratch en diversas a reas tema
ticas y con diferentes grupos de edad en procesos educativos

Scratch]r

o La programacién es la nueva alfabetizacién y con Scratch]r, nifios y nifias con
edades entre 5 y 7 anos pueden programar sus propias historias y juegos
interactivos

Semana Scratch

o En 2021, el dia Scratch se transformo en el Semana Scratch. Para ello, el equipo
Scratch organiza anualmente una serie de actividades Scratch en linea durante una
semana del mes de mayo

Creative Computing Curriculum

o las actividades fomentan la exploracion de conceptos clave de pensamiento
computacional (secuencia, bucles, paralelismo, eventos, condicionales, operadores,
datos) y practicas clave de pensamiento computacional
(experimentacién e iteracién, prueba y depuracién, reutilizacién y remezcla,
abstracciéon y modularizacién)

Computational thinking with Scratch

o Propone actividades de aprendizaje basadas en disefio, en particular, programacion
de medios interactivos que apoyen el desarrollo del pensamiento computacional por
parte de los jovenes

Scratch Wiki
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o Espacio de colaboracién gratuito sobre Scratch. Sus curadores ofrecen informacién
sobre el lenguaje de programacion y su historia. También incluye articulos
avanzados para Scratchers de todo el mundo.

Dr. Scratch

o Aplicacién que evalla proyectos Scratch en relacién a varios aspectos del
Pensamiento Computacional. Este analizador es una herramienta muy util para que
los estudiantes mejoren sus habilidades de programacion.

ScratchEd
o Entre 2009 y 2019, mas de 27.000 educadores que apoyan el aprendizaje y el
desarrollo del pensamiento computacional de sus estudiantes con el uso de Scratch,
compartieron 4.749 publicaciones, 1.027 recursos y 354 historias en esta comunidad
en linea. Ahora sélo es de consulta.

Scratch Blocks

o Cree e inserte bloques del lenguaje de programacién Scratch en Documentos y
Presentaciones de Google mediante este complemento. Sélo genera imagenes, no
cédigo.

Scratch Team Blog

o El Blog del Equipo Scratch es un espacio en linea que utilizan los creadores de este
entorno de programacién para publicar noticias de interés para toda la comunidad
de usuarios de Scratch.

Scratch Lab

o Scratch Lab es un lugar para que el equipo de Scratch explore, comparta y recopile
comentarios sobre las nuevas funciones de Scratch. La invitacién es a jugar en este
laboratorio y hacerle saber al Equipo Scratch lo que piensa a través de la encuesta
que encontrara en la barra superior de herramientas

GUIAS

e Computacién Creativa Scratch 3.0
o Traduccién al espafol realizada por "Scratch al Sur" de la guia de Computacién
Creativa. Es una coleccién de ideas, estrategias y actividades para una experiencia
introductoria.
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