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Manipulacidon de imagenes

Taller de plastica de Nestor Alonso.

La edicién digital de imagenes se ocupa de la edicion de imagenes digitales, cominmente un
grafico, en la mayoria de los casos fotos o documentos escaneados. Estas imagenes son
modificadas para optimizarlas, manipularlas, retocarlas, etc con el fin de alcanzar la meta deseada.

Una de las metas puede ser eliminar las fallas que pueden haberse producido durante el escanéo o
al fotografiar, por ejemplo sobreexposicién, bajaexposicion, falta de contraste, ruido en la imagen,
efecto de los ojos rojos, paradoja de las lineas paralelas en perspectiva, etc. Estas fallas se
producen por defectos técnicos en los aparatos fotograficos, escaner, condiciones de trabajo
precarias, fallas en la operacién u originales defectuosos.

Debemos tratar la imagen para que se adapte lo mejor posible al medio al que la vamos a llevar

(pantalla, impresién normal, un blog..). En estea apartado aprenderemos las técnicas mas basicas
para la manipulacién de imagenes para adaptarlas a nuestras necesidades.

Objetivos


http://www.flickr.com/photos/nestoralonso/
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Descargar e instalar un programa de manipulaciéon de imagenes.

Uso de aplicaciones instalables y on-line para editar imagenes.

Familiarizarse con el entorno de trabajo de los editores de imagenes: drea de
trabajo, herramientas, opciones, menu...

Saber gestionar archivos de imagen: crear, abrir, cerra y exportar.

Exportar archivos de imagen en diferentes formatos y tamanos.

Aprender a manipular imagenes modificando la iluminacidn, colores y nitidez.
Conocer diferentes filtros y saber utilizarlos para transformar nuestras
imagenes.

Anadir textos y titulos a la imagenes.

Realizar sencillos fotomontajes combinando imagenes tanto con programas
instalables como con programas on-line.

Anadir imagenes en las entradas de un blog.
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Ul. Empezando

1. ;Qué es GIMP?

GIMP (GNU Image Manipulation Program) es un programa de edicion de imagenes digitales en
forma de mapa de bits, tanto dibujos como fotografias. Es un programa libre y gratuito. Forma
parte del proyecto GNU y esta disponible bajo la Licencia publica general de GNU.

e Es el programa de manipulacién de graficos disponible en mas sistemas operativos
(Unix, GNU/Linux, FreeBSD, Solaris, Microsoft Windows y Mac OS X, entre otros).

e La interfaz de GIMP esta disponible en varios idiomas, entre ellos: espafol, inglés (el
idioma original), catalan, gallego, euskera, aleman, francés, italiano, ruso, sueco, noruego,
coreano y neerlandés.

""‘ Acerca de GIMP

GIMP 2.8.4

Programa de manipulacion de imagenes de GNU

Copyright © 1995-2013
Spencer Kimball, Peter Mattis y el equipo de desarrollo de GIMP

Visite el sitio web de GIMP

Créditos Licencia

2. ;Qué es Photofiltre?

PhotoFiltre es una aplicacion para retocar imagenes de cualquier tipo:

e Posee todo tipo de herramientas de edicion grafica para que puedas trabajar en tus
imagenes de manera cémoda. Si bien no es el Photoshop ni el Gimp, tampoco tiene nada
que envidiarles, es un programa muy completo en el que encontraras todo lo que


http://www.photofiltre-studio.com/

necesitas para cada ocasién. Tiene diferentes filtros, y todo tipo de efectos para
fotografias para que puedas alcanzar el resultado deseado.

e El programa es totalmente gratuito por lo que podrdas disponer del 100% de las
funciones del programa sin ningun problema, esta es una buena oportunidad para
iniciarte en este tipo de programas, no lo dudes.

PhotopFil tre Reflet PhotoMozaigque Visioimg

Copyright © Antonio Da Cru=z S t u d i o

3. ¢Qué es PIXLR

Actualmente existen infinidad de aplicaciones online de edicién fotografica pero pocas tan

completas como esta. PIXLR es una aplicaciéon web, con las ventajas que ello conlleva, y ademas es
casi tan potente como un equivalente de Escritorio.

No has de fijarte mucho para comprobar cémo se parece PixIr a Photoshop. Desde la barra de

herramientas a los paneles son similares, asi que si usas el editor de Adobe, no te costara hacerte
a los mando de este programa.

pixir./

PhotTo ENTNEG SELQVCES

Importante

En este curso de "tratamiento de la imagen digital" vamos a basar casi todo el contenido en el uso
de GIMP, no obstante también haremos referencias a otros programas con "Photofiltre" y al


http://pixlr.com/editor/

editor en linea "pixrl".

No obstante si decides utilizar otro programa, comunicaselo al tutor para que, si es
posible, se adapte a tu herramienta de trabajo.



1.1 Instalar los programas

CONOCIMIENTOS PREVIOS

e Conocimientos informaticos a nivel de usuario: saber descargar un programa de la red
(internet), guardarlo en una carpeta e instalar un programa en el disco duro
seleccionando diferentes opciones.

e Descomprimir archivos.

1. Instalar GIMP en tu equipo
1.1 Instalacién en Windows

e En el sitio web oficial del proyecto GIMP podras encontrar la versién mas reciente o que se

adapta a tu sistema: http://www.gimp.org/

e Si deseas instalar una versioén portable....
1.2 Instalacién en Linux

e GIMP viene instalado por defecto como editor de graficos de la mayoria de distribuciones
de Linux.

1.3 Proceso de instalacion (Windows)

Descarga la versién de Gimp.

Hacer doble clic en el archivo gimp-2-8-4-setup.exe.

Elige el idioma.

Puedes personalizar las instalacién, pero te recomiendo que sigas las instrucciones
por defecto.

i s


http://www.gimp.org/
http://sourceforge.net/projects/gimp-win/files/GIMP%20%2B%20GTK%2B%20%28stable%20release%29/GIMP%202.8.6/gimp-2.8.6-setup.exe/download?accel_key=71%3A1383605438%3Ahttp%253A//www.gimp.org/downloads/%3A1a0d63dd%2499e19f59767599716d478145a95947df73b7dbb0&click_id=85ed86c4-45a3-11e3-bea3-0200ac1d1d8f&source=accel

2. Instalar otras aplicaciones

Como ya hemos comentado anteriormente, vamos a basar todo nuestro trabajo en GIMP... no
obstante hemos elegido también Photofiltre por tres razones:

e Esta instalado en los tablets del programa Pizarrra Digital.
e Hay versiones gratuitas.
e Es potente, facil e intuitivo.

P h (8] t o F i l t T e REeflet PhotoMo=aigue Visioimg

Copyright © Antonico Da Cru= S t- u d. l o




1. Descarga Photofiltre:

2. e Photofiltre Studio X: La versién mas completa. Tiene una pega. Es una versiéon de

prueba y a los 30 dias deja de funcionar.

e Photofiltre 7: Es una versién mas limitada pero muy Uutil. Es gratuita. Esta en inglés,
pero descargando un plugin se puede traducir.

o Traduccién a espafiol. Descargar este archivo comprimido StudioEs.zip.

o Descomprimir el archivo. y copiarlo en la carpeta que has instalado Photofiltre:
C://Programfiles (x86)/Photofiltre 7.

o Eliminar el archivo StudioEN.plg

o jYa esta!

e Photofiltre 7 (portable): Una version portable es la que no es necesario instalarla en

el ordenador. Funcionara en todos los equipos sin necesidad de instalacion.
iRECOMENDAMOS ESTA!
3. Descarga el archivo comprimido.
4. Descomprime el archivo en una carpeta de tu disco duro.
5. Se creard una carpeta llamada PhotoFiltre7. Dentro de esa carpeta, haz doble clic en el
archivo ejecutable PhotoFiltre7.exe, y se cargard el programa.

NOTA IMPORTANTE: es posible que alguna de estas versiones no funcione bien en Windows Vista
o Windows 7.

2. PhotoScape.

e Otra alternativa que te proponemos es PhotoScape. Es un programa gratuito y que tiene
muchas y variadas funciones. Lo puedes descargar e instalarlo en tu ordenador. De este
programa no vamos a dar referencias en este curso, pero si te gusta mas, lo puedes
utilizar.

3. Aplicaciones on-line

Hay muchas y muy variadas. Lo bueno de estas aplicaciones es que son gratuitas, no es necesario
instalarlas y las puedes usar desde cualquier equipo y cualquier sistema operativo. Solo necesitas
un navegador. De todas ellas ellas destacamos Pixlr. Haremos referencias a esta herramienta a lo
largo de este curso.

e Acceder a al editor PixIr.

Importante

Este curso estara basado en GIMP, Photofiltre y Pixrl. De todas formas puedes usar el
editor que mas se adecue a tus necesidades.


http://www.photofiltre-studio.com/download-en.htm
http://www.photofiltre-studio.com/pf7-en.htm
http://static.infomaniak.ch/photofiltre/utils/StudioES.zip
http://aularagon.catedu.es/materialesaularagon2013/imagen/PhotoFiltre7.zip
http://www.photoscape.org/ps/main/index.php?lc=es
http://pixlr.com/editor/

1.2 El entorno de trabajo

En esta unidad te vamos los espacios de trabajo y disposicién de botones de las tres aplicaciones.
Mira y compara las tres. Veras que son muy similares. Aunque puedes elegir el programa de
edicion que quieras, te recomendamos que te familiarices con los tres ya que...:

e Tienes un programa instalable en tu ordenador: GIMP,
e Un programa portable: Photofiltre. Que puedes llevar en un pendrive a cualquier

equipo.
e Una aplicacion web: http://pixlr.com/editor/ que puedes acceder desde cualquier sitio a

través del navegador.

Tutorial

Presentacién realizada por Julidn Trullenque. Licencia by-nc


http://pixlr.com/editor/

1.3 Manejo de archivos

En esta unidad vamos a aprender a crear, abrir, cerrar, guardar e imprimir archivos de
imagen digital.

1. Crear archivo nuevo.
1. en GIMP

12 Elige Archivo > Nuevo. (Ctrl+N)

% Programa de manipulacion de imagenes de J

Archivo Editar Seleccionar Vista Imagen Capa C

7 Nuevo... Ctrl+N
Crea E 3
Crea una imagen nueva
E  Abril Ctrl+0
B Abrilorroarmrenel 145 2¥ude)  iali+0
& Abrir lugar...
Abrir reciente 4
i Guardar Ctrl+S

2° Se muestra el cuadro de didlogo Crear una imagen nueva. Por defecto GIMP define unas
dimensiones de la nueva imagen de 640 x 4000 pixeles. Se pueden modificar estos valores o bien

elegir unas dimensiones predefinidas en la lista desplegable Plantilla. A continuaciéon pulsa en
Aceptar.



% Crear una image

Plantilla:

Tamano de la imagen

Anchura:

Altura: px™

@ 640 x 400 pixeles
712 ppp, Color RGB

Opciones avanzadas

Ayuda || Reiniciar | Aceptar Cancelar

32 En la ventana de la nueva imagen se podran aplicar las distintas herramientas para crear y
editar la imagen deseada.

Archivo Editar Seleccionar Vista Imagen Capa Colores Herramientas Filtros Ventanas A

E|ﬂ 1 I 1 I 1 I 1 I 1 |1llx]| 1 I 1 I 1 I 1 |EIIR]I 1 I 1 I 1 I 1 |3llx]| 1 I 1 I 1 I 1 |4.tIR]I 1 I 1 I 1 I 1 |5llx]| 1 I 1 I 1 I 1

=20 =
(e [eri oo, Tl

E.'IDLu| [=T=TH
IIIIIIIII

|va | 100 % "lFDndD (2.7 MB)

2. en FHOTOFILTRE




12 Elige Archivo > Nuevo. (Ctrl+N)

3 photoritire 7

| Archivo | Editar Imagen Capa Seleccio

||:j Nuevo Ctrl+N | Tamafio en pixels / Memoria

= Abrir... Ctrl+0 Ancho : Alto : Memoria :
Revertir Ctrl+R 800 600 1.37 Mb
Archivos recientes 4

H Guardar Chilis Tamafio nuevo
Guardar como... Shift+Ctrl+5 Ancho:

fa Guardar en |

Ta Guard » 800
Cerrar Ctrl+W | ixel v|
Cerrar todo Alto: : RS

— 600 {

=4 Imprimir... Ctrl+P

=) Importar Twain » Resolucion:
Propiedades de imagen Ctrl+) i |pi){elesf|nch '|
Salir Ctri+Q | | Fande- ["| Patrén de fondo :

| ||"|| |
| — L

Tamafio preajustado :

Aparecera este <Personalizado>
cuadro de dialogo

| Transparencia automaética

Aceptar

29 Se abrira un cuadro de dialogo "Nuevo". Por defecto Phorofiltre define unas dimensiones de la

nueva imagen de 800 x 600 pixeles. Se pueden modificar estos valores también la resolucién y el
fondo de la imagen. A continuacién pulsa en Aceptar.

e Se puede definir como color de fondo transparente, muy util para disefio web.

32 Aparecera esta ventana (ventana de trabajo).



& sin titulo 12 ?m@

3. en http://pixir.com

Observa que para crear un documento nuevo es diferente. Una vez que has entrado en el editor de
imagenes, el proceso de crear nuevas imagenes es simiilar. Hacer clic en Archivo > Nueva
imagen (Ctrl+N).

2. Guardar una imagen

1. En GIMP

12 Para guardar una imagen selecciona Archivo > Guardar como (MayUs+Ctrl+S) ...


http://pixlr.com

‘## [horreo] (importada)-4.0 (Color
Archivo Editar Seleccionar Vista Imagen Capa Colores Herran

1 Nuevo... CineN L T

Crear *
E Abrir... Ctrl=0
™ Abrir como capas... Ctrl+Alt+0
@® Abrir lugar...

Abrir reciente *

= Guardar Ctrl+S | e
E Guardar como... Mayus+Ctrl+S

Guardar una copldGuardar esta imagen con un nombre diferente
Ed Revertir

Pulse F1 para obtener mds ayuda

Sobreescribir horreo.jpg
Exportar... Mayus+Ctrl+E

—

22 En el cuadro de didlogo Guardar imagen teclea un nombre de archivo en la casilla Nombre

32 Busca la carpeta en la que quieras guardar la imagen y pulsa en el botdn aceptar. Para situar
el archivo de imagen en la carpeta navega por los discos y carpetas hasta que la encuentres. Por
ejemplo para guardar la imagen horreo.xcf en la carpeta PASO de mi disco duro.... Observa la
siguiente presentacion:

4° Sj queremos guardar una imagen con otra extension (JPG por ejemplo). Solo tenemos que
cambiar la extensidon xcf por jpg.

Guardar image:

MNombre: hDrreo.jpg|

Guardar en la carpeta: \

'I__ugares | INombre

“\ Buscar [ 5e89b96d34895e144dbb6b45dc688cd

52 Un cuadro de didlogo nos avisara que la extension no concuerda. Hacemos clic en "Guardar



% [ncongruencia de

La extensiéon de archivo dada no
concuerda con el tipo de archivo elegido.

;5Seguro que quiere guardar la imagen con este nombre?

Guardar Cancelar

62 En el siguiente cuadro de didlogo nos preguntara si queremos exportar en JPG. Hacemos clic en
"Aceptar". jYa esta guardada en el formato que queramos!

Calidad:

Tamarno de archivo: desconocido
[ Mostrar vista previa en la ventana de la imagen

Opciones avanzadas

|Cgrgar predet.| |Gua[dar predet.|

Exportar | Cancelar

Esto mismo se haria directamente con el comando Archivo>exportar. Y luego seguir los
mismos pasos.



Archivo | Edicion Visualizacion Insertar Formato Ordenar Ventana Ayuda
Nuevo Hﬁ_\'}q Ctri+M o

Nuevo desde el selector de plantillas... Shift+Ctrl+N | ’ -
Abrir.. Ctrle O - ) 5 s tile |_| & gra
AR feclents » PRI I T T TS PITTIITTIT LTI
Cerrar Ctrl+W

Guardar Ctrl+5

Shift+Ctrl+5

Guardar como...

Rellenar con im agfenes autom aticam ente

o 3

Importar co | e L.
b Export to CBZ...

Exportar
Guardar como plantilla... Enviar este comic por email...
Kilctarosaina Export to ePub...

u ina...

) X ,p 9 Exportara HTML...
Imprimir.. Ctrl+P E )

Exportar a imagenes... = Shift+Ctrl+Alt+5
=it Exportar a PDF... e
| fiid [ r SFTETTTTTT I

Habria que seleccionar el formato JPG

Importante

Es conveniente QUE AL GUARDAR CUALQUIER DOCUMENTO nombre contenga todos los
caracteres en minusculas, sin espacios en blanco ni caracteres especiales: i, signos de
puntuacion, etc.

2. En PHOTOFILTRE

12 Para guardar una imagen selecciona Archivo > Guardar como (MayUs+Ctrl+S) ...

PhotofFiltre
] Nuevo.. Ctrl+N e — o
& Abrir... Ctrl+0O
Revertir Ctrl+R

Archivos recientes

Guardar Ctrl+5
| Guardar como... Shift+Ctrl+5
?El Guardar en

2° Aparecera este cuadro de didlogo. Observa la animacién para que veas como se guarda en la
carpeta que quieras y con el formato que quieras:

32 El archivo horreo.jpg se habraguardado en la carpeta k://paso.



3. En http://pixir.com

12 Para guardar una imagen selecciona Archivo > Guardar (Ctrl+5) ...

# Photo editor online ;| ® _

C A | [O pixlrcom/editor/

Archivo Editar Imagen

Nueva imagen...

Abrir imagen... Gl + O
Abrir URL de imagen...

Albrir imagen de biblioteca...

Imiprirmir ... "
Cerrar Cirl +'W | e

Iniciar sesion. ..

Inscribirse. ..

Salir

29 Aparecera el siguiente cuadro de dialogo: podemos guardar nuestra imagen en el disco duro,
en facebook, en Flickr, en Piscasa... (debemos estar registrados).

q

Hombre:

|h|:urrecu |

Formato:

|JPEG (bueno para la mayoria de las Fctc| vl

Calidad:
e

Tamano: 797 KB

|.Cancelar | | 0K |

32 Hacemos clic en MiPc y buscamos la carpeta donde queremos guardar la imagen.


http://pixlr.com

Archivo Editar Imagen Capa Ajustes Filtro Ver idioma

I H llle-striccidn: Sin restriccion @ I Anchn:lzl Altura:lzl I

Herramientas . horreo

ksl |- :
o o | » Equipo » DATOS (K3
' = e

.‘I
e
}'E. .‘:‘.!:__ o |

2

Organizar * MNueva carpeta

|. monte - -
| . maosica

| . mundo

| navidad

| nintendoDS

2 5E¢
TAR

@y
&
& i
A

0 Q | pasapalabras

- |, PASO

49 Solo tenemos que hacer clic en "Guardar".

| MNueva carpeta
| MNueva carpeta (
I Mueva carpeta (

| ocadelas cient:l]

1

3. Abrir una imagen
12 Es muy similar en los tres progrmas... hacer clic en Archivo>Abrir.

29 Buscaremos donde tenemos guardado el archivo, y haremos clic en Abrir. La siguiente
animacién muestra como abrir un archivo en pixrl.

El comando "cerrar", cerraria la imagen y nos preguntaria si queremos guardarla antes
de cerrar. Es similar en los tres programas.



U2. Formatos de imagen

El propésito de esta tarea es familiarizarse con el uso de un editor para convertir una imagen
de un formato a otro. Como sabemos los formatos mas ligeros y adecuados a la web son: GIF,
PNG y JPEG. En este caso veremos como convertir el archivo original BMP a cada uno de estos
formatos.

1. Guardar una imagen en otro formato usando Gimp

12 Abrimos la imagen con el editor (ver Unidad 1 "manejo de archivos" en el apartado "abrir
archivos").

ﬂ_ [lugo] (importada)-4.0 (Color R

Archivo Editar Seleccionar Vista Imagen Capa Colores Herramientas Filtros Vepntanas Ayuda

M MNuevao... Ctrl+N ?Dl.|.|.|.|‘“.J':'|.|.|.|.|59c'r.l.|.|.|'EQ':'|.|.|.|.E=':HE
Crear L e e

B Abiir... Ctrl+0

™ Abrir como capas... Ctrl+Alt+0

@ Abrir lugar...
Abrir reciente *

E Guardar Ctrl+S

B Guardar como... M +Ctrl+5
Guardar una copia...

El Revertir

10

Sobreescribir lugo.bmp
Exportar... Mayus+Ctrl+E
Crear plan

Exportar la imagen a diversos formatos

& Imprimir...|de archivo como PNG o JPEG
I Preparacid Pulse F1 pora obtener mds ayuda
Propiedades i
# Cemar Ctrl+w
% Cerrar todo Mayus+Ctrl+W [ i N F e e, R =
_ﬂSaIir Ctrl+Q) m —— _|,.$.

[T 100 %EI Exportar la imagen a diversos formatos de archivo como PNG o JPEG

22 Aparecera el siguiente cuadro de dialogo. Hacemos clic en "Seleccione el tipo de archivo
(por extension)".



Nombre: lugobmp < AN N0 hemos cambiado el formato

Guardar en la carpeta: EHD Konomedio ‘w Crear carEeta-!

Lugares *  |Nombre

+ Tamafio Modificado =
“ Buscar 5 My Shared Folder Ayer a las 22:02

@ Usados recie... 1 pumba

Vista previa

Ayer alas 22:30

& Konomedio Q
| e Aqqui la vamos a guardar

& 05 (C3

« HP_RECOVER...
& Unidad de D...
= Disco extraib...

Mo hay seleccion

== Disco extraib...

= Disco extraib...

= Disco extraib... = |

S Imagen JPEG {*jpg, *jpeq, *jpe) E]

# Seleccione el tipo de archivo (Por extension)

[E Cambiar la extension aqui | Exportar | | Cancelar |

32 Elegimos JPEG. Veremos que ya ha cambiado la extensién en el nombre de archivos.



lugojps «fmemmm Ha cambiado la extension |
Guardar en la carpeta: II| £ Konomedio ‘w Crear carpeta

.!.ugares Al .Nomhre ~ TamafoMeodificado _. Tﬁig[a previa
“\ Buscar 5 My Shared Folder Ayer a las 22:02

& Usados recie... £ pumba Ayer a las 22:30

5 Konomedio i Q
£ Escritorio

w05 (C)
= HP_RECOVER... Mg hay seleccidn
& Unidad de D...
= Disco extraib...

e ook Ty

= Imagen JPEG (*jpg, *jpeg, *jpe)

= Sglecg:ione el _;_ipo_de ar_chivgr {I_magen ._IPEG.‘.I

Tipo de archivo Extensiones

wrvigpe s e

Imagen IRIS de Silicon Graphics sgi.rgb,rgba,bw,icon
Imagen JPEG ipo.Jpeg.ipe
Imagen PEM pbm

Imagen PGM pom

Imagen Pix de Alias . pix.mattemaskalpha,als
| eacon atie n Elegir este formato |

G

4° Hacemos clic en Exportar. Y aparece el cuadro de didlogo.



-

K& Exportar la im

Mombre: . lugo.jpg

Guardar en la carpeta: | 4 ||[E Konomedio ||E2 Desktop

.I_.ugares = | [Nombre
%, Buscar ES My Shared Folder
® Usados recie... E pumba

E Konomedio

=)

Crear carpeta

~ [TamafioModificado = | || Vista previa
Ayer a las 22:02
Aver a las 22:30

2 Escritorio

&= 05 (C) )

= HP RECOVER... Calidad: | Mo hay seleccion

€ Unidad de D... Tamafio de archive: desconocido

= Disco extraib... | Mostrar yista previa en la ventana de la imagen g |
Tl

- . # Opciones avanzadas

]

B Seleccione el tipo de archivo (Imagen lCargar predet.] [Gua:dar predet.]

Tipo de archivo

T
Imagen [RIS de Silicon Graphics Ayuda
Imagen JPEG
Imagen PEM
Imagen PGM

Imagen Pix de Alias

| Ve mm s mm TR

Extensiones

[ Exportar H Cancelar ]

=

Hacer clic

iYA EST&! Exportar . Cancelar .

sqi,rab,rgba,bw,icon |
jpgjpegjpe ':|
pbm
pam

pix,matte,mask,alpha,als

52 Hacemos clic en Exportar. Observa que se podra poner mas o menos calidad. 90% esta bien.

Para convertir a GIF o PNG el procedimiento es el mismo, salvo que el cuadro que
aparece en la imagen 19 (paso 42) sera distinto segun se trate de uno u otro formato.

Opclones de GIF
e

[#] Comentario de GIF: ICreated with GIMP

Como animadiin

Opciones del GIF animade
4] Buiche perpefss

Retraso entre cuagios cuando no esté especificado; 100 = milisegundos

Residuo de cusdros cuando no esté especificade: |No me importa

1 Usar el retracso introducido mdbs arba para todos los cuadros

| Usar el residun introducido mds amriba para todos los cuadros

O Ger

3 o (AdamT)
[T Guardar el color de fonda
[7] Guardar gamma
] Guardar el desplazamiento de capa
¥ Guardar la resolucidn
[ Guardar la hora de creacidn
Guardar el comentario

| Guardar los valores de los colores de los pixeles transparentes
Nivel de compresion: 0
| Cargar predet. | | Guardar predet. |




*2. Guardar una imagen en otro formato usando Photofiltre*

En la siguiente presentacion se muestra cdmo se guarda un archivo en el formato que
queremos. Hemos guardado en tres formatos diferentes para que se vean tres formatos
diferentes.

3. Guardar una imagen en otro formato usando PixIr

En http://pixlr.com el proceso es muy similar a Photofiltre. Archivo>Guardar y seleccionar la

extension. lo Unico es que el programa no permite todas las extensiones y formatos.

/' / Photo editor online | x §__}

cC f D pirdr.com/editor/
Archivo Eddar Imagen Capa Ajustes Filro Ver — F—

Restriccion: | Sin restriceidn I_@ Anchoz| 0 Altura: | 0 |

Herramienta: rugn

Guardar imagen

JPEG (bueno para la mayora de las fotoz)
PHG (transparente, calidad total)

BWP (grande, pero no destructive)

TIFF (Special format)

PxD (magen de Podr con capas)

Tamano: 96 KB

Tarea

Descarga y descomprime la imagen playa.rar.

Abre la imagen playa.bmp.

Con el comando Guardar, la guardas en tres formatos distintos(jpg, gif y png).

A continuacién abre el Explorador de Windows y mira el tamafio de las cuatro imagenes,
observa cdmo sus tamafios cambian, y observa cdmo la calidad de JPG no tiene una

hwWwhNH


http://pixlr.com/
http://aularagon.catedu.es/materialesaularagon2013/imagen/playa.rar

pérdida considerable mientras que su tamafio si que ha disminuido considerablemente.

Para saber mas

Es posible convertir una imagen a otro formato a través de varios servicios 2.0 (convertfiles,
zamzar...). Te presentamos FisPicture que en pocos pasos y rapidamente convierte uan imagen a
flrmato que desees. Se admiten todos los formatos de imagen populares (jpeg, tiff, png, gif, bmp,
tga, . ...Mas de 400 formatos aceptados.


http://www.fixpicture.org/index.php?LANG=es

U3. Dimensiones

Uno de los principales factores que determinan el peso de un archivo grafico es el tamano de la
imagen que contiene, es decir, el nUmero de pixeles en anchura y altura. Se recomienda utilizar
un programa como de edicidn para definir exactamente el tamafo final con que se utilizara cada
imagen.

Se puede insertar una imagen en una web o blog y luego reducir su tamano de visualizacién. Sin
embargo esta operacién no reduce el peso final resultante del archivo gréfico. Es aconsejable
reducir las dimensiones de la imagen previamente con un editor de imagenes, crear un nuevo
archivo grafico més ligero y luego integrarlo en la pagina.

1. Cambiar el tamano de una imagen
1. En GIMP

12 Abrir el archivo. Archivo>Abrir.



::m EErmitﬂ] [im 0 .'..I..: '+ e *
Archivo Editar Zeleccionar Vista magen Capa Colores Ngramientas Filtros Ventanas Ayuda
o g 2% e =

-

— —
4 Informacién tamano

de la imagen

(1]

Archivo Editar Seleccionar Yista Imagen

2 Duplicar Ctri+D
Modo [
Transformar *

Capa Colores Herramientas Filtros WVeptanas Ayuda

Ll M9, S

Tamano del lienzo...
Ajustar lienzo a las capas

Lienzo al tamafio de la seleccidn
%| Tamafio de la imEresiV
B, Egcalar la imagen...

A Recortar a la seleccid/Cambia el tamafio del contenido de la imagen/s

Autorecortar imagen Pulse F1 pare obtener mds ayuda




32 Se muestra el cuadro de didlogo Escalar la imagen. Observa la animacién, cémo cambia el
tamafo de la imagen

42 En el cuadro de didlogo Escalar la imagen. En la casilla Anchura introduce el valor 640
Observa que si el bloqueo de proporciones esta activado al pulsar enter automaticamente se
completa la Altura proporcional (480). Si desactivas el bloqueo, solamente cambiaré el valor que
modifiques.En Tamano de la imagen se muestra la Anchura y Altura en pixeles de la imagen
actual. Observa que puedes modificar estos valores mediante los botones de
incremento/decremento o bien tecleando otros. Sin embargo si entre ambas casillas y a la derecha
aparece un icono de cadena cerrada, cuando trates de modificar la anchura, automaticamente
se definira la altura respetando las proporciones originales y evitando que la imagen se deforme. Al
hacer clic sobre este icono de bloqueo se desactivara esta proporcionalidad y podras definir
valores independientes.

Tamano de la imagen /

Anchura: i54[} o~ E .
Altura: !480 :~| 4
640 x 480 pixeles
Resolucion X: 128000 =
Resolucion Y: | 2.8000 ; pixelesymm
Calidad
Interpolacion: ECubiEa _ | I:J

Ayuda || Reiniciar H Escala ” Cancelar |

52 Hacer clic en Escala.

62 Se puede deshacer la operacién de escala seleccionando en la barra de menus de la ventana de
imagen:Edicion > Deshacer.

T —

29 *[ermita] (im !,_!,___l‘-'.t,.

Archivo Editar Seleccionar Vista Imagen Capa Colores Herramientas Filtros Ventanas

= Deshacer Escalar la imagen Ctrl+Z [490 [590
# Rehacpr \ Ctrl+Y

Deshacer la dltima operacion
@ Desva

&1 Historl Pulse F1 para obtener mds ayuda

f

=]

wa Cortar Ctri+X
62 Guarda la imagen resultante.

2. Con PHOTOFILTRE



Observa la siguiente presentacién:

3. Con http://pixlr.com/editor/

Observa la siguiente presentacién:

2. Cambiar el tamano del lienzo

En ocasiones es necesario disponer de mas lienzo en blanco dentro de una imagen para afadirle
mas elementos. Es decir, poder aumentar un poco el documento para poder afadir algun elemento
fuera de la imagen (un titulo, dibujo, cartel...)

1. ;Como cambiar el tamario del lienzo en GIMP?
12 Una vez dentro de GIMP, elige Archivo > Abrir. Abrimos el archivo ermita.jpg.

22 En la ventana de imagen elige Imagen > Tamano del lienzo ...

Duplicar
Modo
Transformar

. Tamafio del lienzo...

Ajustar lienzg—=—_== = . - =l
; Ajustar las dimensiones de la imagen
Lienzo al tam

Pulse F1 para obtener mds ayuda

32 En el cuadro de didlogo Establecer el tamaio del lienzo de la imagen se muestra la
Anchura y Altura actuales del lienzo. En este caso 640x480 pixeles. Clic en el icono de bloqueo
de proporcionalidad para poder aumentar la altura sin que ello implique incrementar la anchura.
Tras su pulsacién el icono debe tener el aspecto de dos eslabones de cadena separados.

Tamano del lienzo
Anchura: ﬂ Eﬂ, /

-
— 8 L
Altura: |4BD ‘5, Em px~
640 1 480 pixeles
71 ppp

4° En la casilla Altura introduce el valor 580 para aumentarla y pulsa la tecla enter. Observa que
en la vista previa de la imagen aparece un espacio en blanco por debajo de la imagen que se
corresponde con el lienzo aumentado. Si pulsas el botén Centrar la imagen se centraria horizontal


http://pixlr.com/editor/

y verticalmente sobre el lienzo. Otra posibilidad es introducir manualmente en las casillas X e Y la

posicién en pixeles en que se situara la esquina superior izquierda de la imagen en relacién con el

nuevo lienzo. En el caso que nos ocupa no utilizaremos esta opcién ni el botén de centrado porque
GIMP crea automaticamente el espacio que necesitamos en la base de la imagen para afadir luego
el texto.

-i Establece el tamaiio del lienzo de la imagen
[ermita] (importada)-2

Tamano del lienzo
Anchura: 640

Altura: | 580
640 x 580 pixeles
71 ppp

A Jik | [ ik |

Desplazamiento

X |0

Y: |0 Centrar

Capas

Redimensionar capas: |Ninguno

Ayuda | | Reiniciar | | Bedimensionar | | Cancelar

4° Para terminar pulsa en el botdn Redimensionar.

52 Desde la barra de menuUs de la ventana de imagen elige Imagen > Aplanar imagen. Con esta
operacién se fusionan las capas y la banda inferior toma el color blanco de fondo.



Combinar las capas visibles... Ctrl+M
Aplanar la imagen

Combina todas las capas en una y quita la transparencia

Pulse F1 para obtener mds ayuda

= L CDnﬂgurar la replla

. N A md T o a

62 Ahora vamos a insertar un titulo a nuestra imagen: En el cuadro de herramientas de GIMP
selecciona la herramienta Texto y a continuacién haz clic sobre la banda blanca inferior.

Caja de herramienta..@ E[@l) m / /
O £8 28

Abrlr leplar | -

Aclle BT

NEEEE

Ermita de San Miguel

["] Utilizar la tipografia seleccionada

]

[] Usar editor
Alisado

7° Se muestra una ventana para introducir el texto. Debajo de la barra de herramientas
encontrards un panel donde es posible definir la tipografia del texto: fuente, tamafo, color, estilo,

etc.

82 En la pequefia ventana del Editor de textos de GIMP escribe, por ejemplo, "Ermita de San
Miguel" y luego pulsa en el botén Cerrar.

99 Este es el resultado final de la imagen: (Ya podremos guardar la imagen)



3 EErmita' de ISa MiguelE

2. ;Como cambiar el tamano del lienzo en PHOTOFILTRE?
12 Una vez dentro del programa, elige Archivo > Abrir. Abrimos el archivo ermita.jpg.

22 En la ventana de imagen elige Imagen > Tamano del lienzo ...

3. con http://pixlr.com/editor/

12 Una vez dentro del programa, elige Archivo > Abrir. Abrimos el archivo ermita.jpg.

22 En la ventana de imagen elige Imagen > Tamano del lienzo ...

Para saber mas

Web Resizer es una plataforma con la que reducir en un 50%, 60% o 70%, el peso de una imagen.

Esta aplicacion compatible con archivos de hasta 5 MB y formato .GIF, .JPG Y .PNG, dispone de
herramientas para recortar, enfocar, rotar o ajustar brillo contraste y saturacién de una


http://pixlr.com/editor/
http://www.webresizer.com/resizer/?lang=es

imagen. Web Resizer dispone también de la posibilidad de crear bordes en las imagenes cargadas.

El manejo de esta aplicacién web no puede resultar mas sencillo e intuitivo. Acceder desde

WWWw.webresizer.com

Disminuir el tamafio de las fotos - online

Upload una imagen para optimizar
[ Seleccionar archive| Mo e ha seleccionade ningdn archivo M SHE

Imagen Optimizada Imagen Criginal

tamafic  &8_36KB (63% mds pequenio) tamafic  185.22KE

anchura 400 pixels anchura BDD pixels
altura 300 pixels altura 800 pixels

descargar imagen

[ aplicar ] [ deshacer tu-du-s] W info
nuevo tamario: A00 J-‘l anchura () sttwra s - 2000

rotar: ® no O 307 0 D90° O 1807

enfocar: 40 0 - 500

calidad de imagen: 20 io-100 [ compare los tamanos

tinte: . 0 |-_t-1-:-:r_- [ monocronms

brillo: 0 00 - +1,0000

contraste: 0 - 100

saturacion del color: |0 (100 - +1, 0000

Marco:  mostrar .[Ew relleno: Elw bnrde:.El.mr_.


http://www.webresizer.com

U4. La caja de herramientas

En esta unidad vamos a ver las herramientas que vienen predefinidas en GIMP. No hay que
aprenderlas todas. Pero te recomendamos que hagas practicas con ellas cambiando las variables.
Serdan utiles para las siguientes unidades. Aqui tienes una presentacién con todas las herramientas
predefinidas en GIMP y su equivalentes en Photofiltre y PIXLR.

Para saber mas

En la anterior presentacidn tienes una descripcién muy general de cada una de las herramientas. Si
quieres aprender mas sobre el uso de ellas y las variables, te remitimos a esta pagina del manual
de GIM.

e http://docs.gimp.org/es/gimp-tools.html



http://docs.gimp.org/es/gimp-tools.html

U5. Optimizar una imagen

Importante

En casi todos los recursos digitales utilizaremos imagenes para decorar o complementar
nuestros textos de una forma gréafica y atractiva. Las imdgenes son un recurso necesario e
imprescindible para conseguir mantener la atencién de nuestros alumnos y evitar aburrirlos.

Sin embargo, no siempre las utilizamos correctamente, bien por desconocimiento, por
descuido (y falta de tiempo) o por no tener la base de conocimiento necesaria para utilizarlas
correctamente. En esta unidad veremos una guia para optimizar imagenes en nuestros
trabajos de una forma efectiva, con un buen equilibrio entre calidad de imagen y tamafo de
imagen.

Cuando descargamos nuestras fotos de la camara nunca suelen estar a nuestro gusto. Casi
siempre es necesario hacer unos retoques para mejorar la imagen. O aunque esté bien realizada,
podemos hacer esos retoques para mejorarla. En esta unidad aprenderemos a modificar los



siguientes paradmetros:

e ILUMINACION.
e COLOR.
e ENFOQUE.

CONOCIMIENTOS PREVIOS

e Antes de abordar este capitulo, el alumno ha de conocer los aspectos referenciados en los
temas precedentes: conocer los aspectos basicos de la imagen y haberse familiarizado
con el uso del editor de imagen.

e El alumno debe conocer el uso de las herramientas basicas (copiar, pegar, eliminar,

recortar ...) para poder aplicar los efectos o para, aplicando los mismos, mejorar la calidad
de la imagen final generada.



5.1 La iluminacion

En fotografia, se llama exposicion a la cantidad de luz que recibe el material fotosensible (en
fotografia quimica) o el sensor de imagen (en fotografia digital) para que se forme una imagen. A
veces hacemos fotos que por lo que sea tienen una exposicion alta (mucha luz) o baja (oscuras).
Estos errores se pueden corregir con programas de edicidn.

1. Brillo y contraste.

La herramienta mas sencilla de usar es la herramienta Brillo/Contraste.También es la
menos potente, pero en muchos casos hace lo que necesita. Esta herramienta es con frecuencia
atil para imagenes que estan sobreexpuestas o subexpuestas.

1. en GIMP

Cuando queremos hacer un ajuste rapido sobre una imagen, ésta es la herramienta ideal para
manejar el brillo y el contraste, afectando a toda la gama de tonos, sin posibilidad de hacer
ninguna limitacién. Esta herramienta es facil de usar. Se van probando los niveles y cuando
estemos satisfechos hacemos clic en aceptar.

2. En Photofiltre esta herramienta no es tan eficaz. Se llega al cuadro de didlogo a a través
de Ajustar>Brillo y contraste:



[ PhotoFiltre

Archivo Editar Imagen Capa Seleccion | Ajustar | Filtros Ver Herramientas Ventana ?

i el Brillo / Contraste... | el i il e ™ i 100% ~ o
Tono f Saturacion.. -

—— Balance de colores..
— Carreccidén gamma...
Histograma...

3 Auto niveles
.3 Auto Contraste

Mas sombras
Mas brillos
Miveles...

Fand

7 = Brillo : 0%
Cambiar canal RGE..

& Reemplazar color...
Reemplazar rango de color...

Contraste : 0%

Daos Tonos...
Tramado
Megativo
Posterizar...

Canal :
I <Todos>

’)

Resetear ’ Aceptar ” Cancelar

B3 Variar tonalidad...

3. en http://pixlr.com/editor/

Seguimos la misma ruta que en Photofiltre Ajustes>Brillo y contraste. Observa en la animacién
como cambian la imagen.

2. Herramienta niveles
1. en GIMP

192 Una manera mas compleja y ligeramente mas dificil de corregir problemas de exposicién es
usar la herramienta Colores>Niveles.


http://pixlr.com/editor/

| . Ealan-:e de color.. [leu.l o PO IOV PRI e PO (O
2| Tono y saturacion...
& Colorear...

@ Brillo y contraste...
Umbral...
Niveles...
24 Curvas...

Posterizar...
= Desaturar... Pulse F1 para obtener mds ayuda

Herramienta de niveles: ajustar los niveles de colo

[4 Inyertir

2° El didlogo para esta herramienta parece muy complicado, pero para el uso basico que se tiene
en cuenta aqui, con lo Unico que necesita tratar es el area de "Niveles de entrada",
especificamente los tres deslizadores triangulares que aparecen bajo el histograma. La manera
mas facil de aprender cémo usarla es experimentar moviendo los tres deslizadores y observando
cémo afecta la la imagen.

P[ﬁiin] (importada)-5.0 (Color RGB, :
ﬁrdmno_ Editar _-§ele¢ionar ﬂsta Capa Colof E.
|| =4 Ajustar los niveles de color
| otinjfg-10 ffotin] (importads))
Ajustes prefijados |
Canal: Valor
Niveles de entrada

£
55 .

_ Editar estos ajustes como curvas

¥ Vista previa

| gemciar | [ Aceptar || Cancetar | |

- 100 au[letlmpg (4.7 MB)




Mira este tutorial para ver cémo se hace.

2. en PHOTOFILTRE

19 Con la imagen abierta en el area de trabajo hacer clic en Ajustar>Niveles. Aparecerd un
cuadro de dialogo (complicado) y es cuestién de ir probando hasta que nos guste el resultado.

[ PhotoFiltre 7

Archive Editar Imagen Capa Seleccidn |Ajustar| Filtros Ver Herramientas Ventana 7

m—e‘ Brillo / Contraste...

v gt Tono / Saturacion...
= "B palance de colores..
riglos.jpa Correccion gamma..
8 Histograma..

- L* Auto niveles
4> Auto Contraste

LT

Fondo %
e Mas sombras

Mas brillos
Miveles...

Cambiar canal RGE...
& Reemplazar color...
Reemplazar rango de color...

Dos Tonos...
Tramado
Negativa
Posterizar...

B3 Variar tonalidad...

Imagen 39: Captura de pantalla propia

3. En http://pixlr.com/editor/

AT L)

- R

O
w

e e

Sombras
Umdbral : 43

Intensidad © -25%

Brillos
Umbral : 216

Intensidad : 56%

Para saber mas

Si quieres trabajar mas en profundidad es tema de la luz en las fotografias te remito a

los siguientes documentos:

o Taller de fotograia digital: Manejo de la luz. Autor: Juan Manuel. para

elwebmaster.com, marzo 2008 http://www.elwebmaster.com/editorial/taller-de-fotografia-

digital-manejo-de-la-luz



http://pixlr.com/editor/
http://www.elwebmaster.com/editorial/taller-de-fotografia-digital-manejo-de-la-luz
http://www.elwebmaster.com/editorial/taller-de-fotografia-digital-manejo-de-la-luz

e Manual de Gimp. En este capitulo podras profundizar mas en estas herramientas que

hemos analizado. http://docs.gimp.org/es/gimp-imaging-photos.html#gimp-using-

photography-colors



http://docs.gimp.org/es/gimp-imaging-photos.html#gimp-using-photography-colors
http://docs.gimp.org/es/gimp-imaging-photos.html#gimp-using-photography-colors

5.2 Los colores

1. Los colores

Modos de color se denomina al sistema que nos sirve para describir los colores. En GIMP
se puede trabajar en los modos:

e RGB (rojo, verde y azul)

o Escala de grises (256 niveles de grises)

e Indexado (podemos especificar los colores con los que vamos a trabajar con un maximo
de 256 colores).

Todos estos modos estan indicados para imagenes cuyo destino sea una pantalla de
ordenador. Obviamente, cuantos mas colores tenga una imagen mas ocupara el archivo que la
contiene.

Todas las aplicaciones trabajan en modo RGB, si pasamos de este modo a grises o indexado luego
no se podra recuperar la informacién de la imagen adicional. Pasar de RGB a los otros no es
problema. Al contrario si. Un ejemplo para que veas los niveles de color.

T 2 it R s

Mivel de colores RGB Crﬁlor'indélxé.tflﬁb | Escala de grises Dos tonos
color verdadero 256 colores 256 niveles de gris Blanco v negro

2. Imagen a blanco y negro (escala de grises)
1. Utilizando GIMP

12 Tenemos abierta la imagen que queremos convertir a 256 niveles de gris. Hacemos clic en el
menU Colores>Componentes.



ipa Colores _ Filtros Ventanas Ayuda

200 & Balance de color...
Tono y saturacion...
& Colorear...

@3 Brillo y contraste...
@ Umbral...

Niveles...

Curvas...
Posterizar...

= Desaturar...

600 700

|

m

[ Invertir
Inversion del valor

Auto »

Componentes » Compaoner...

Mapa » Descomponer...

Info » Mezclador de canales...

Caliente... Recompo \Alterar colores mezclando canales RGB
Color a alfa.. I | Pulse F1 para obtener mds ayuda

2° Se nos abrird el cuadro de didlogo Mezclador de Canales. Para mejorar la imagen que va a ser
convertida a escala de grises podemos utilizar algunas herramientas antes de hacer el cambio En
el cuadro de didlogo que se nos muestra marcamos la casilla de verificacion Monocromo.
Posteriormente modificamos los canales (rojo, verde y azul) hasta obtener la imagen que
deseemos. Finalizamos haciendo clic en aceptar.



M_ezclﬂﬂ

Vista previa

Canal de salid

] Conservar la luminosidad

| Abrir || Guardar Reiniciar |

Aceptar Cancelar |

2. en PHOTOFILTRE

Es maés facil.... con la imagen abierta solo hay que elegir el botén blanco y negro en el menu de
atajos (arriba en el centro).

3. En http://pixIlr.com/editor/

12 Con la imagen abierta hacemos clic en Ajustes>Busqueda de color. Hacemos clic en el primer
cuadrado para blanco y negro. Observa la siguiente presentacion:

Para saber mas


http://pixlr.com/editor/

Jugando con estos programas de edicién, cambiando y combinando los ajustes se pueden
consequir resultados muy atractivos visualmente. Mira esta presentacién y luego inténtalo tu.
Una buena tarea para tus clases de plastica.

3. Balance de colores

N
Ajustar el balance de colores
alfranca.jpg-33 ([alfranca] (importada))

Ajustes prefijados:

Seleccione el rango para ajustar ,
Z) Sombras i

@ Tonos medios

) Puntos de luz

Ajustar los niveles de color

Cian f “Rojo 0
Magenta - D : ‘u’erdeg[} :
Amarillo 0 Al 0 °

| Reiniciar el rango |

Conservar la luminosidad

Vista previa

Ayuda || Reiniciar || Aceptar || Cancelar |

.

En GIMP: Cuando elegimos esta opcion aparece el cuadro de didlogo de la derecha, en el que
podemos modificar los colores “luz” (rojo, verde y azul) y los colores “tinta” (cian, magenta y
amarillo), en funcién de lo elegido en Seleccione el rango para ajustar. Seleccionando una de las
opciones restringira el rango de colores que seran modificados con los deslizadores y con

los botones Sombras, Tonos medios y Puntos de luz.

Podemos conservar el brillo de la imagen manteniendo marcada la casilla Conservar la
luminosidad. Si se mantiene marcada la casilla de Vista previa los cambios hechos en los niveles
en la seleccién o capa activa se ven inmediatamente.

Puedes realizar pruebas con estos parametros para ver como cambian las imagenes.

A continuacién te presentamos una presentacion hecha con Photofiltre donde se pueden ver estos
cambios. La linea de comandos es Ajuste<Balance de colores.

En http://pixlr.com/editor/ se hace con Ajustes>Color Balance.



http://pixlr.com/editor/

4. Tono y saturacion

Uno de los problemas mas frecuentes, que nos solemos encontrar en nuestras fotografias digitales,
es que a la hora de verlas, el color vimos a la hora de realizar la imagen, no se corresponde con lo
que vemos en el monitor de nuestro ordenador, si no es problema del monitor, se puede solucionar
en la mayoria de las ocasiones, con estas herramientas:

e En GIMP: La ruta es Colores>Tono y Saturacion.
e En Photofiltre: La ruta es Ajustar>Tono/Saturacion.
e En Pixlr.com: La rutas es Ajustes>Tono y Saturacion.

@ Ajustar el tono / luminosidad / saturacion
alfranca,jpg-33 ([alfranca] (impertadal)

Ajustes prefijados:

Seleccione el color primario para modificar

|
DR

Saturacion : 0%

Canal :
| <Todos> ~| En Photofiltre

’ Aceptar ” Cancelar

Solapar: D
Tono v Saturacidn =
Madificar el color seleccionado
Tono:

ﬁ II' -
Saturacion: i D
o]

Tono:

] [F1F] [F1F]

Luminosidad: -

Saturacion:

| =]

Lumingsidad:
| Restablecer el coiorl

En gimp
¥ Vista EI'E'UJ'a | [] Dar colon En PixIr

’ Reiniciar ” Aceptar ” Cancelar l I |:=Cancelar..| | OK-...|

5. Colorear

La herramienta Colorear hace lo que su nombre indica, colorear la imagen con 256 niveles de
color, permitiéndonos elegir el color que queremos aplicar sobre la imagen. La herramienta
colorear convierte la capa activa o selecciéon en una imagen en escala de grises vista a través de
un cristal coloreado.



Se accede desde el menU Herramientas --> Herramientas de color --> Colorear.
6. Umbral

Sirve para reducir los colores de una imagen a dos: blanco y negro. La herramienta umbral
transforma la capa activa o la seleccién en una imagen blanca y negra, los pixeles blancos
representan los pixeles de la imagen cuyo valor esta en el rango del umbral, y los negros el valor
gue estd fuera de este rango. Se puede utilizar para realzar una imagen blanca y negra ( por
ejemplo, un texto escaneado).

1. En GIMP

12 Abre la imagen. Hacer clic en Colores>Umbral.

¥4 (alfranca] (importada)-3.0 (Color RGB, 1 capa) 617x4 = a7 X

" Archivo Editar Seleccionar Vista Imagen Capa Colores Herramientas Filtros WVentanas
® [0 100 200 300 600 i
F

/% Balance de color...

Tono y saturacion... -
&F Colorear... L
% Brillo y contraste...

1
—(
]

Herramienta de umbral: reducir la imagen
a dos colores usando un umbral

Pulse F1 para obtener mds ayuda

22 Aparece el cuadro de didlogo Umbral B/N. Podemos cambiar los valores a nuestro gusto, hasta
gue nos convenza el resultado. Hacemos clic en Aceptar. Observa la siguiente animacién.

2. En Photofiltre

Se llega a través de Ajustar>Dos Tonos. El cuadro de didlogo es mas sencillo.
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; . Tono f Saturacion... : a o —
ﬁ Balance de colores...
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Auto niveles
= Auto Contraste
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Miveles...

Cambiar canal RGE...
Z Reemplazar color...
Reemplazar rango de color...

Dos Tonos...
Tramado
Megativo
Posterizar...

B} Variar tonalidad

3. En http://pixIr.com/editor/

Se llega a través de Ajustes>Umbral. El proceso es igual que en Photofiltre (ver punto anterior).

Para saber mas

En el apartado del "Color", hemos visto las herramientas mas Utiles para retocar una foto. Como no
se trata de que seamos unos expertos en la materia hemos dejado algunas sin explicar. Cada
aplicacién tiene mas herramientas que no henos visto. Puedes probar y modificar parametros de
distintas herramientas y como todas las aplicaciones tienen la funcién de "previsualizar", veras
cédmo van cambiando las imégenes.

Y si quieres saber mas y profundizar en cualquier herramienta te remito al manual de GIMP.



http://pixlr.com/editor/
http://docs.gimp.org/es/gimp-tools-color.html

5.3 La Nitidez

1. Enfoque de fotografias

Si no se establece el foco perfectamente, o la camara se mueve cuando se hace la fotografia, el
resultado es una imagen desenfocada. Si hay mucho desenfoque, probablemente no podra hacer
mucho con ninguna técnica, pero si séolo hay una cantidad moderada, podra mejorar la
imagen.

1. En GIMP

12 Con la imagen que queremos enfocar en nuestro escritorio, abrimos el menu
Filtros>Realzar>Enfocar.

Vista Imagen Capa Colores Herramientas Filtros Ventanas [RERsEr et

200

i & Repetir «<Enfocar [Sharpen]»

Volver a mostrar «<Enfocar [Sharpen]= !
Usados recientemente

«! Restablecer todos los filtros

Difuminar

Antialias Realzar [Enhance]

Desentrelazar... Distorsiones
Desparasitar... Luces y sombras
Enfocar [Sharpen]... Ruido

Filtro NL.Enfocar la imagen (no tan potente comolgs
Mascara |la «mascara de desenfogues)

Quitar b3 FPulse F1 para obtener mds ayuda
Artisticos

Decorativos

Quitar ojos rojos...

2° Aparecera el siguiente cuadro de dialogo....



Archivo Editar Seleccionar Vista Imagen Capa Colores Herramientas Filtros Ventanas
(= |0

| 100 %Balfranca.jpg (2.2 MB)

32 En la barra agudeza, desplazamos el botén hasta que veamos la fotografia lo suficientemente
enfocada.

Otra herramienta para enfocar una imagen es la llamada "Mascara de desenfoque". Es mas
compleja que la anterior ya que se manejan mdas parametros. Es mas dificil de utilizar.
Filtros>Realzar>Mascara de desenfoque.



Vista previa

Radio: [ 50§
Cantidad: || 050 2

| Umbral: || 0 El

| |

I | Ayuda | Aceptar | Cancelar | I

A menudo los valores predeterminados funcionan bastante bien, por lo que puedes probarlos
primero. Incrementar tanto el radio como la cantidad incrementa la fuerza del efecto. No te dejes
llevar: si haces la méascara de desenfoque demasiado fuerte, amplificard el ruido en la imagen y
también aumentara los artefactos visibles en los bordes sélidos.

2. En Photofiltre

12 Para enfocar una imagen tenemos dos opciones. La primera es automética (enfocar) y la
segunda (enfocar mas) abre un cuadro de didlogo en el que se manejan varios parametros.
Accedemos a través del menu Filtros>Enfocar.
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Imagen 53: Captura de pantalla propia

3. En http://pixIlr.com/editor/

Clic en Filtros>Enfocar. Haciendo clic en este comando se enfoca automaticamente la imagen.

/,/ Photo editor online | x

< C A [ pixircom/editor/ IR —

Archivo Editar Imagen Capa Ajustes Filtro Ver idioma Ayuda Imiciar sesion | Inscribirse

H .Restricciu:'rn:lﬂin restriccidn |v| . I Desenfocar
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¥ E———— Desenfoque gaussiano. ..
; Enfocar
Méscara de enfoque. ..
Reduccion de ruido

Ruido...

Difusion. ..
Lineas de TV...
Semitono....

Poxelizar...

Puntillista. ..

También tenemos la opcidn Filtros>Mascara de Enfoque...


http://pixlr.com/editor/

Valores exagerados

Umbral

A menudo los valores predeterminados funcionan bastante bien, por lo que puedes probarlos
primero. Incrementar tanto el radio como la cantidad incrementa la fuerza del efecto. No te dejes
llevar: si haces la mascara de desenfoque demasiado fuerte, amplificard el ruido en la imagen y
también aumentara los artefactos visibles en los bordes sélidos.

2. Suavizar

De vez en cuando tenemos el problema opuesto: una imagen es demasiado nitida. La
solucion es desenfocarla un poco: afortunadamente desenfocar una imagen es mas facil que
enfocarla. Ya que probablemente no quieres desenfocarla mucho, el método mas sencillo es usar el
complemento "Desenfoque", al que se accede a través de Filtros>Difuminar>Desenfoque en el
menuU de la imagen. A menudo suavizara el foco de la imagen un poco. Si quiere smas suavizado,
repite hasta consegquir el resultado que quieres.

1. En Gimp

Archivo Editar Seleccionar Yista Imagen Capa Colores Herramientas Filtros | Ventanas
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Desenfoque gaussiano... Ruido

Pixelar... Detectar bordes




2. En Photofiltre

Tenemos tres opciones: desenfocar, desenfocar mas y suavizar. Se llega a través de

Filtro>Suavizar.

Archivo Editar Imagen Capa Seleccion Ajustar |Filtros | Ver Herramientas Ventana ?
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3. En http://pixIlr.com/editor/
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["] vista previa directa

Aceptar I[ Cancelar .

vista previa
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Nos presenta tres opciones: desenfocar, desenfocar en cuadrado y desenfoque gausiano (estas
tres Ultimas mas dificiles de controlar). Se llega a través de Filtros>Desenfocar.

Lo

Archivo

C A | [Y pixir.com/editor/

Editar Imagen Capa Ajustes

H Restriccidn:|5in restriccion

| | A

Herramientas

Filtro Ver idioma Ayuda Iniciar sesion | Inscribirse

Desenfocar

Desenfoque de rectanguio. ..
Desenfoque gaussiano...
Enfocar

Méascara de enfoque...

4. Enfocar o desenfocar solamente una zona de la imagen

En algunas situaciones, puede obtener resultados utiles mediante el enfoque selectivo de
partes especificas de una imagen usando la herramienta desenfocar o enfocar de la caja de
herramientas, en el modo «enfocar». Esto le permite incrementar la nitidez en areas pintando

sobre ellas con algun pincel.


http://pixlr.com/editor/
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Podemos elegir Perfilar o difuminar




5.4 Eliminar objetos

1. Quitar los objetos no deseados de una imagen

Hay dos tipos de objetos que es posible que quieras quitar de una imagen: primero los artefactos
provocados por suciedad como polvo o pelos en la lente; sequndo, cosas que estan realmente
presentes pero que perjudican la calidad de la imagen, como un cable de teléfono a lo largo del
borde de un bello paisaje de montafa.

El método mas util para quitar el lo que no nos gusta de una imagen es la herramienta clonar, que
te permite pintar sobre una parte de una imagen usando datos de pixel cogidos de otra parte (o
incluso de una imagen diferente). El truco para usar la herramienta clonar efectivamente es ser
capaz de encontrar una parte diferente de la imagen que se pueda usar para "copiar sobre" la
parte no deseada: si el area que rodea el objeto no deseado es muy diferente del resto de la
imagen, no tendras demasiada suerte.

Vamos a ver como se hace.....

1. En Gimp

1° Abre la imagen carmelo.rar. En esta imagen, queremos quitar el excursionista que esta en

primer plano... j;imposible?...


https://libros.catedu.es/carmelo.rar

29 Elegimos la herramienta clonar:

Herramienta de clonado: copiar selectivamente a
partir de una imagen o disefio, utilizando un pincel €
||

32 Con la combinacién Ctrl+botén derecho del ratén iremos copiando zonas cercanas al
excursionista para ir pintando encima de él. Mira el tutorial para ver cémo se hace.

2. En Photofiltre

12 Abre la imagen carmelo.rar. En esta imagen, queremos quitar el excursionista que estd en
primer plano... jimposible?...

29 Elige la herramienta Clon. El proceso es el mismo que con GIMP (mira el tutorial). Hacemos
clic+tecla Ctrl en una parte cercana a lo que queremos eliminar y, vamos pintando... Con poca
practica se hace bien.


https://libros.catedu.es/carmelo.rar

M) A

Herramienta clon [T]
1 i1

3. En
[http://pixlr.com/editor/](http://pixlr.com/e
ditor

12 Abre la imagen carmelo.rar. En esta imagen, queremos quitar el excursionista que estd en
primer plano... jimposible?...

- B .
% |4 Tampdn de conar (Ejl
0 ﬁ ﬁ‘f_r_. -

29 Elige la herramienta Clon. El proceso es el mismo que con GIMP (mira el tutorial). Hacemos
clic+tecla Ctrl en una parte cercana a lo que queremos eliminar y, vamos pintando... Con poca
practica se hace bien.

2. Corregir el defecto de ojos rojos

Los ojos rojos son un efecto clasico en la fotografia con flash. Esto es debido al reflejo del
flash en el fondo de ojo, bastante irrigado por la sangre (de alli el color rojo).

Los dispositivos anti ojos rojos de las cdmaras fotografricas no siempre funcionan a la perfeccion.
Felizmente, existen programas que nos permiten retocar estos defectos.

Vamos a practicar con esta imagen: ojos.rar


https://libros.catedu.es/carmelo.rar
https://libros.catedu.es/ojos.rar

1. Con Gimp

12 Abrir la imagen en el programa.
29 Clic en Filtros/Realzar/Quitar ojos rojos.
32 Aparece este cuadro de dialogo. Normalmente con los parametros que aparecen por defecto, el

resultado ya es bueno, pero podemos ajustar con el manejador del umbral hasta que nos guste el
resultado.

4 | Il

Vista previa

Umbral:

Mover hasta que fo vamos bien
La seleccion manual de los ojos puede mejorar el resultado.

— | Aceptar ” Cancelar |




2. Con Photofiltre

No hay ninguna herramienta que haga esto automaticamente. lo mejor que podemos hacer es
agrandar la pupila y pintarla con negro con mucho cuidado.

3. Con** http://pixlr.com/editor/

12 Abrir la imagen en el programa.

22 Elegir la herramienta Reduccion de ojos rojos.

32 Hacer un clic en cada pupila y ya esta.


http://pixlr.com/editor/

5.5 Aplicacion de filtros

1. ;Qué son los filtros?

Los filtros ofrecen enormes posibilidades de mejorar o alterar las imagenes. Son plugins
creados con este fin y estdn en continuo desarrollo como todos los plugins utilizados en GIMP.

e Mejoran la calidad de la imagen, eliminan imperfecciones, corrigen el enfoque o el color...
Modifican el color y la posicién de los pixeles en la imagen y por tanto modifican su
apariencia.

Pueden aplicarse a una zona seleccionada, a una capa, a toda la imagen o a los canales,
pero no a zonas transparentes.

Sobre una imagen o seleccién es posible aplicar sucesivamente varios filtros, pero esto
hace que aumente su tamano.

Ayudan a nuestra creatividad.

Las tres aplicaciones que estamos manejando ofrecen la posibilidad de aplicar filtros. Le mejor
manera de aprender es jugando con ellos y aplicdndolos a nuestras imagenes. Se accede a través
del menu Filtros.

La mayoria de los filtros tienen una vista previa donde se reflejan los cambios hechos en tiempo
real (si la opcién“Vista previa” esta marcada), antes de ser aplicados a la imagen.

Un ejemplo de los filtros que podemos encontar....
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apartado. Veremos como se aplican algunos filtros a una imagen y a partir de alli te
recomendamos que juegues y practiques para que veas las posibilidades que tienes.

1. Aplicar filtros con Gimp

e Vista previa:
o La mayoria de los filtros tienen una vista previa donde se reflejan los cambios
hechos en tiempo real (si la opcidén“Vista previa” esta marcada), antes de ser
aplicados a la imagen.

12 Descarga la imagen monte.rar.
2° Descomprime el archivo monte.jpg y guardalo en la carpeta de practicas.
392 Abre el archivo monte.jpg con el editor.

4° Aplicaremos un filtro. En este caso vamos a convertir nuestra foto en un mosaico. Clic en
Filtros>Distorsiones>Mosaicos.
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Warp... Decorativos
Mosaico... Mapa
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http://aularagon.catedu.es/materialesaularagon2013/imagen/monte.rar

59 Aparece esta ventada desde donde podemos variar los valores.
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En la siguiente animacién verds como mediante un filtro se crea un destello en una foto. Hacemos
clic en Filtros>Luces y sombras>Supernova. Vamos a colocar un destello de colores.

Como decimos hay muchos més filtros y te recomendamos que los vayas probando y haciendo
experimentos para ver qué resultados producen.

2. Aplicar filtros con Photofiltre

e Vista previa:
o La mayoria de los filtros tienen una vista previa donde se reflejan los cambios
hechos en tiempo real (si la opcidén“Vista previa” esta marcada), antes de ser
aplicados a la imagen.

12 Descarga la imagen monte.rar.


http://aularagon.catedu.es/materialesaularagon2013/imagen/monte.rar

2° Descomprime el archivo monte.jpg y guardalo en la carpeta de practicas.
39 Abre el archivo monte.jpg con el editor.

4° Aplicaremos un filtro. En este caso vamos a convertir nuestra foto en un mosaico. Clic en
Filtros>Estilizar>Mosaico.
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59 Aparece esta ventada desde donde podemos variar los valores.
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En la siguiente animacién verds como mediante un filtro se crea un efecto elipse. Hacemos clic en
Filtros>Deformar>Elipse. Vamos a colocar un destello de colores.

3. Aplicar filtros con** http://pixlr.com/editor/

12 Descarga la imagen monte.rar.
2° Descomprime el archivo monte.jpg y guardalo en la carpeta de précticas.
32 Abre el archivo monte.jpg con el editor.

4° Aplicaremos un filtro. En este caso vamos a convertir nuestra foto en un mosaico. Clic en
Filtros>Coordinadas polares.


http://aularagon.catedu.es/materialesaularagon2013/imagen/monte.rar
http://pixlr.com/editor/
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52 Aparecera una ventana que nos permite modificar opciones de filtro. En este caso vamos viendo
cdmo se produciran los cambios en la imagen real.
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4. Aplicar filtros desde aplicaciones web 2.0

Si buscamos una solucién rapida para integrar efectos y filtros a nuestras fotografias, en la web
podemos encontrar muchos editores de fotos muy completos. Nosotros te vamos a presentar
alguno de estos editores que cumplen con la condicién de no ser instalables, son gratuitos y no hay
que registrarse.

e Pixlr-o-matic: A través de Pixlr-o-matic podras editar fotografias de una manera
veloz y divertida. Con ayuda de este programa, conseguiras la mejor calidad en
manipulaciéon de imagenes y obtendras excelentes resultados en apenas pocos pasos.

e Carga la imagen.

e Aplica un efecto.

e Aplica una mascara.

e Crea un marco de fotos.

e Guarda la imagen.



e Photoshop Express es una version online del mas famoso editor de imdgenes del

mundo. Pese a ser mas limitado en funciones que la aplicacién original, sigue prestando
un gran servicio en cuanto a retoques.

ADOBE PHOTOSHOP EXPRESS EDITOR

Decorate

‘g CH

Undo View Original

e Picfull es un servicio online muy simple para aplicar filtros a tus fotos. Puedes aplicar un
buen nimero de filtros con un clic, y cambiar los ajustes para que la foto quede a tu
gusto. Cuando acabes, sélo tienes que pulsar el botén “Save” y la foto se guardara de
nuevo a tu ordenador. Asi, en pocos pasos puedes aplicar filtros bastante interesantes
y sin tener que instalar nada ni registrarte.


http://www.photoshop.com/tools?wf=editor
http://www.picfull.com/

Choose Photo Done? Click save to get your photo!

Vintage Dark

Crazy Mirror

Red-Eye Removal

Colored Dots

Old Photo
ﬂ Two Colors “
Line Coloring 4~ Undo
L, - i

Filters applied 1

e PiZap: Normalmente cuando abres una imagen con un editor suele ser para mejorarla.
¢Pero y si lo que buscas es precisamente lo contrario, es decir, volverla rematadamente
absurda? Entonces entra en PiZap y no te arrepentiras. La gracia de PiZap no esta en la
precision o utilidad de sus herramientas, sino en todas las pegatinas y adornos graciosos
gue es capaz de afadirle a tus imagenes. Desde emoticonos a marcos, desde ojos y bocas
de pega a complementos de todo tipo.


http://www.pizap.com/

Guardar

y# Advanced

Para saber mas

e Como te decimos hay muchos filtros y variaciones de los filtros. Si quieres aprender mas y
saber cémo funcionan cada uno de ellos, te remitimos al manual de gimp 2.8:

http://docs.gimp.org/es/filters.html#filter-introduction

e Tutorial Photofiltre para usuarios avanzados: http://es.kioskea.net/faq/3304-tutorial-

de-photofiltre-para-usuarios-avanzados. De Kioskea (es.kioskea.net) esta puesto a

diposicién bajo la licencia Creative Commons. Puede copiar, modificar bajo las condiciones
puestas por la licencia, siempre que esta nota sea visible.

e Los 58 mejores editores de fotos on-line gratis: http://ounae.com/mejores-editores-fotos-

online-gratis/. De publicado en Ounae.com bajo licencia CC BY-NC 3.0 ES.



http://docs.gimp.org/es/filters.html#filter-introduction
http://es.kioskea.net/faq/3304-tutorial-de-photofiltre-para-usuarios-avanzados
http://es.kioskea.net/faq/3304-tutorial-de-photofiltre-para-usuarios-avanzados
http://es.kioskea.net/
http://es.kioskea.net/
http://es.kioskea.net/ccmguide/ccmlicence.php3
http://ounae.com/mejores-editores-fotos-online-gratis/
http://ounae.com/mejores-editores-fotos-online-gratis/

U6. Trabajar con textos

Hay muchas cosas que se pueden hacer para variar la apariencia de un texto, ademas de variarlo
con diferentes fuentes y/o colores. Como convertir un texto en una seleccién o una ruta, rellenarlo,
trazar su contorno, transformarlo o aplicarle herramientas de GIMP para conseguir efectos
interesantes.

CONOCIMIENTOS PREVIOS

Antes de abordar este capitulo, el alumno ha de conocer los aspectos referenciados en los
temas precedentes: conocer los aspectos basicos de la imagen y haberse familiarizado
con el uso del editor de imagen.

El alumno debe conocer el uso de las herramientas basicas (copiar, pegar, eliminar,
recortar ...).

El alumno debe conocer los aspectos antes mencionado de la optimizacién y mejora de

imagen.

1. Los textos

Los textos son algo basico en el tratamiento de imagenes por ordenador y GIMP nos
proporciona herramientas utiles para su uso. Los podemos generar con:

La herramienta texto de la caja de herramientas de GIMP.

Con los filtros>Logotipos de GIMP.

La herramienta texto de Photofiltre.

Con pixlr.com es posible crear textos pero no admite muchas variables.

Vamos a ver cdmo crear un texto artistico con Gimp y Photofiltre.

2. Crear un texto con GIMP

12 Desde la ventana principal de GIMP selecciona Archivo > Nuevo.



@ Programa de _manieula{iﬁg de imﬂgenes dEi 'Gi Ni i_

Archivo Editar Seleccionar Vista Imagen Capa Colores

1 Nuevo... _ Ctrl+N
4

Crear -
=) Abrir... Crea una IMmagen nueva Ctrl+0
= Abrir cdPulse F1 para obtener mds ayudal i+ Alt+ 0
@ Abrir lugar...

22 En el cuadro de didlogo Crear una imagen nueva introduce las dimensiones, por ejemplo, 640
y 80 en las casillas Anchura y Altura respectivamente.

@ Crear una imagen nueva |. 23 .|

Plantilla: | [~]
Tamaiio de la imagV

Anchurd: |640

[HIF] [FTF

Altura: -BD px™
[ 640 % B0 pixeles

72 ppp, Color RGB

Opciones avanzadas

Ayuda || Reiniciar H Aceptar H Cancelar

32 Haz clic sobre la herramienta Texto en el cuadro de herramientas.

Caja de herramientas @
B LR IIQAD
ﬁ&ﬁ@&?’é@@ﬁ//@
X & &8I O o o

L

L

42 En el panel de Opciones de herramienta elige como tipo de fuente Arial Black y como
tamafo 80 puntos. Clic sobre la casilla Color de las opciones de herramienta. Elegir el color
deseado. Hacer clic en Aceptar.

52 Aparecerd un pequefo editor de texto. Escribe "AULARAGON" por ejemplo. Para terminar
pulsa el botén Cerrar.
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69 En el cuadro de herramientas de GIMP elige la herramienta Mover capas y selecciones.

Caja de herramientas

=

BE e MMy &l
Aldl s B0 80K
AN /7 /O /L8 & &
g & &

N .

72 Con esa herramienta coloca el titulo en el centro del documento.

i

= *[Sin nombre]-4.0 (Color RGB, 2 capas) 640x80 - GIMP_ - EEx
Archivo Editar Seleccionar Vista Imagen Capa Colores Herramientas Eiltros Ventanas Ayuda
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89 Para aplicar un efecto especial al texto selecciona por ejemplo: Filtros>Alfa a
logotipo>Contorno 3D.

99 En el cuadro de didlogo de Opciones admite los parametros por defecto y pulsa en el botén
Aceptar.

109 Al cabo de unos instantes se ha creado un atractivo rétulo.

11° Para deshacer la aplicacién de este efecto, en la ventana de la imagen elige Editar>Deshacer

129 Repite los pasos 89-112 para probar otros efectos especiales sobre el texto. A continuacién se
proponen algunos.

2. Crear un texto con PHOTOFILTRE



12 Desde la ventana principal de Photofiltre selecciona Archivo > Nuevo.

03 protoriire 7

Archivo | Editar Imagen Capa Seleccion Ajustar Filtros Ver Her

||j Muevo... Ctrl+N |
= Abrir.. Ctrl+O
Revertir
Archivos recientes

22 En el cuadro de didlogo Nuevo introduce las dimensiones, por ejemplo, 640 y 80 en las casillas
Anchura y Altura respectivamente.

Tamafio en pixels / Memoria

Ancho Alto Memaoria :
640 80 150,00 Kb

Tamano nuevo

=]
]‘ | pixeles = |
Resolucion :

72,00 % |pixelesfinch |

Eenides || Patrén de fondo :

e |

Tamafio preajustado :

| <Personalizado>

[] Transparencia automética

32 Haz clic sobre la herramienta Texto en el cuadro de herramientas.



[ PhotoFiltre

Archive Editar Imagen Capa Seleccion Ajustar Filtros Ver Herramientas Ventana ?

Sin titulo 40

Fondo

4° En el cuadro de didlogo Texto elige como tipo de fuente Arial Black y como tamafio 40
puntos. Clic sobre la casilla Color de las opciones de herramienta. Elegir el color deseado. Hacer
clic en Aceptar.

[|Negrita  [|Tachado
] Cursiva ["| Subrayado

Antialias

rada texto : 1 ~ Vista previa :

AbYZz

Transformar a seleccion | | Mapa de caracteres | Aceptar | | Cancelar

592 E| texto resultante serd como el que aparece en la siguiente imagen.



AULARAGON

62 Ahora en esta presentacidon te mostraremos como hacer un titulo mas adornado.

7° Otro ejemplo de titulos que se pueden hacer.

AULARAGON

Para saber mas

En internet va a encontrar bastantes paginas (web 2.0) que te ayudaran a generar
titulos creativos. Aqui te presentamos alguno:

*Xara 3D Online: *Hasta 30 caracteres. Lo puedes encontrar en diversas paginas insertado como
un gadget en formato online y libre.

Cool Text: 41 estilos, 20 disefios de botones Sombra o sin sombre. Y guardarlo en multitud de
formatos, con o sin transparencia. Puedes guardarlo mediante el botén derecho del ratén o


http://www.starchat1.cl/xara/Xara.htm
http://cooltext.com/

descargando la imagen. Excelente herramienta.

GraffitiCreator: Crea tus graffitis a partir de numerosas posibilidades de cambiar colores, estilos,
tamano, rotacién, etc. El Unico inconveniente es que al ser una aplicacién flash no permite guardar
la imagen creada con el botén derecho del ratén y hay que realizar una captura de pantalla.

Myspace Text Generator: Otra opcién mas de generar texto animado y con una funcionalidad
para blogs, webs, etc. Ademds permite descargar el cédigo para ser insertado en un blog o una
web y si se desea como imagen hay que proceder a realizar una captura de pantalla.

GILTTITITIETREGIRIATPIHIT IS HCTOIM

Tu comunidad # 1 para los graficos, las dizposiciones, el texto del brilo, fondos animados v mas.

Generador de texto del brillo Myspace
Su generador de texto

Por favor, seleccione un estilo de fuente:

OAld
8 Al A
it : :

Introduzca el texto:

AULARAGOM
Vista previa del texto:

AOL AR AGOW

@

—
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http://www.graffiticreator.net/
http://www.glitter-graphics.com/myspace/text_generator.php

U7. Fotomontajes

Reflexion

Este efecto de la foto fue creada en Funny.Pho.to. Por Julian Trullenque

Solucién


http://funny.pho.to/

iHas visto este fin se semana el Partido en la Tele? Messi marcé un gol y llevaba una camiseta con
el logotipo de AULARAGON.

Esto, evidentemente es un montaje... ;Te gustaria hacer uno igual? Pues en esta unidad vas
aprender algunos conceptos sobre composicion, recorte y montaje... y también te
presentaremos algunas aplicaciones on-line para hacer divertidos fotomontajes.

CONOCIMIENTOS PREVIOS

e Antes de abordar este capitulo, el alumno ha de conocer los aspectos referenciados en los
temas precedentes: conocer los aspectos basicos de la imagen y haberse familiarizado
con el uso del editor de imagen.

e El alumno debe conocer el uso de las herramientas basicas (copiar, pegar, eliminar,
recortar ...) para poder aplicar los efectos o para, aplicando los mismos, mejorar la calidad
de la imagen final generada.

e El alumno debe dominar el control de la imagen.



/.1 Las capas

1. ;Qué son?

Las capas son como papeles transparentes puestos unos encima de otros. La parte que
no esta rellena en una capa deja ver el contenido de la capa de debajo.

La ventaja que tiene trabajar con capas es que lo que se haga en una no influye al contenido de las
otras. Una capa puede ser borrada, duplicada, combinada con otras. A una capa se le puede
cambiar el tamano de forma independiente, se pueden mover, se les puede cambiar el orden de
apilacion, etc. También permiten distintos grados de transparencia.

Ellas nos van a permitir modificar partes de la imagen sin destruir el original; hacer
transparentes algunas zonas de la imagen; combinar los pixeles de una capa con la inferior y
obtener una imagen diferente. En definitiva las capas son importantisimas en el tratamiento digital
de imagenes.

2. La ventana capas

Cuando abrimos Gimp, la ventana que se sitla a la derecha de nuestra pantalla es el lugar donde
se gestionan las capas para todas las imadgenes que tengamos abiertas. En caso de que hayamos
cerrado de forma independiente esta ventana, para poder mostrarla de nuevo debemos acceder al
menu Ventanas>Dialogos empotrables>Capas.

Presentacién realizada por Julidn Trullenque. Licencia CC by-nc

3. Trabajando con capas

En este apartado vamos a trabajar sobre imagenes digitales usando las Capas. Podras comprobar
la gran potencia que, las capas, proporcionan a un programa de tratamiento de imagenes digitales.

1. Creando una imagen con capas en GIMP

1¢ Descarga el archivo capas.rar. Descomprime el archivo y guarda la imagenes en la carpeta de
practicas: brecha.jpg, bob-esponja.png, avion.png.

29 Abre la imagen brecha.jpg.


http://aularagon.catedu.es/materialesaularagon2013/imagen/capas.rar

32 En la Ventana Capas haz doble clic sobre la imagen en miniatura de la capa "brecha.jpg", y
cambia el nombre por el de "Fondo" y presiona la tecla Enter.

Archivo Editar Seleccionar Vista Imagen Capa Colores Herramientas Filtros Veptanas Ayuda
e lenn

Modo: Mormal

Opacidad

Bloquear: g~ -

Doble clic y
cambiar el nombre

100 %E| Fondo (3.5 MB)

4° Por defecto, las dimensiones de una capa nueva son iguales a las de la imagen con la que
estamos trabajando, pero podemos crearlas mas grandes o mas pequefas. Para crear una nueva
capa haz clic en el icono Capa Nueva.
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- ear una capa nueva y la ahade a la imagen
=@ Mayus Crea una capa nueva con los Gltimos valores utilizadosg
: T,

ey ] w0%~]Fondo 35 MB)

52 en el menu contextual que aparece elige Capa nueva..., pon un tamano de 300x300 pixeles y
relleno transparente a esta nueva capa. LIamala avion. Después pulsa Aceptar.




*  Crear una capa nueva

[brecha] (importada)-5

MNombre de la capa: -Nueura

Anchura: ;EDD

Altura: 1300

Tipo de relleno de la capa
) Color de frente
) Color de fondo
) Blanco

@ Transparencia

| Ayuda Aceptar Cancelar |

62 Observa que en la Ventana Capas encuentras las dos capas creadas, "Fondo" y "avion". Si
seleccionas esta Ultima, en la Ventana imagen se muestra con una zona cuadrada delimitada por
una linea discontinua, que marca el tamafio y posicién de la capa.
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72 Vamos a pegar la imagen del avidon encima de la foto. Para eso, abrimos al imagen
avion.png (es transparente). La abrimos como una capa. Hacemos clic en Archivo>Abrir como

capas Yy seleccionamos avién.png.
[
Fs

82Y con la herramienta mover de la caja de herramientas, arrastramos y colocamos el objeto
donde queremos.

4 *[brecha] (importada)-5.0 (Colo

Il Archiw

7 Nuevo... Ctri+N

Crear *

B Abrir... Ctrl+0

I ™ Abrir como capas... Ctri+Alt+O
| @ Abrir lugar...

Abrir reciente

:, Capas

Modo:  Maormal

Opacidad
Bloguear: g i
0 m avion

Abrir un archivo de imagen como capas

Pulse F1 parc obtener mds ayuda
E Guardar Ctrl+5
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92 Hacemos la imagen mas pequena. Con la herramienta Escalado, arrastrando una esquina de
la capa hacia adentro.

102 Ahora haz lo mismo con la imagen de Bob Esponja y guarda la imagen. Observa en el tutorial
como es toda la secuencia.

2. Creando una imagen con capas en Photofiltre



12 Descarga el archivo capas.rar. Descomprime el archivo y guarda la imagenes en la carpeta de
practicas: brecha.jpg, bob-esponja.png, avion.png.

29 Abre la imagen brecha.jpg.

32 Clic en Capa>Nuevo>Abrir como capa... y asi abrimos el archivo avion.png (es
transparente).

| PhotoFiltre ;

Archivoe Editar Imagen | Capa| Seleccién Ajustar Filtros Ver Herramientas Ventana 7
EI Musvo (3 En blanco... Eae o " 100% |~
Duplicar Calor.. 1

X Borrar Ctrl+Del Ajustar...
Convertir texto a capa de fmagen E Abrir como capa...
3
Insertar nuevo fondo T Texto.. CliT
Transformar 4

Recortar capa
B Exportar capa..

# Transparencia k

B Renombrar capa..

B Opciones..
Ajustes manuales... Shift+Ctrl+G
Centrar capa 3
Order 4

Esconder todas las capas
Mostrar todas las capas

Fusionar sombra
Fusionar con capa previa Ctri+Enter
Fusionar con todas las capas visibles

Fusionar todas las capas Shift

=

Herramienta de seleccion [A.J]
=

59 Para redimensionar la imagen hacemos clic con el botén derecho encima de la imagen
(capa). Aparecera la capa rodeada por una envoltura de linea discontinua y unos puntos.
Desplazamos haciendo clic con el ratén hacia el centro, y la imagen queda mas pequefa. Si
pulsamos la tecla INTRO, la capa cambiara de dimensién.


http://aularagon.catedu.es/materialesaularagon2013/imagen/capas.rar

Visible

Blogueada

& Renombrar capa..
_ Opciones..
' Ajustes manuales...

Redimensionar capa

Distorsionar
Transformacion libre...

69 Repetimos las operaciones para insertar la imagen bob-esponja.png. Mira el tutorial.

3. Creando una imagen con capas en Pixrl

1¢ Descarga el archivo capas.rar. Descomprime el archivo y guarda la imagenes en la carpeta de
practicas: brecha.jpg, bob-esponja.png, avion.png.

29 Abre la imagen brecha.jpg.

32 Clic en Capa>Abrir imagen como capa... y asi abrimos el archivo avion.png (es
transparente).


http://aularagon.catedu.es/materialesaularagon2013/imagen/capas.rar

Archivo Editar Capa Ajustes Filtro

Mueva capa
Duplicar capa
Eliminar capa

Abrir imagen como capa
Abrir URL de imagen como capa
Abrir de=sde la biblioteca como capa

Combinar hacia abajo
k. | Combinar visibles
% Acoplar imagen
Subir capa
Bajar capa

52 Para redimensionar la imagen hacemos clic en Editar>Transformacién libre. Aparecera la
capa rodeada por una envoltura de linea discontinua y unos puntos. Desplazamos haciendo clic con
el ratén hacia el centro, y la imagen queda mas pequefia. Si pulsamos la tecla INTRO, la capa
cambiara de dimensioén.

Editar Imagen Capa Ajustes

Deshacer Cirl +Z
Rehacer Cirl +¥

Cortar Cirl + X
Copiar Cirl +C
Borrar DEL
Pegar Cirl £%7

Transformacion libre... . Cri+T

o TR e

Aparecera la imagen con esa envoltura.
Arrastramos con el raton la esquina hacia
el centro para hacerla mas pequena.

62 Repetimos las operaciones para insertar la imagen bob-esponja.png. Mira el tutorial.



/.2 Hacer un fotomontaje

Uno de los principales atractivos es que se pueden hacer fotomontajes; a través del uso de capas
que se superponen unas encima de otras ordenando lo que podemos ver en nuestro fotomontaje.
Para realizar un fotomontaje necesitamos al menos 2 capas, una con el fondo de la imagen y otra
con la imagen principal. En este tutorial intentaré mostrarle una manera sencilla pero efectiva de
recortar una imagen y afadirla a otra.

1. Hacer un fotomontaje con GIMP

19 Descargar el archivo fotomontajes.rar. Descomprimir en una carpeta los tres archivos:
paisaje.jpg, ronal.jpg y paco.jpg.

29 Ejecutar el editor y abrir el archivo calle.jpg que serd la capa de fondo.

39 Abrir en otra ventana ronal.jpg. Esta imagen es la que vamos a modificar, recortando la silueta
del jugador de futbol para luego pegarla en la capa fondo.
. . . . |
1. Ampliamos con la herramienta lupa la imagen. para tener mas precision. —%
2. Con la herramienta lazo iremos recortando la figura. Lo podemos hacer de dos maneras:
e Pulsando con el botén izquierdo y arrastrando el ratén por la silueta del jugador.
e Haciendo clic en varios lugares de la imagen y uniendo uno tras otro los puntos.

490 Pulso la tecla Mayus+ratén para agrupar los dos objetos.

52 Una vez que hemos seleccionado la silueta entera, hacemos clic en Editar>Copiar. Copiara la
imagen seleccionada en el Portapapeles (memoria).

Vista Imagen Capa Colores Herramientas Filtros Ve
100 Deshacer Seleccion libre Ctrl+Z
# Hehacer Ctrl+Y
% Desvanecer...
@

Historial de deshacer

W En ,{n Cortar / Ctrl+X
ﬁ% + ! Copiar Ctrl+C
: Cd
] B %D Pe)
A & | T Pegaren

Copiar los pixeles seleccionados al portapapeles

Pulse F1 para obtener mds ayuda



http://es.wikipedia.org/wiki/Fotomontaje
http://aularagon.catedu.es/materialesaularagon2013/imagen/fotomontajes.rar

62 Vamos a la la imagen calle.jpg y creamos capa nueva. Clic en Capa>Capa nueva. Que sea del
mismo tamano que la capa calle y a la vez transparente.

7° Pegamos la imagen del portapapeles con clic en Editar>Pegar. Y ya estd la primera parte el
montaje.

82 Ajustamos el tamano y posicion del jugador en la calle, y ya podemos guardar el archivo.

92 Ahora vamos a pegar la cabeza del segundo personaje en la del futbolista. Seguiremos los
mismos pasos, salvo que en vez del lazo cogeremos el recorte inteligente. La diferencia de éste
son el anterior, es que interpreta las diferencias de colores y hace un recorte automatico.

102 Seguimos el mismo proceso:

Abrimos el archivo paco.jpg.

Recortamos la silueta de la cabeza con la tijera.

Copiamos la imagen.

Creamos otra capa transparente en la imagen calle.

Pegamos la silueta de la cabeza, la posicionamos y colocamos en el lugar que queremos.
Guardamos la imagen resultante.

ouhswWwNH

2. Hacer un fotomontaje con Photofiltre



12 Descargar el archivo fotomontajes.rar. Descomprimir en una carpeta los tres archivos:
paisaje.jpg, ronal.jpg y paco.jpg.

22 Ejecutar el editor y abrir el archivo calle.jpg que serd la capa de fondo.

392 Abrir en otra ventana ronal.jpg. Esta imagen es la que vamos a modificar, recortando la silueta
del jugador de flutbol para luego pegarla en la capa fondo. * Ampliamos con la herramienta lupa la
imagen. para tener mas precisiéon. * Con herramientas de recorte podemos hacer dos cosas
diferentes: * Con la herramienta lazo arrastrando el raton por la silueta del jugador. * Con la
herramienta poligono haciendo clic en varios lugares de la imagen y uniendo uno tras otro los

puntos.
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49 Pulso la tecla Mayus+ratén para agrupar los dos objetos (jugador y balén).

52 Una vez que hemos seleccionado la silueta entera, hacemos clic en Editar>Copiar. Copiara la
imagen seleccionada en el Portapapeles (memoria).

62 Pegamos la imagen del portapapeles con clic en Editar>Pegar. Y ya estd la primera parte el
montaje. El programa creara una nueva capa con la imagen pegada.


http://aularagon.catedu.es/materialesaularagon2013/imagen/fotomontajes.rar

Archivo Editar Imagen Capa Seleccion Ajustar Filtros Ver Herr

Fondo

7° Ajustamos el tamano y posicion del jugador en la calle, y ya podemos guardar el archivo.

82 Ahora vamos a pegar la cabeza del segundo personaje en la del futbolista. Seguiremos los
mismos pasos.

Abrimos el archivo paco.jpg.

Recortamos la silueta de la cabeza con el lazo.

Copiamos la imagen.

Pegamos la silueta de la cabeza, la redimensionamos y colocamos en el lugar que

P whNhH

gueremos.
5. Guardamos la imagen resultante.

3. Hacer un fotomontaje con PIXLR

12 Descargar el archivo fotomontajes.rar. Descomprimir en una carpeta los tres archivos:
paisaje.jpg, ronal.jpg y paco.jpg.

2° Ejecutar el editor y abrir el archivo calle.jpg que sera la capa de fondo.

39 Abrir en otra ventana ronal.jpg. Esta imagen es la que vamos a modificar, recortando la silueta
del jugador de futbol para luego pegarla en la capa fondo. * Ampliamos con la herramienta lupa la


http://aularagon.catedu.es/materialesaularagon2013/imagen/fotomontajes.rar

imagen. para tener mas precision. Igl * Con herramientas de lazo recortamos la silueta

arrastrando el ratén. * También podemos elegir la herramienta poligono y hacerlo punto a

punto. 2 |3

Archivo Editar Imagen Capa Ajustes Filtro

52 Una vez que hemos seleccionado la silueta entera, hacemos clic en Editar>Copiar. Copiara la
imagen seleccionada en el Portapapeles (memoria).

62 Pegamos la imagen del portapapeles con clic en Editar>Pegar. Y ya estd la primera parte el
montaje. El programa creara una nueva capa con la imagen pegada.



Herramientas |

7° Ajustamos el tamano y posicion del jugador en la calle, y ya podemos guardar el archivo.

82 Ahora vamos a pegar la cabeza del segundo personaje en la del futbolista. Sequiremos los
Mismos pasos.

Abrimos el archivo paco.jpg.
Recortamos la silueta de la cabeza con el lazo.
Copiamos la imagen.

P wWwhH

Pegamos la silueta de la cabeza, la redimensionamos y colocamos en el lugar que
queremos.
5. Guardamos la imagen resultante.



/.3 Fotomontajes on-line

Las herramientas web 2.0 estan muy presentes en la actualidad y son de gran ayuda para realizar

numerosas actividades, un grupo de estas actividades son los fotomontajes. Vamos a ver una serie
de pdaginas con recursos para hacer divertidos fotomontajes. Procuraremos que sean portales
gratuitos y a ser posible que no nos debamos registrar. Hay mucho y muy variados, seguro que
encuentras lo que deseas.

En todas estas pdaginas el funcionamiento es parecido, escojes un fotomontaje, subes
la fotografia de tu preferencia, la encuadras dentro de la plantilla de fotomontaje y listo, luego
buscas la opcién grabar o descargar directamente a tu ordenador.

CONOCIMIENTOS PREVIOS

e Navegar por la red.

e Utilizar los formularios propuestos para subir fotografias a una determinada pagina.

e La mayor parte de las veces nos van a permitir subir una foto con un tamano, formato o
dimensiones determinadas. Debemos saber convertir nuestras imagenes segun las
caracteristicas que nos piden.

e Descargar y guardar archivos de internet.

1. BigHugelLabs : hacer cosas divertidas
con sus fotos

B I G ﬁ'.f:ir'_'."
HUGE .

LABS ==

Big Hube Labs es un sitio web para realizar proyectos creativos y divertidos con imagenes. Las

imagenes a usar pueden ser: subidas desde nuestro ordenador, que estén alojadas en dos de los

sitios mas populares de la red para alojar imagenes como Flickr o introduciendo la URL de una
imagen en linea. Ofrece una sorprendente cantidad de herramientas en linea para que
profesores y alumnos podamos jugar de forma creativa con imagenes propias o con imagenes
publicadas en la red con licencia CC.

Crear mosaicos, retratos, sellos, calendarios, rompecabezas, cubos... Cada una de nuestras

creaciones puede ser descargada a nuestro ordenador, almacenadas en Flickr o en Facebook

o enviadas por correo electrénico. Si nos registramos, todas las imagenes que subamos se


http://es.wikipedia.org/wiki/Fotomontaje
http://bighugelabs.com/
http://flickr.com/
http://www.flickr.com/
http://www.facebook.com/

guardaran en nuestro propio portafolio en Big Hube Labs pudiendo ser usadas una y otra vez.

Sin duda se trata de una forma divertida y creativa de adquirir competencias digitales.

12 Abrir el programa: http://bighugelabs.com/ Vamos a hacer todos los fotomontajes con esta

imagen: perro.jpg. Puedes utilizarla para hacer las practicas que quieras.

22 Elegir el fotomontaje que queremos hacer. En este caso vamos a elegir "Pop Art Poster". Es

una imagen tipo Andy Warhold.


http://bighugelabs.com/
http://bighugelabs.com/
https://libros.catedu.es/perro.jpg
http://bighugelabs.com/popart.php

All Toys, Games & Utilities Ira ... ~]

Regalos Motivador
Comprar calendarios Haga su propia inspiracian,
personalizados, tarjetas, y ghas. : divertido, parodia, deportiva o

BEAUTY

cualguier otro cartel de motivacion
para cualguier ocasion.

Portada de revista

Haga su propia portada de |a revistal
Ser una superestrellal Demuestra a
tus amigos lo famoso gue eres en
realidad!

Pop Art Poster

Conviertase en un icono pop! Crear
un 9, 4, o 1-Panel de lo-fi. la versidn
en color falso de una de sus fotos.

Movie Poster

Haga su propio cartel de la pelicula
a medida. Ta eliges la foto, titulos v
créditos. Sea una estrellal

Mosaico Creador
Hacer un mosaico de una
fotocomposician, favoritos, etiguetas
o fotografias digitales o imagenes

— % individuales. Es todo un mundo de
posibilidades fotograficas creativas.

32 Haciendo clic en Pop Art Poster nos aparecera esta pantalla.

Elija la foto: m Flickr Facebook /Subir archivo

Elija un archivo para subir; [ Seleccionar archivo ] Mo se ha seleccicnado ningln archive

De donde
subimos

Mo es miembro de subir fotos v guardarlas para uso futuro. La membresia es gratis!

l'a fﬂtﬂ AdChoices [ B Andy Warhol B Pop Art B Poster » Photo Maker

Mantenga esta parte de mi foto se muestra si hay que k A |
recortar: y £ s
i ) b | = () et -, (4
@ Centro ') Arriba / lzquierda ') Inferior / derecha )
Elija el tamafio: 8 ~ -

\E AR

[[] Afiadir crédito a la imagen

Elegimos patron

4° Seguimos esta secuencia de acciones:

Elegimos subir el archivo desde nuestro ordenador.

Clic en el boton Subir Archivo.

Elegimos la foto que queremos subir para hacer el montaje.
Seleccionamos la posicion Centro y el tamafio de 9 cuadros.

W



5. Hacemos clic en Create (crear).

59 Esta es la imagen resultante. Podemos guardarla, compartirla... pero vamos a descargarla
directamente. Vimos como se hacia en la Unidad 2. Obtener recursos de Internet.

~ Add to cart ¥ Edit | save B share v . Hi-Res

e
-
R

Guardar imagen comao...

Copiar URL de imagen

Copiar imagen

Abrir imagen en una pestafia nueva

Buscar esta imagen en Google

AL
LR

Imprimir... R
& Evernote Web Clipper 3 d\
T New Note ':

Inspeccionar elemento

Se pueden hacer mas montajes. Lo mejor es que practiques y pruebes a hacer diferentes cosas.
Vamos a ver un tutorial para hacer otro efecto con el mismo servicio web 2.0.



2. Loonapix: el mas facil

Loonapix es una aplicacién web ideal para aquellos usuarios que buscan destacar de alguna
manera con sus fotografias, ya que gracias a Loonapixvas a poder agregarle efectos divertidos,
crear fotomontajes online y afadir marcos a tus fotos.

Loonapix destaca por su facilidad de uso que se basa en tan solo elegir el efecto, montaje o marco
deseado y posteriormente subir la fotografia ya sea desde el ordenador, o desde una la web,
ingresando la URL de la misma.

Foto efectos Marcos de fotos Efectos caras Ajuste de foto
_\'_, _u-_;‘-\
Haz tu foto divertida v Unica. Mp, “ et
Haz tu LoonaPic!
O O
Paso 1 Paso 2 Paso 3

1. Foto Efectos

La primer categoria de Loonapix es sin duda de la mas buscada; Con mas de 250 modelos
divertidos podras plasmar tu imagen en divertidas escenas; ya sean carteles publicitarios en
medio de una gran ciudad, tatuajes en alguna persona famosa, estampas de remeras, bosquejos
de algun artista, entre otros.

12 Entramos en http://www.loonapix.com/es/effector/ Elegimos uno de los efectos, haciendo clic en

la imagen.

29 Subimos la imagen perro.jpg.


http://www.loonapix.com/
http://www.loonapix.com/es/effector/

1.Cargar fotos Donde subimos la foto

Desde la disco Desde la web

| Examinar

Este es el patron elegido

El archive fue cargado correctamente! Ahara
comienza tu show

Click "Examinar” para subir tu foto
MNota: Favor de no cargar imagenes mayores de 10Mb

2.Ajuste foto

Debemos preajustar
s "Cute Kitten In The A la foto al marco

32Y pasado poco tiempo tenemos nuestra imagen creada lista para compartir y descargar.

2. Marcos de fotos

LoonaPix mantiene todos los marcos ordenados por categorias. Marcos animados (GIF) motivos de
amor, calendarios, de amigos. Sobre eventos como bodas, cumpleanos, navidad, afio nuevo, dia

de San Valentin, semana santa, Halloween, etc. Mas de 950 marcos que puedes ver de forma
gratuita desde el enlace a continuacién.

12 Hacemos clic en Marcos de fotos. Aparece una miniatura de todos los marcos.

29 Elegimos el marco.



Si queremos subir otra foto |=—» | |
Aqui hay publicidad
pero le he eliminado
4 X climinar todas las fotos
de estaimagen /
§

A\ 20K | Observaque lafoto que habiamo subido antes
==%" \ esta preparada. La podemos usar en todos los
montajas que hagamos antes de cerrar la pagina.

El patron elegido
esta vez

e

Categoria: Eventos > Hallowean

BlLike

W Twittear | 0

TN Opciones

32 Hacemos clic en Crear imagen y ya estd creado el marco. Observa que he reflejado la imagen
del perro, que ahora mira a la derecha.



Descargar Cambia foto Cambia marco

Compartir Eliminar

3. Efectos caras

Esta es la aplicacion ideal para aquellos usuarios que se divierten al crear fotomontajes online.
Alli encontrards 190 plantillas con diferentes cuerpos para que le agregues tu rostro. La forma de
hacerlo es igual que las dos anteriores. Elegir el marco y la foto a subir, y luego guardar o
compartir.

4. Ajuste de foto

Este seria el final del recorrido del sitio web de Loonapix; y es aqui donde podrds encontrar una
variedad de plantillas para que ajustes tus fotografias en diferentes modelos como figuras
geomeétricas, nubes, estrellas y mas...



“Leaf 1"
Categoria: Drganica
FiLike 52
ike 4
W Twittear 0 @
g4 {0

Para saber mas

En este apartado te hemos mostrado dos servicios web gratuito para hacer fotomontajes, pero
como decimos hay muchos mas y no es cuestién de analizarlos todos. Aqui en esta lista tienes
enlaces a mas paginas web que hacen fotomontajes. En el momento de hacer esto apuntes todas
estdn comprobadas y funcionan. Es posible y seguro que cuando realices el curso haya mas
paginas y alguna de estas no funcions. Te recomendamos que practiques y pruebe a hacer
fotomontajes. Es divertido.

Bighugelabs, Clip Your Photos, Deefunia, Faceinhole, Foto Molduras, Fotoefectos,

Funny.photo, Funphotobox, Imagechef, Jpgfun, Loonapix, Magofun, Personalized Money,

Pho.to, Photo505, PhotoFaceFun, Photofunia, Photomontager, Pic in Motion, Picfast,

Picjoke, Pictures4fun, Pizap, Scrapee, Seenow, writeonit, enjoypic.

Galeria de |magenes



http://bighugelabs.com/
http://clipyourphotos.com/bender
http://www.deefunia.com/
http://www.faceinhole.com/
http://www.fotomolduras.com/
http://www.fotoefectos.com/
http://funny.pho.to/es/
http://www.funphotobox.com/
http://www.imagechef.com/
http://jpgfun.com/
http://www.loonapix.com/es/effector
http://www.magofun.com/
http://www.festisite.com/money/
http://pho.to/
http://photo505.com/
http://www.photofacefun.com/
http://photofunia.com/
http://photomontager.com/
http://es.picinmotion.com/
http://picfast.com/
http://es.picjoke.com/
http://pictures4fun.net/es/
http://www.pizap.com/
http://www.scrapee.net/es
http://es.seenow.com/
http://www.writeonit.org/
http://es.enjoypic.com/
https://libros.catedu.es/img/enjoy.jpg
https://libros.catedu.es/img/scrapeenet_cropper_20131114002339T6XWV4.jpg
https://libros.catedu.es/img/3030-11-es-34f9387c4c82dbec1f98ceba1a7e5cde.jpg
https://libros.catedu.es/img/PhotoFunia-1f00b7f_o.jpg
https://libros.catedu.es/img/45736178_PMaOmeOkt_1384388055_1.jpg
https://libros.catedu.es/img/45736178_PMaOmeOkt_1384388055_1.jpg
https://libros.catedu.es/img/45736178_tCzdX5jvL_1384388038.jpg
https://libros.catedu.es/img/45736178_LyuFc5S_1384388016.jpg
https://libros.catedu.es/img/45736130_bOBXD9d_1384387978.jpg
https://libros.catedu.es/img/40d0f9fa_o.jpeg



https://libros.catedu.es/img/3ddeaf6d_o.jpeg
https://libros.catedu.es/img/98c74790_o.jpeg
https://libros.catedu.es/img/1454336948528413f4592ea6.89147724.jpg
https://libros.catedu.es/img/loonapix_1384397386488115083.jpg
https://libros.catedu.es/img/loonapix_13843973531011942535.jpg
https://libros.catedu.es/img/loonapix_13843991341629375076.jpg
https://libros.catedu.es/img/loonapix_13843990922144751146.jpg
https://libros.catedu.es/img/loonapix_13843990542121944576.jpg

U8. Propuestas para el aula



Ampliacion de contenidos

Para saber mas

e 20 reglas para realizar fotos para el blog escolar de infantil o primaria:

http://ecomunica.me/blog/20-reglas-para-realizar-fotos-del-blog-escolar/. Isabel Fernandez

y Javier Rebollar, de e-comunica. Noviembre 2013. © Copyright - ecomunica

o Recopilacién de articulos en la red sobre fotografia digital, por Julian Trullenque, via

Scoop.it.


http://ecomunica.me/blog/20-reglas-para-realizar-fotos-del-blog-escolar/
http://ecomunica.me/
http://www.scoop.it/t/fotografia-by-maite-carnicero-catalan
http://www.scoop.it

