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Modulo 6: PUBLICACION DE
IMAGENES DIGITALES

Presentacién hecha con Kizoa por Julian Trullenque con fotografias sacadas de Internet (uso libre

no comercial)

Segun David Jonassen, profesor de la Universidad de Missouri, quienes mas provecho sacan de

las experiencias de aprendizaje, en las que se utilizan las TIC, son aquellos que plasman
y articulan sus conocimientos en la elaboracion de productos concretos: programas,
videos, imagenes, clips de audio, documentos, presentaciones, mapas conceptuales, etc.

Estas son razones de peso para que entre las tareas escolares que los docentes asignan a sus
estudiantes, se incluya cada vez, con mayor frecuencia, la construccién de productos digitales.
Enfoque este que se facilita hoy dia por la cantidad de herramientas gratuitas (descargables y en
linea) disponibles para elaborar videos, imagenes, clips de audio, presentaciones multimedia y
documentos escritos. Por otra parte, cuando las personas saben de antemano que sus
producciones van a tener caracter publico, por lo general, estdn dispuestas a invertir en ellas
mayor tiempo y esfuerzo.

Pero cuando todos los alumnos de un aula han elaborado productos digitales, es indispensable
definir donde se van a recopilar estos. Para hacerlo, existen algunas aplicaciones y servicios
de la Web 2.0 que permiten almacenarlos, publicarlos, compartirlos, reusarlos y republicarlos. En
términos practicos, los servicios en linea para almacenar y compartir productos digitales ofrecen a
docentes y estudiantes tanto una vitrina pudblicapara mostrar al mundo las producciones propias
(almacenar, publicar y compartir), como una enorme fuente de inspiraciéon para acceder y conocer
productos digitales elaborados por otras personas (reuso y republicacién).

En este médulo analizaremos una serie de aplicaciones para almacenar, publicar y compartir
contenidos digitales en Internet tales como videos, imagenes, presentaciones, documentos y
archivos de cualquier tipo y formato.

CONOCIMIENTOS PREVIOS
e Conocimientos informaticos a nivel de usuario: saber descargar un programa de la red

(internet), utilizar un navegador, descargar e instalar un programa.
e Haber asimilado los contenidos de las unidades anteriores.
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Objetivos

Conocer sitios en Internet donde almacenar recursos digitales.

Conocer recursos

Realizar presentaciones con imagenes digitales.

Utilizar las infografias como recurso didactico.

Saber hacer una infografia con imagenes y texto.

Conocer y utilizar herramientas para crear comics.

Integrar todos los recursos utilizados en un blog o pagina web.

Ser consciente de los derechos de publicaciéon que tenemos y tienen los demas.
Disenar un proyecto digital.

OO N WNR
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Contenidos

Unidad 1: Publicar imagen fija (dlbumes de fotos)
o Picasa

o Flikr

Unidad 2: Presentaciones on-line.

o Presentaciones con nuestra fotos.

o Slideshare.

o Presentaciones educativas on-line

o Crear videos y presentaciones animadas

Unidad 3: Infografias.

o igqué es una infografia?

o Crear infografias.

Unidad 4: El comic.

o Comiclife.

o Recursos on-line.

o Didactica del comic.

Unidad 5: Publicacién de imagen en movimiento.
o Youtube.

o Vimeo

Unidad 6: Planteamientos didacticos.
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Ul. PUBLICAR IMAGEN FIJA

Hacer nuestras fotos, descargarlas, editarlas... Llega el momento de almacenarlas y compartirlas
con el mundo. Para almacernarlas podemos hacerlos en nuestro disco duro, pendrive... o también
en la red. Servicios como Dropbox y Drive nos ayudaran en esta labor.

Pero hay do servicios muy populares que son los que te vamos a presentar ya que nos permiten
también compartir nuestras fotografia, posibilidad de que la gente las pueda descargar e incluso
hacer presentaciones de diapositivas. Estos dos servicios son FLICKR Y PICASA.

Importante

e Vigila la configuracidon de la privacidad de tus albumes. Si estan publicos, cualquier
persona puede verlos. Podemos configurarlos como ocultos o privados.
e Recuerda solicitar permiso paterno en caso de que quieras publicar o compartir fotos de

tus alumnos.
e En siguientes apartados vamos a comentar cdmo configuar la privacidad de nuestras

fotografias o dlbumes.
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1.1 Picasa

Presentacién creada por Julian Trullengue con Picasa web con imagenes libres descargadas de
Internet

1. ¢, Que es Picasa?

Picasa es una herramienta web para visualizar, organizar y editar fotografias digitales.
Adicionalmente, Picasa posee un sitio web integrado para compartir fotos. La Unica limitacién es el
espacio de que disponemos en esta gratuidad. 1024 Mb, o lo que es lo mismo 1Gb. Picasa nos va a
permitir dos funcionalidades:

e Como repositorio o almacén de fotos ON-LINE: es sencilla, tenemos que estar
conectados a Internet y nos va a permitir subir las fotos desde nuestro equipo a la web y
desde aqui publicarlas y compartirlas organizadas en albumes.

e Como programa INSTALABLE: es necesario instalar el programa en nuestro ordenador,
nos permite organizar nuestras fotos, editarlas... En este curso no entraremos en
profundidad en este software ya que hemos trabajado con otros programas que nos
parecen mejores y mas completos, pero si te interesa el tema te ofrecemos un manual on-
line que te ayudara en la tarea.

2. Entramos en la web de Picasa

1. Buscamos en Google.es la palabra "picasa" y entre otras, nos aparecen estas dos opciones:

%= C A 8 https//www.google.es/#q=picasa

GO SIE picasa 3 & n

{2 Picasa Web Albums
picasaweb.google.com/ ~ Traducir esta pagina

Fast and easy photo sharing from Google. Share with friends and family, ... Nﬂs HEV.H a fﬁ pégfna WEb

Has visitado esta pagina 4 veces. Fecha de la dltima visita: 17/11/13.

O Picasa
picasa google com/ ~ Traducir esta pagina
Picasa 3.9 — Now with Google+ sharing and tagging.

Nos devuelve al programa Picasa
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e Si gueremos descargar el programa entramos en http://picasa.google.com/
e Si queremos is directamente a la web para subir fotografias iremos a

http://picasaweb.google.com

En nuestro caso vamos a elegir la segunda opcion.

2. Entrar en http://picasaweb.google.com

A hacer ingresar la URL http://picasaweb.google.com nos pedird directamente que entremos con

nuestro nombre de usuario y contrasefia.
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Google

Una cuenta. Todo Google.

Inicia sesion para ir a Aloumes web de Picasa

Correo electronico

Contrasefia

Iniciar sesion

[¥] No cerrar sesion ¢ Necesitas ayuda?

Crear una cuenta

3. Entorno de trabajo
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+ Julidn Buscs agenes Mapas Jugar YouTube Moticias Gmail Mas - Julian T

Y o - " |
‘e PICCISA™ Web Albums Casa  Misfotos  Explorar &, Sulir |

Albumes (13) Editar visibilidad / 1 Ver mi: Public Gallery | Galeria Cotizadas Ordenar por: | Facha Album ~

Buscar fotos Para subir fotos

Fotos de mensajos TIMTI2013 B A;*ltlcmos con @ La Madre de Todos B En Un lugar de
05 de septiembre 2013 17 de noviembre 2013 sl e ey AT, de CUyO

B fetos: 54 Hombre ...
Buscar | | o7 . aoviemtre 2013

B ioles 0

3. Subir fotografias y crear un album

12 Una vez que has entrado en la web de Picasa, veras los dlbumes que tienes creados. Para subir
fotos o crear otro dlbum haz clic en Subir.

3 i g o
{-'-‘1 Picasa™ web aibums Casa  Mis fotos = Explorar X, Subir | <|—’_:|

22 Aparecera esta pantalla. Ponemos el nombre que queremos al album o bien seleccionamos uno
ya existente. Tenemos dos métodos para subir las fotografias:

1. 1. Haciendo clic en Selecto Photos For Your Computer nos abrird una ventana donde
tendremos que buscar la carpeta donde tenemos guardadas las fotos.
2. Arrastrar desde la carpeta al centro de la imagen.
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" = — =
{-T:' Albumes web de PiCOSO™ Pagina principal = Mis fotos = Explorar &, Subir | |

Subida de fotos y videos

Otras formas de subir fotos

; " i3 : i
Mombre del album:  Excursidn Lacasitos 1 0 pheis
afiadir 2 un dlbum Prugbﬂ PICESIE para g&s_tu:lnar las fotos de tu
= egquipo ¥ subirlaz a los albumes web de
Nombre del album Picasa. Ficasa es faci de usar v, ain mejer,

. = gratis!
Subir a un archivo s

Descargar Picasa f:!'

EXfoenfe Mas informacion sobre Picasa
Almacenamiento online:
Capacidad LW 15360 MB
A”'astfaf dESdE . To4 MB de almacenamiento usados
ina Eﬁ!’pefa || 14608 MB de almacenamiento restantes

Aumentar almacenamiento

Arrastra las fotos aqui.

1 Seleccionar las fotos
Seleccionar fotos de tu equipo 4""""—-‘- desde tu equipo

392 Ya solamente falta esperar a que se suban las fotos elegidas.

4. Configuracion de privacidad

Para configurar la privacidad de nuestro dlbum, que no de nuestra cuenta (cada dlbum puede tener
una privacidad diferente):

12 Hacemos clic en "Editar", un botdén que esta en la parte lateral derecha.

Copyright 2025 -11 -



CENTRO ARAGONES de TECNOLOGIAS para la EDUCACION -12 -

CATEDU

~ ) . -
{-e Albumes web de PiCOSO™ Pagina principal = Mis fotos = Explorar A, Subir | |

Mis fotos = Laguna de Gallocanta » Julian Trullengue...
EZ Presentacién de diapositivas | 3§ ConfBartir—| @ 2 fotos

Editar

ak=Ta atn Lerioog Ciroan

17112012

Gallocanta (Zaragoza)

fotos: 54 — 4 MB

& Plblico en la Web (editar)

Excursion a la laguna de Gallocanta realizada por los
alumnos de 5%y 6° del CEIP Fondo de Bikiny de
Valmadrid

Compartir
_Cumpartir %?

Motificar a estas personas cuando se suban

RGN . SN s s este s

22 Hecho ésto nos aparecerd un formulario en el que podremos poner el titulo del dlbum, una
descripcién en incluso situarlo en un mapa. Hay una pestafia que nos dejara configurar la
privacidad del album.

Editar informacion del album

Titule
LLaguna de Gallocanta |

Fecha
[17/11/2012 |

Descripcion {opcional)
Excursion a la laguna de Gallocanta realizada par les alumnos de 5% v 6% del CEIF Fondo de Bikiny de Valmadrid

Tomado en {opcional)

|Gallocanta (Zaragoza) | Mostrar la ubicacién en el mapa

Visibilidad: | Pdblico en la Web

e Euiblico en la Weh
|Limitade a cualquisr usuario que reciba 2 enlace
| Solo 10

| Guardar cambics | | Cancelar |

32 En el mends desplegable "Visibiliad" aparecerdn tres opciones:

e o Publico en la Web: Todos los usuarios de la Web pueden ver los dlbumes publicos.
o Limitado a cualquier usuario que reciba el enlace: Todos los usuarios que
reciban el enlace podran ver estos albumes.
o Solo tu: Esta opcién supone el maximo nivel de privacidad, por lo que solo tu
podrds ver estos dlbumes.
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5. Compartir un aloum

Compartir un album resulta muy util para, en primer lugar que los seguidores estén
notificados de todos los cambios que se van produciendo y en segundo lugar para colaborar
entre varios autores en la publicacion de fotos en ese album. Pero también se corre el riesgo
de dar permisos a otras personas y que puedan borrar y manipular las fotos con buena o mala
intenciéon. Veamos como se invita a colaborar.

12 Con el 4lbum abierto, hacer clic en Share.

| GnmpMir' <\:::

Matificar a estas personas cuando se suban
fotos a este album

22 Aparecera un cuadro de dialogo siguiente:
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Compartir en Google+ | Podemos poner un mensaje

i, Mirar la fotos de la dltima excursion del cole /

o

—

Laguna de Gallocanta
16 fotos

Empezando a escribir nos da |
sugerencias de nuestros contactos

Para:

Martin Pinos
Amigos

Marta Cipres
% i Compafieros

8 Maria Dolores Vidal
= Compafieros

[ S
{/L Aqui escribimos el correo electronico de
los que les queremos enviar el anlace

Compartir Cancelar

32 Hacemos clic en Aceptar. Y ya hemos compartido nuestro album.
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71N Julidn Trullengue Anés - &

e St ﬂ _““\ Personas con las que com-

=

+ Afiadir a mas personas pafﬁmﬂs nuestro album

Compartido con
Julian Trullengue Anés L 4
Comnpartir |

Pulse este botdn para permitir que Julian Trullengue
Anés afada fotos.

h--_-_l-ng_'g que este usuario pueda
subir fotos a nuestro album

32 Podemos compartir dos clases de permisos, en uno solo pueden ver las fotos pero seran
notificados de cada cambio, con el otro permiso podran subir también fotos.

Tarea

1. El tutor habra compartido ya un dlbum contigo, si no es asi solicitale por correo que lo
haga.

2. Sube en ese album dos o tres fotos que hayas hecho tu mismo.

3. ¢Sabrias crear un album y compartirlo con todos los miembros del curso.

6. Publicar un album

Para publicar un dlbum de Picasa es necesario que hayamos puesto la visibilidad como publica
Podremos hacer dos cosas con el album:

1. Compartir un enlace.
2. Insertar una presentacion de diapositivas en un blog o pagina web.

Veamos coOmo se hace:

12 Con le dlbum abierto (recuerda que tiene que ser publico). Hacemos clic en Enlazar este
album y no aparecerd este didlogo.

Copyright 2025
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& Enlazar a este aloum » == Enlazar a este dlbum
B R3S ]\} Pega un enlace en el correo electronico o en la
N \ mensajeria instantanea. /@
A% https:/picasaweb. google. com1 05351649913
Hﬁﬂlﬂ'ndﬂ Ch'ﬂ' ﬁqm‘ Copiar el HTML para incrustarlo en el sitio web
atable style="width: 194pe "=atr=<td align="ce | .ffjm———
4% Incrustar proyeccidn de diapositivas ‘\®

2° Nos apareceran 3 opciones:

1. Un enlace para ponerlo en una web.

2. Un enlace con una imagen gn la que la hacer clic nos llevard al album.

3. Un botdn para crear un pase de diapositivas (lo vemos con mas detenimiento).
7. Publicar un pase de diapositivas en una web o un blog

1. En la pagina Mis fotos, haz clic en el album.

2. Ala derecha de la pagina, haz clic en Enlazar a este album.

3. Haz clic en Incrustar proyeccion de diapositivas.

4. Selecciona la configuracion de la presentacion de diapositivas, como el tamafo de la

imagen, los titulos y la reproduccion automatica.

5. A continuacién, copia el c6digo HTML resultante (Ctrl+C).

6. Pega el cédigo HTML en el cédigo fuente de tu blog (Ctrl+V).

Crea una presentacion de diapositivas portatil para tu sitio web, tu blog, MySpace, etc.

Opciones de la presentacion de diapositivas _ ) » _ -

Seleccionar tamafio de la presentacidn de diapositivas: Vista previa de la presentacion de diapositivas

Extra grande 600 px El

[T Mostrar titulos [#] Reproducir automaticamente

[C1Enlaces HTML (para MySpace)

Incrustar presentacion de diapositivas

Copia v pega esto en tu sitio web:

Cﬂpiﬁ ESI‘E md’gﬂ iMecesitas ayuda para colocar esta presentacion de diapositivas en tu sitio web?
(Ctii+V)

Mira este tutorial para ver cémo se hace:

Copyright 2025
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Para saber mas

Software Picasa

Como antes hemos mencionado, este servicio tiene una versiéon descargable, que nos sirve
también aparte de como gestor de imagenes, como editor de fotografias. Como ya hemos visto y
analizado otros editores de imagen, no hemos creido oportuno analizar éste. No obstante si tienes
interés por este programa, te dejamos el manual oficial de Picasa.

e Picasa. Ayuda para otros productos de Google. ©2013 Google. Condiciones del servicio

Web Picasa y web Google+

Si estas registrado en GOOGLE+ al entrar a https://picasaweb.google.com/, te redirige
directamente a la seccién de fotos de tu GOOGLE+, quemenos opciones que el PICASA
tradicional. Google, al menos de momento, ha dejado abierta la puerta para entrar al modo
tradicional(sin redireccién a GOOGLE+) dePICASA WEB, el acceso es:

e https://picasaweb.google.com/lh/myphotos?noredirect=1

e Para mas informacion sobre las diferencias entre PICASAWEB y FOTOS de GOOGLE+

Copyright 2025 17 -


https://support.google.com/picasa/answer/1753765?hl=es&ref_topic=1751920&rd=1
http://www.google.com/intl/es/policies/terms/
https://picasaweb.google.com/home
https://picasaweb.google.com/lh/myphotos?noredirect=1
https://support.google.com/picasa/answer/1321133?hl=es

CENTRO ARAGONES de TECNOLOGIAS para la EDUCACION -18 -

CATEDU

1.2 Flickr

1. ¢Qué es Flickr?

Flickr (pronunciado Flicker) es un sitio web gratuito que permite almacenar, ordenar, buscar y
compartir fotografias y videos en linea.

Actualmente Flickr cuenta con una importante comunidad de usuarios que comparte
las fotografias y videos creados por ellos mismos. Esta comunidad se rige por normas de

comportamiento y condiciones de uso que favorecen la buena gestién de los contenidos.

La popularidad de Flickr se debe fundamentalmente a su capacidad para administrar imagenes

mediante herramientas que permiten al autor etiquetar sus fotografias y explorar y comentar las
imagenes de otros usuarios.

Flickr cuenta con una version gratuita y con otra de pago, llamada pro. Actualmente, los
suscriptores de cuentas gratuitas pueden subir videos en calidad normal y 100 MB en fotos al mes,
con un maximo de 200 imagenes como tope por cada cuenta gratuita. Luego de alcanzado ese
limite de 200 imagenes, s6lo permanecen visibles las ultimas 200 imagenes subidas, es decir, las
primeras cargas pasan a estar ocultas, pero no son eliminadas. Esto se remedia actualizando la
cuenta a una Pro. De igual manera, un usuario con cuenta gratuita sélo puede cargar imagenes con
una resolucién méxima de 1024 x 768 pixeles. Es decir, si el usuario carga una imagen de mayor
resolucion, el sitio la redimensiona a la resolucién anteriormente sefialada.

2. Alta en Yahoo

Para poder utilizar FLICKR has de tener una cuenta Yahoo. Al igual que la cuenta de Gmail te
permite entrar al correo Gmail y el acceso a los servicios Google, la de Yahoo te permite entrar al
correo Yahoo y a sus servicios.

Una vez registrados en Yahoo, entramos a http://www.flickr.com, hacemos en "Iniciar sesién", y

colocamos el usuario y contrasefia de nuestra cuenta Yahoo.
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T YAHOO!

EM ESPANCOL

o |

e

Seguir conectado

Iniciar sesion

No puedo entrar a mi cuenta
Ayuda

0
§ Facebook | 2 Google _
|

—— Crear una cuenta nueva

3. Primeros pasos

-19 -

Una vez dados de alta y dentro de FLICKR, entramos a la interfaz principal. Muy sencilla de partida,

pocos elementos.

flickr ) Siguiendo Comunidades Explorar Subir fotos

Flickr es mas divertido con amigos...jHasta que
nuestros

Jotha Garcia, marcellucray, 3 y otras personas comentaron
hace 11 meses

1. Subir nuestras primeras fotos

Copyright 2025
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19 Haz clic en Subir Fotos. Nos aparece esta pagina. Haremos clic en Agregar. También podemos
hacer clic en Uploader anterior para ir a modo antiguo de subir fotos. Nosotros elegimos el de la
ultima versién.

flickr Tu galena fjme— Uploadr anterior & Nuevo aqui? ["::?.'_"_;-}

< .
Tl 1

[ r_ﬁfg regar [l
Modo de subida AYUDA
Acceso a la carpeta donde de fotos antiguo
tenemos las fotos
Podemos arrastrar todas las
fotos desde una carpeta

Arrastra y coloca las fotos y los #ideos aqui

o

Elegir fotos y videos

Has usado < 1% de tus 1 TB

29 Elegiremos en nuestro navegador todas las fotos que queremos subir luego nos aparece esta
pagina:
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flickr Tusaeia

4 Agregar [ ¢ Suspender (53] oo Tamafio = t4 Qrdenar - ) Todo 3 nformacicn [ Rolar (53 Cargar 53 folos

Reemplazar log titulo...
Areqar una descripciin

Agregar cliquetas
AUJESRAr PEISONAS
Agegar a Alismes

AQlegar a grpos

Configurackin ded duefio

Licenso
Bobo [4Z] fobo [(47] Todn (44)

39 Ya estdan las fotos preparadas para subirlas. Veamos las opciones:
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Ordenar alfabeticamente Seleccionar todo o
, ascendentedescendente anular la seleccion

L4 Agregar Ly Suspender (53) oo Tamafio - 4 Ordenar - ] Todo

Agregar mas fotos

x

’
S

Q ¥ 50 KB

Configuaracion
de privacidad |

[Wn seleccionar

VInformacion
Nom bf'El:_‘: foto (46)

Agregar una descripcidn

Agregar etiquetas

Reemplazar los titulo...

Separar etiquetas con un espacio

Cambiar todos lo Anadir etiquetas y pemanaﬂ
titulos de vez

Crear un nuevo dlbum para estas fotos

Incluir estas fotos en grupos Tiulo del album:

| Folos deportes

® Concursos de Fotagrafia ACEOar Sl Descripcidn del 3lbum
greg Fotos de caracter depontivo

Agregar a grupos

W1 T Cancelar

VISIBILIDAD

Configuracion del duefio Pinacy

B Visible para todos

M siio ti (privado

. Tus amigos

License
@ Ninguno (Todos ks derechos reservados)

E] Hinguno

. Tus familiares

E Cualquier persona (plblico

B Se puede buscar en dreas piblicas.
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42 Hacemos clic en Cargar fotos se subiran a nuestra galeria:

- C f | [ www.flickr.com/photos/31067042@MN05/

Ta Siguiendo Comunidades Explorar Subir fotos

.

konomedio

Galeria Albumes Favoritas Editar

52 Ya hemos subido las fotos a nuestra galeria.
2. Crear un album

12 Para crear tu primer &lbum haz clic en Albumes.

2° En la siguiente pagina haz clic en Crea tu primer album ahora. Mira el tutorial:

2. Compartir un album

12 Hacemos clic en el album gue queremos compartir

Copyright 2025

-23-

-23-



CENTRO ARAGONES de TECNOLOGIAS para la EDUCACION

CATEDU

@ I konomedio

Galeria Albumes Favoritas

Mis fof ;55'

~3fotos

QR

292 En un icono que aparece a la derecha hacemos clic. .
32 Nos aparecerdan varias opciones de compartir:
= Compartir esto por...

~ B @ 0

Carren Facebook Pinterest Twitter
electrdnico

B Correo electronico y redes sociales

Tumbir

preferencias de uso compartido | mas formas para compartir -
[

F Toma el enlace
Twitter

@ Livedournal

\/ Direccion URL

+* Toma el enlace

Este es un enlace a este dlbum. iSdlo copiay pegal

httpifwnww flickr.comiphotos/31067042@MN05/5ets/T 2157637348
D mostrar URL corta

Copyright 2025
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3. Compartir una foto

Tarea

e Si Tienes una cuenta el flickr, crea un abum de fotos y compartelo con los demas

miembros del grupo.

Para saber mas

Este ha sido un pequefo tutorial de las cosas mas importante que nos ofrece este servicio. No
hemos profundizado mucho, asi es que si tienes mas interés, te remitimos al manual oficial de

Flickr:

e Ayuda del Flickr. Términos de uso.
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U2. PRESENTACIONES ON-
LINE

https://www.youtube.com/embed/ddcms9cfFQk

Presentacién de proyectos de lectura y escritura. Departamento de Educacion. Gobierno de

Navarra. Created using PowToon Free sign up at http://www.powtoon.com/ .

Importante

Cuantas veces habrds vivido esta misma situacién: un buen amigo tuyo vuelve de un viaje
emocionante de la otra punta del mundo y aprovecha una visita que le haces a casa para
ensefarte las fotos del viaje. Te sienta delante del ordenador y te somete a un infumable pase
privado de sus tropecientas imagenes, muchas repetidas, mientras te somete a un castigo severo
explicandote con todo lujo de detalles lo que aparece en cada fotografia.Tienes la oportunidad de
evitar aplicar el mismo castigo con tus amigos y familiares, y convertir el momento de ensefar tus
fotos en una experiencia gratificante mediante la cual tu valia como fotégrafo se vera reconocida
en tus entornos mas cercanos a través de estos sencillos consejos.
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2.1 Presentaciones con nuestras
fotos

Importante

Hemos visto como utilizar editores de video o incluso Vectorian Giotto para hacer presentaciones.
Pero vamos a var algunas aplicaciones que nos sirven para esta finalidad de una forma facil y
eficaz. En este apartado te vamos a proponer el uso Power Point, y su equivalente en Sofware
Libre Impress. Pero antes unos consejos para hacer presentaciones de fotos. Elegimos estos
programas porgue los conocemos y son accesibles a todos nosotros.

1. Consejos para hacer presentaciones de fotos
1. Selecciona tus fotos

e Sabemos que estas orgulloso de todas y cada una de las fotos que haces. Pero
recondcelo, algunas fotos son mejores que otras, o simplemente, muchas son muy
parecidas. Haz una seleccion de las mejores fotos que hayas hecho y que quieras
mostrar y guarda las demas.

2. Piensa en tu publico

e ;Has pensado a quién va dirigida tu muestra? ;A tu familia? ;A tus amigos? ;a tus
alumnos? ;A tus compafieros de colegio? ;a lo padres? Dependiendo del publico a quien
vayas dirigido, es posible que tengas que seleccionar unas fotos u otras.

3. Cuenta una historia
e Cuando estds ensefiando tus fotos, estas contando una excursién. Ordénalas. AsegUrate
de que la manera en que van apareciendo por pantalla tiene un sentido. Hay veces que se
pierde el mensaje si no hay orden a la hora de mostrar las fotografias.

4. Las fotos estan contando la historia por ti

e No hables en la presentacién. No marees a tus alumnos. Deja que tus fotos hablen por ti.
Cambia el sonido de tu voz de fondo por una musica agradable que combine bien con las
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imagenes que estas mostrando. Elige una buena banda sonora para la pelicula que les
estds ensefiando, combina imagnes con textos.

5. Haz que tus alumnos te pidan mas

e No alargues en exceso la presentaciéon. Estds haciendo un videoclip musical. Una duracién
de una cancione esta bien. Si has elegido bien las fotos, las transiciones y la musica de
fondo, con un video que dure entre 3 y 6 minutos conseguiras que tus alumnos pida mas.
Es preferible dejarles con los dientes largos que saturarles con demasiada informacién. Y
es que "lo bueno, si breve, dos veces bueno".

6. ;Se te ocurre algun consejo mas?

e Ayldanos a completar esta guia. Seguro que hay algun truco que aplicas a este respecto
con éxito y gue nos hemos dejado en el tintero. Coméntanos cualquier sugerencia que
hayamos olvidado recoger.

7. Utiliza un programa para presentaciones

e Este es el punto fundamental de partida. Olvidate de utilizar las aplicaciones que vienen
por defecto con el sistema operativo, o de meter el CD con tus fotos en tu reproductor del
ordenador para meterlas sin orden ni concierto. Hay programas muy Utiles y faciles de
usar para hacer presentaciones: ProsHow, Memories On TV... Programas de pago y
programas gratis.

e En esta Unidad vamos a ver cdmo hacer un album de fotos con Power Point e Impress de
una forma rdpida. Te aconsejamos que sigas el tutorial de uno de los dos (o de los dos) y
gue hagas la practica.

Copyright 2025
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2.1.1 Power Point

1. Crear un album de fotos con Power Point

Podemos crear un dlbum de fotos con PowerPoint de forma rapida y sencilla. El album contendra
fotos de nuestra eleccion, titulo, créditos finales y una musica que acompafiara a la presentacién
de las imagenes. Para ello seguiremos los siguientes pasos:

12 Prepara una carpeta con las fotos y la musica que deseamos utilizar. Ya hablamos de
esto en el mdédulo de video. Si no tienes, puedes descargar (carpeta comprimida) éstas: mister.rar.

29 Abre el programa Power Point 2003. En otras versiones es parecido.
32 Sequir la ruta Insertar>Imagen>Nuevo>Nuevo album de fotografias...

T 0l e s . . .
-*.__/'( Inicio Insertar Diseno Animaciones Presentacion ¢

D B & D™

Tabla | Imagen Imagenes Album de |Formas Smartart Grafico | F
w predisefiadas fotografias -| -

| T.'ab_; Muevo album de fotografias...

Crear una nueva presentacion basada en un \\J

conjunto de imagenes.

Cada imagen se colocara en su propia
diapositiva.

4° Aparecerd una nueva ventana llamada album de fotos. En ella seleccionaremos la opcién de
insertar las imagenes desde archivo o disco y buscaremos la carpeta en la que tengamos las
fotos que deseamos incluir en el album.

52 Una vez en ellas seleccionaremos todas las imagenes (clic la primera imagen, pulsando la
tecla mayuscula vy, sin soltar esta ultima, clic en la Ultima imagen). Una vez hecho esto, hacer clic
en el boton "insertar". Veamos como se hace:

e Elige dos imagenes por diapositiva.
e Elige como tema "paper".

62 Guarda el trabajo como album.ppt en tu carpeta de practicas.
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Ahora vamos a crear una transicion entre diapositiva y diapositiva.

12 Haz clic en la pestafia Animaciones. Aparecera debajo un menu en el que haras clic en el icono

mas | | Se desplegara un menu con muchas animaciones que son transiciones entre diapositivas.
Elige la que mas te guste... en nuestro ejemplo hemos elegido "dar vueltas".

Disefio | Animaciones Presentacion con diapositivas Revisar Vista PDF

e L
nimacion |=| i3l Aplicar a todo

ines T}%mn am diapositiva

« 4 [Sin sonido] -

= 3 | Rapido -

Mas

Elige un efecto especial que
durante la transicion entr
anterior y la actual.

Clic aqui para que
aparezcan mas efecto

:ﬂl'“h:

Empuj

Dar vueltas

=L )

22 Hacemos clic en Aplicar a todo y asi seran todas las transiciones iguales.
32 Guarda la presentacion.

Nota: en cualquier presentacidon no es bueno poner muchos tipos de transiciones diferentes.
Utilizamos siempre el mismo tipo de transicién y cuando queramos llamar la atencién por algo o
hacer algin cambio brusco, utilizamos alguna transicién llamativa.

Vamos a afadir una musica al proyecto:

12 En la pestafna Insertar, elegimos Insertar>Sonido de archivo.
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evisar Vista PDF |::>| Insertar |

H o3 458060 9«9 89

Cuadro Encabezado y WordArt Fecha Mumero de Simbolo Objeto || Pelicula Sonido
| de texto pie de pagina i y hora diapositiva | ¥
Teto [ g

Sonido de archivo...

Sonido de la Galeria multimedia...
Reproducir pista de audio de CD...

Grabar sonido...

Imagen 23: Captura de pantalla propia

22 Iremos a la carpeta de practicas y elegimos un archivo de sonido (en la unidad 4 te
proporcionamos uno).

32 Aparece un cuadro de didlogo en el que nos pregunta si queremos gue la musica se inicie
automaticamente o al hacer clic en el icono de musica. Elegiremos la primera opcioén.

Ahora vamos a poner los créditos:

-31-

12 Insertamos una nueva diapositiva al final del proyecto. Escribimos los titulos de crédito.

29 Guarda el archivo. Dos opciones:

e PPT: es el que nos ofrece Power Point por defecto. Lo podremos modificar mas tarde.
e PPS: proyector de diapositivas de Power Point.. Para compartirlo. Se podra ver en todos
los equipos con S.O. Windows.

Copyright 2025
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2.1.2 Impress

3. Crear un album de fotos con Impress

Podemos crear un album de fotos con Impress de forma rapida y sencilla. El dlbum contendré fotos
de nuestra eleccion, titulo, créditos finales y una musica que acompanara a la presentacién de las
imagenes. Para ello seguiremos los siguientes pasos:

12 Prepara una carpeta con las fotos y la musica que deseamos utilizar. Ya hablamos de
esto en el médulo de video. Si no tienes, puedes descargar (carpeta comprimida) éstas: mister.rar.

29 Abre el programa Impress (LibreOffice 4.1).

32 Segquir la ruta Insertar>Imagen>Album fotografico...

(& in titulo 1 - LibreOffice Impre:

Archivo Editar Ver m Formato Herramientas Presentacion Ventana Ayuda
- B - Diapositiva @ = : "?J £ -
Duplicar la diapositiva _ =

| = = [: Pégina a partir de esquema __EJ @41 |;Color [+ B )

| Pagina resumen

@ ©

Diapositivas lotas |Folletc |Clasificadnr de diapnsitivas|

Namero de pagina...

1 Fecha y hora...
Campos »
[l Comentario Ctrl+Alt+C

Pulse para

Marca de formato »

@ Hiperenlace
¥ Imagen animada...

Imagen » | ® A partir de archivo... -
Tabla.. Album fotografico
Video y sonido... Escanear »

42 Aparecera una nueva ventana llamada Crear album fotografico. En ella seleccionaremos la
opcidon de Anadir par agregar imagenes y buscaremos la carpeta en la que tengamos las fotos que
deseamos incluir en el album.
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52 Una vez en ellas seleccionaremos todas las imagenes (clic la primera imagen, pulsando la
tecla mayuscula y, sin soltar esta ultima, clic en la Ultima imagen). Una vez hecho esto, hacer clic
en el botdén "Insertar Diapositivas". Veamos como se hace:

e Elige dos imagenes por diapositiva.
e Mantener las proporciones.

62 Guarda el trabajo como album.odp en tu carpeta de practicas.

Ahora vamos a crear una transicion entre
diapositiva y diapositiva.

12 Haz clic en la pestafia Presentacion>Transicion de diapositivas. Elegimos Desvanecer
suavemente.
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Herramientas [Eresentacir:’m] Ventana Ayuda

Empujar hacia abajo
Empujar hacia la izquierda
Empujar hacia la derecha

- ]

<

Il |

Presentacidn con cronometraje

Interaccion...
Animacion personalizada...
Transicion de diapositivas...

Mostrar diapositiva
7| Ocultar diapositiva

Presentacion personalizada...

B1 Iniciar la presentacion F5 L @ - 8 g
Iniciar desde la diapositiva actual Mayls+F5 '
quracic i ®E -3
Configuracion de la presentacion... ¥,

DarkBlue (C:\Progr

3
..___'_-:::-____ - !

Velocidad

m

Sonido

Modificar transicion

Aplicar a todas las diapositivas

Medio

<5in sonido>

w

[[] Repetir hasta el proxim

22 Hacemos clic en Aplicar a todas la diapositivas y asi seran todas las transiciones iguales.

32 Guarda la presentacion.

Nota: en cualquier presentaciéon no es bueno poner muchos tipos de transiciones diferentes.

Utilizamos siempre el mismo tipo de transicién y cuando queramos llamar la atencién por algo o
hacer algin cambio brusco, utilizamos alguna transicién llamativa.

Vamos a afadir una musica al proyecto:

12 En la pestafa Insertar, elegimos Insertar>Sonido de archivo.
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Insertar ‘Em‘;‘m ato Herramientas

Diapositiv
[ Duplicar la diapositiva

Pagina a partir de esquema

Pagina resumen

Namero de pagina...

Fecha y hora..

Campos »
[l Comentario Ctrl+Alt+C
Caracter especial...
Marca de formato »
Hiperenlace

Imagen animada...

Imagen »
Tabla...

Video y sonido...

Objeto /> »
& Diagrama.. L

] Marco flotante...

% Archivo..

22 Iremos a la carpeta de practicas y elegimos un archivo de sonido (en la unidad 4 te
proporcionamos uno).

32 Aparece un cuadro de dialogo en el que nos pregunta si queremos gue la musica se inicie
automaticamente o al hacer clic en el icono de musica. Elegiremos la primera opcién.

Ahora vamos a poner los creditos:

- 35 -

12 Insertamos una nueva diapositiva al final del proyecto. Escribimos los titulos de crédito.

292 Guarda el archivo. Opciones:

e o ODP: formato que ofrece Impress por defecto. Lo podemos modificar mas tarde.
o Puedes guardar tu presentacion en formato OpenDocument, el nuevo estandar
internacional para documentos. Este formato basado en XML significa que los
archivos pueden ser abiertos por los destinatarios que no son usuarios LibreOffice:

Copyright 2025
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sus presentaciones serdn accesible con cualquier software compatible con
OpenDocument.

o También puede abrir archivos de Microsoft PowerPoint y guardar su trabajo en
formato de PowerPoint.

o Alternativamente, se puede utilizar el exportador integrado para crear versiones
Flash (.swf) de sus presentaciones.

Para saber mas

Presentacién realizada con Impress por Julidn Trullengue. Licencia CC by-nc

Impress permite exportar tus presentaciones en formato SWF de flash. Aunque son
presentaciones muy rudimentarias en una buena opcién para subirlas a internet. Las
presentaciones no guardan animaciones ni sonidos. Para saber como embeber (insertar) una

- 306 -

presentacion flash en un blog, ve al médulo 4 que trata sobre flash y al final tenemos un articulo de

como se hace. Para ver ésta haz clic con el ratén en las pantallas.

Copyright 2025
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2.2 Slideshare (presentaciones
en 1 minuto)

1. ¢ Qué es Slideshare?

Slideshare es una herramienta muy utilizada en educacién para subir presentaciones a internet y
poder compartirlas en redes sociales o incrustarlas en blogs, webs, wikis, etc. Slideshare soporta
gran variedad de archivos y diferentes formatos de video. También ofrece la opcién de comentar,

sequir a otros usuarios, crear Slidecast e incrustar videos de Youtube. Con Slideshare tus
presentaciones educativas, los trabajos de tus alumnos, tus tutoriales, etc. estardn siempre
disponibles en la red.

https://www.slideshare.net/slideshow/embed code/key/]jyhFO3BLeYsQa

Album de Instagram from Luperzio Latras

2. ¢, Como se usa?

Slideshare tiene acceso libre sin limite de presentaciones por usuario, sélo es necesario
registrarse en la pagina rellenando los datos que se solicitan. Una vez creada la cuenta es
sencillo subir una presentaciéon o documento desde la pestafia "upload". Después de subirla se
configuran los datos: titulo, tags y categorias con la funcién de facilitar la bdsqueda a otros
usuarios. Podemos compartir nuestra presentacién en facebook, twitter, Google plus y Linkedin.
Ademas, podemos enviar las presentaciones por correo electrénico, descargarlas a nuestro
ordenador, marcarlas como favoritas e incrustarlas en nuestros blogs.

12 Entramos en Slideshare.net. Hacemos clic en Subir.

22 Hacemos clic en Upload para subir nuestra presentacién. Para este ejemplo vamos a utilizar la
gue hemos creado con las fotografias de Instagram.
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Suba uno o mas archivos % / ESta Dpﬂ'ﬂn ES dE pagﬂ

> Compartir en privada, Archivos
UPLOAD UPLOAD + — mAs grandes, Swbir videos

% Subir de Dropbox ¥ UploadIdeas Permite subir mas archivos de vez

32 Aparecera un cuadro con varias opciones. Rellenamos el formulario y guardamos la
presentacion.

Titulo * | TIPS |

Al

Subiendo su archive, Afiada informacion detallada para hacer gue e&nentdu resulte mas

21% facil de encontrar, Nombre de la presentacion

| Porcentaje subido
@) add Details 8 compart

Descripcidn Virality Score e

=53

Etiquetas | soparate tags by comma

Categoria  Elegir la categeria =]

Privacidad @ Pablico 0 0 Leamn more

/ | }w:\T\ Privado: Opcion de pago

3. Embeber (insertar) una presentacion de
Slideshare en un blog

Para ello Slideshare proporciona un embed, un cédigo html que permite ver la presentacién
directamente en nuestro blog. Accedemos al embed, lo copiamos y pegamos en nuestro blog
(utilizando vista html). También podemos acceder a diferentes medidas de la presentacién en el
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apartado "customize". Ahi mismo esta el cédigo especial para incrustar las presentaciones
Slideshare en un blog de wordpress.com.

4. Posibilidades educativas

Presentaciones de trabajos sobre contenidos de las diferentes materias realizados con
Power Point o Impress.

Soporte y apoyo para exposiciones en clase.

Compartir apuntes, resimenes, esquemas, articulos, etc. elaborados con Word o similar.
Trabajos de alumnos.

Para saber mas

Slideshare es una buena herramienta pero no la Unica. La hemos elegido por su facilidad y porque
se publican muchos trabajos en esa web. Si quieres conocer otras te recomendamos este articulo:

e EDUCACONTIC: Cémo crear presentaciones de forma facil y rapida.

http://www.educacontic.es/blog/como-crear-presentaciones-online-de-forma-facil-y-rapida.
Licencia (CC BY-SA 3.0 ES).
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2.3 Presentaciones educativas
on-line

Importante

A continuacion te presentamos unos buenos recursos 2.0 para hacer presentaciones on-line. Hay
mas, en todos tienes que registrarte y tienen una cuenta de pago y otra gratuita. Aunque con esta
es suficiente. Lo puedes utilizar para hacer tus trabajos, o bien que sean tus alumnos los que los
hacen. Practicamente todas hacen lo mismo, asi es que elige la que mas te guste.

1. KIZOA
1. ;Qué es Kizoa?

Kizoa es una herramienta 2.0 muy vistosa para presentar nuestras fotografias,

retocarlas, elaborar pases de diapositivas o realizar collages. Es una aplicacién fantastica
para mostrar en el blog fotos y reportajes de actividades realizadas por los alumnos. La versién
gratuita de la herramienta ofrece posibilidades interesantes aunque si queremos ampliar dichas

posibilidades también cuentan con Kizoa Premium, un servicio que ofrece mas espacio y muchos

mas efectos y detalles para poner en nuestras fotos. Como es habitual en las herramientas 2.0, los
trabajos creados en Kizoa se comparten en redes sociales y se incrustan facilmente en blogs y
paginas web.

Autor: alumnos de 62 del CEIP Brianda de Luna. Un colegio de fantasmas - presentacion

imagenes

2 ;Como utilizarla?

En Kizoa tenemos que registrarnos para utilizar sus servicios. Para empezar a trabajar, primero,
subimos las fotografias a su servidor, podemos hacerlo una a una o subir dloumes enteros. A partir

de aqui empieza el proceso de anadir los efectos deseados, entre ellos:

e Mas de 300 clases de transiciones entre fotografias, entre las que se incluyen
diferentes giros y efectos especiales.
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o Efectos especiales. Podremos elegir agregar nieve, fuegos artificiales, etc... a nuestras
fotos.

o Textos. Aqui podremos escoger entre diferentes tipos de letra y sus variaciones de color,
sombreado, deformaciones,etc...

e Animaciones. Aqui podremos escoger colocar corazones, soles, mariposas, flores, etc...

e Musica. Nuestra presentacién puede complementarse con musica. Podremos escoger
entre una amplia variedad de temas: clasica, rock...

Una vez realizado el montaje se creard un archivo con nuestra presentacién, y el mismo podra ser
compartido con quien queramos, enviando por mail el enlace a nuestras libretas de direcciones o
incorporarlo en nuestra web o Blog copiando el cédigo html generado y asi insertarlo
facilmente.

3. Utilidades didacticas

e Creacion de pequefas historias, poemas, etc. con texto e imagenes, descripciones
relacionadas con los contenidos de nuestra materia, pases de diapositivas de imagenes,
etc.

o Presentaciones varias: actividades del aula, trabajos de los alumnos, salidas didacticas,
etc.

e Decoracién de fotos para mejorar el disefio de nuestro blog, invitaciones a eventos del
centro, tarjetas de felicitacion, etc.

4. Manual on-line

https://www.scribd.com/embeds/70768636/content?start page=1view mode=scroll&access key=k

ey-2e38025zgx2zgmzed3uj&show recommendations=true

2. SLIDEROCKET

1. ;:Qué es Sliderocket?

Sliderocket es una herramienta 2.0 muy Util para crear presentaciones completas con
diferentes diapositivas, incluyendo imagenes, texto, archivos flash, etc. que serviran tanto para
elaborar nuestros propios materiales como para proponer trabajos a los alumnos. Puede ser una
opcidn practica que sustituya al conocido PowerPoint con la ventaja de no tener que instalar
programas en los ordenadores de clase, ademas de compartir las presentaciones facilmente ya
gue quedan publicadas en internet automaticamente.

https://www.youtube.com/embed/gt9KYMMdoLE
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2. ¢COomo se usa?

e Nos registramos en la web Sliderocket con los datos del correo electrénico, una vez
registrados entramos a través de "login" y aceptamos las condiciones del servicio y
privacidad, afiadimos fecha de nacimiento y ya podemos comenzar a utilizar la
herramienta.

e Para crear una presentacidon hacemos clic en la opcién "New presentation" y
seleccionamos la plantilla que mas nos guste.

e A partir de ahi iremos confeccionando nuestra presentacién afiadiendo las diapositivas
que queramos, los titulos, textos, imagenes, etc. usando las herramientas que aparecen
alrededor de la diapositiva.

e Una vez terminada nuestra presentacién, la guardamos desde el botén "save" y podemos
exportarla como PDF, PPT y archivo visible en Windows o Apple. En nuestra biblioteca de
proyectos podemos compartirla generando la URL o el cédigo de embebido.

3. Posibilidades didacticas

e Realizar presentaciones de contenidos de clase para explicar temas, elaborar
presentaciones de imagenes con musica, realizar biografias, presentaciones personales
en diferentes idiomas, trabajos colaborativos, temas transversales, temas de tutoria, etc.

e Realizar propuestas de actividades para que los alumnos realicen sus trabajos
expositivos, elaborar presentaciones para ponencias, presentaciones y resimenes de
trabajos para publicar en el blog, etc.

4. Manual en linea

Si deseas mas informacidn sobre esta practica aplicacién, puedes leer la guia de uso escrita por
Sotelo Arroyo Sotelo, asesorado por el licenciado Adam Gomez, de la UNIVERSIDAD DE
CORDOBA (Facultad de Ciencias Bésicas e Ingenieria), en la que se explica detalladamente cémo

utilizar la aplicacién. La puedes encontrar digitalizada en Calaméo. Para acceder al tutorial clica

aqui.

Para saber mas

o EDUTECA: presentaciones 2.0 mas alla de Power Point.

http://www.eduteka.org/MasAllaPPT.php. Documento elaborado por EDUTEKA. Publicacién
de este documento en EDUTEKA: Agosto 01 de 2010.
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2.4 Crear videos y
presentaciones animadas

1. POWTOON

1. ;Qué es Powtoon?

PowToon es una aplicacion online para crear videos animados de presentaciones en pocos
minutos. Su uso es muy sencillo, lo primero que tenemos que hacer es registrarnos, pudiendo
hacerlo a través de nuestra cuenta de Google, Facebook o Linkedin, posteriormente podremos
comenzar a crear nuestro video, para ello seleccionaremos una categoria (dependiendo para lo que
deseemos), posteriormente seleccionar una plantilla entre séis disponibles y deberemos ponerle un
nombre a nuestro proyecto. A partir de aqui ya estaremos en el editor.

2. ;:Como se usa?

e Nuestra cuenta nos ofrece una serie de botones para: Crear el video, ver un listado de
los videos creados, exportarlos, subirlos a Youtube o compartirlos a través de las redes
sociales. Para ello es necesario registro pudiendo hacerlo a través de nuestra cuenta de
Google, Facebook o Linkedin.

e La version gratuita aflade una marca de agua y nos limita el video a 5 minutos, con
posibilidad de 10 canciones para usar y 8 estilos de video.

e Podremos crear tantos videos como deseemos y compartirlos en las distintas redes
sociales pero, a Youtube sélo podemos subir como mucho 30.

3. Manual de Powtoon
Tenemos un tutorial en Youtube de Jesus Ruiz, establecido en dos partes.

PARTE 12

https://www.youtube.com/embed/zZW4YrGOWdws

PARTE 22

https://www.youtube.com/embed/pP1ntw15fHo
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2. MOOVLY

1. ;Qué es Moovly?

Moovly es una herramienta 2.0 que nos permite a los docentes crear animaciones y videos. Es
muy facil de utilizar y el resultado es excelente. Esta herramienta fue creada para el uso en el aula
ya que va a ayudar a desarrollar la creatividad de los alumnos a la hora de presentar sus trabajos

de clase. Las animaciones creadas con Moovly se comparten en la red en formato video
exportandolas a Youtube y Facebook. La aplicacién es gratuita pero también tiene un servicio de
pago.

2. ;Como usarla?

https://www.youtube.com/embed/hwljg xxQow

3. Usos didacticos

e Los docentes podemos crear videos animados con texto sobre personajes célebres
relacionados con nuestra materia: personajes histdéricos, escritores, etc.

e Crear videos para explicar lecciones, pequenos tutoriales, etc.

e Crear videos sobre presentaciones de temas o los contenidos de clase.

e Anuncios y presentaciones de diferentes temas en nuestras clases: buenas practicas en
Internet, Cuidado del Medioambiente, etc.

3. GO! ANIMATE

1. ;Qué es Go! Animate?

Go! Animate es una herramienta 2.0 muy Util para crear videos animados. Tiene un gran potencial
educativo, con un poco de imaginacién podremos crear fantasticos videos. Go! Animate cuenta con

gran cantidad de videos realizados por otros usuarios que nos pueden ayudar a conocer las

posibilidades de la aplicacién. Los videos creados se comparten facilmente en la red y podemos
incrustarlos en nuestros blogs. Podemos ampliar las ventajas de Go! Animate contratando la

version Plus o la cuenta para escuelas.

2. ¢Como utilizarlo?

Entramos en la web Go! Animate y nos registramos como usuarios completando los datos de
correo electrénico, usuario y contrasefia. Una vez dentro, comenzamos a crear un video animado
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haciendo clic en el botén "Crea tu video" situado en la parte superior derecha de la web. Después
hacemos clic en "Crea un video corto" o en "Crear una pelicula" y seleccionamos una de las
opciones gratuitas (hay mdas opciones en la versién de pago). A partir de ahi tendremos que elegir
escenario, personajes, escribir o grabar el didlogo y previsualizar el video. En la opcién pelicula
contamos con un tutorial que nos indica los pasos ya que podemos poner varias escenas. La
herramienta pone musica ambiental al video y cuenta también con un creador de personajes.
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3. Usos didacticos

e Crear coOmics animados sobre temas de clase, inventar historias y situaciones para ilustrar
temas de educacidn en valores: contaminacién, alimentacion, respeto y tolerancia, paz,
etc.

e Crear animaciones que hablen sobre personajes importantes relacionados con los
contenidos de clase: escritores, inventores, compositores, pintores, poetas, premios
nobel, etc.

e Elaborar videos para presentar proyectos colaborativos y diversas actividades de clase o
del centro educativo. Proponer actividades creativas a nuestros alumnos relacionadas con
nuestra materia.
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https://www.youtube.com/embed/Wxch7vI4CcU
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U3. INFOGRAFIAS

Reflexion

¢QUE ES UNA INFOGRAFIA? ;Para qué sirven? ;De qué se componen? ;Qué tipos de infografias
hay? ;Cémo son? ;Se pueden publicar? ;Como? ...

TODAS ESTAS PREGUNTAS SE PUEDEN CONTESTAR CON UNA INFOGRAFIA

Solucién
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3.1 ¢ Qué es una infografia?

1. ¢ Qué es una infografia?

Una infografia es una mezcla de imagen y texto para comunicar informacion de una
manera facil y practica. Ofrece componentes visuales que ayudan a la compresién de las
cifras que se exponen en ella. El objetivo de realizar una Infografia es maximizar la compresion
de un tema exponiendo cifras y conceptos. Las imagenes o graficos deben ser precisos y de alto
impacto para captar la atencién de los usuarios.
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2. ¢, Como debe ser una Infografia?

Para tener éxito una infografia se debe tener en cuenta la claridad con que exponemos el tema
gue no confundamos, centrarnos en la temética que vamos a explicar. Los mensajes y las
explicaciones deben ser directos y no redundar ser preciso en los datos que exponemos. La
infografia debe ser facil de entender ya que solo tenemos una imagen para poder comunicar
nuestra infografia asi que tiene que ser clara.

Las infografias han cobrado mucha popularidad para exponer diferentes temas y aportar cifras de
temas importantes. En el caso de las Redes Sociales funcionan para hacer comparaciones de
canales de Social Media o un tema especial.

3. Tipos de Infografias

Existen diferentes tipos de Infografia: lineal, de tabla, de graficas o mezclar las cuatro formas.
También se pueden ocupar diagramas para explicar cémo se desarrolla un proceso o una linea del
tiempo exponiendo como va pasando un tema a lo largo del tiempo.

4. ¢ Para qué sirven las infografias?

Las infografias son una opcién para exponer un tema complejo y con muchos datos, ademas es
atil para resumir e impactar visualmente al publico de manera que siga la secuencia de toda la
infografia.

Asi que si tienes un tema complicado y que necesitas explicar de forma rapida, sencilla e
impactante puedes utilizar una infografia para que tus usuarios queden debidamente informados

sobre un tema especifico y puedes ocupar los gréficos y conceptos que creas convenientes para
brindar la informacion.

¢Para qué temas crees que podrias usar una infografia?

5. Proceso de creacion de una infografia

6. ¢ Con qué hacer una infografia?

Las herramientas que podemos utilizar para hacer infografias son muchas y variadas; desde
un simple procesador de textos hasta las herramientas mas sofisticadas. En el apartado siguiente
vas a ver algunas, dividiéndolas en dos grupos: las que tenemos instaladas en el ordenador y las
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herramientas on-line.
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3.2 Crear infografias

Importante

Cualquier aplicacion que combine textos con imagenes nos puede servir para crear
nuestras infografias. Vamos a indicar algunos programas instalables para realizar
infografias y también otras utilidades on-line.

1. Software para crear infografias

Existen muchas opciones para elaborar el pdster. Os recomendamos las siguientes:

e Usar Microsoft PowerPoint o programas similares, como Impress de la serie
OpenOffice. En estos programas puedes seleccionar el tamano que te interese y dar el
formato a una imprenta para que lo imprima directamente.

e Una opcién mas interesante consiste en el programa Microsoft Publisher, que te permite
dividir el pdster en paginas A-4 que puedes imprimir tU mismo y superponer luego en el
soporte definitivo.

e También puedes crear graficas en Microsoft Excel y exportarlas para PowerPoint o
Publisher.

Veamos un ejemplo:
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9 PASOS PARA CREAR
INFOGRAFIAS CON
POWERPOINT

Paso 1 Descargue la plantilla de Hubspot en la
siguiente direccion:

http://www.hubspot.com/free-template-easily-create-infographics-in-powerpoint/

Tipos:

« Infografia pasoa p:asn
« Infografia informativa
Infografia de datos estadisticos

Abra la plantilla de Powerpoint
. kel =)

Todos los elementos de la plantillas son modificables
para poder personalizarla de acuerdo a sus necesidades

How to Easily Create
D 2 @ INFOGRAPHICS

In PowerPoint

Software
required!

With step-by.
step inslructfnns
& notes along
the way,
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Podemos descargar estas plantillas para hacer infografias: plantilla Power Point o plantilla Impress.

2. Utilidades para crear infografias on-line

En la actualidad existen multiples programas informaticos con los que se pueden hacer este tipo de
carteles para su utilizacién online que no dejan de ser la versién actualizada y digital del pliego de
cartulina o tira de papel continuo, que fijado a la pared del aula, presenta una serie de contenidos
didacticos que todos hemos creado o mandado realizar alguna vez.

A este respecto, si nos decidimos a crear o mandar nuestos alumnos que realicen uno,
recomendamos el programa_Gloster, que se puede visitar en la direccién:

http://www.glogster.com/ por su sencillez, facilidad de uso, y unos resultados inmejorables en

cuanto a disefo y elementos multimedia. Estos murales, pueden ser imprimidos, insertados en
paginas web o proyectados.

1. GLOGSTER

1. ;Qué es?

Glogster es una herramienta web 2.0 que nos permite crear murales digitales multimedia. Los
murales realizados con Glogster pueden ser impresos, insertados en una web (blog de aula,
personal, etc.), proyectados y utilizados en clase mediante una PDI o pizarra digital normal como
apoyo a la presentaciéon de unos determinados contenidos.

2. ;Cémo funciona?

12 Nos vamos a centrar en la plataforma Glogster Edu, para acceder a ella y comenzar a crear los
posters interactivos debemos registrarnos.

22 Una vez dentro podemos crear un nuevo glog desde "Creat new Glog", se abrird una nueva
pagina con el glog para editar.
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Glogs | Classes , Students ,  Projects | Portfolios Presentations | Messages (2) [

[
1

VISIT GLOGPEDIA FOR INSPIRATION Change layout: [

< ———{ TRABAJOS CREADOS

Crear nuevo

B e
Public for all

o set as default

392 Este editor es muy sencillo, consta de ocho secciones, seis de las cuales estdn disponibles en la
version gratuita:

o Grafics, para insertar todo tipo de disefios decorativos.

e Texts, para insertar texto simple o insertado en diferentes marcos.
Image, para afadir fotos e imagenes.

Video, para incluir videos desde nuestro ordenador o desde Youtube.
Sound, para afadir audios.

Wall, para disefar el fondo del péster y de la pagina.

Glﬂgﬁfer EDU Glog name:| Un viaje a la An&tida

£ UPLOAD. P PREVIEW  SAVE OR PUBLISH

b e R - A
5’ GRAPHICS . B e

'LA ANTARTIDA

konomedio

WAILL

42 Una vez terminado, guardamos el Glogster desde el botén "save & publish", le ponemos el
titulo, le asignamos una categoria, activamos la opcién "finished" y terminamos dando al botén
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"save". Podremos compartirlo a través del link o incrustando el c6digo embebido en nuestro blog.
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En la imagen anterior se muestra una secuencia de cémo hacer para guardar y publicar un trabajo
insertado en un blolg... Este mismo GLOG es el que aparece al principio de este aparado.

2. Posibilidades didacticas

Glogster es facil, divertido, creativo y con grandes posibilidades didacticas. ;Qué pueden
aportar este tipo de recursos a nuestros procesos de enseflanza-aprendizaje? Fundamentalmente,
podemos encontrar tres tipos de valores distintos:

e La elaboraciéon del mural es un elemento fundamental en el proceso de construccién de
nuestros aprendizajes, tanto de forma individual como colectiva

e Los murales posters, etc. nos permiten realizar una representacién multimedia de
contenidos con el fin de presentar mas facilmente los mismos.

e Favorece el desarrollo de distintas competencias, especialmente la creatividad.

https://www.youtube.com/embed/ TSNAuwWzqg8

2. SMORE

Smore es una aplicacion estd pensada para poder crear posters o folletos en linea, en la que
podemos destacar su sencillez, ya que todo esta predisefiado, pudiendo crear y publicar en pocos
pasos y sin ningln conocimiento de programacion.

1. ;Cémo funciona?

12 Una vez registrados, lo primero que vemos es que nos invita a crear nuestra primera infografia.

Start a new flyer

Ir a mis volantes »

22 Se nos abre un menu en que podemos empezar a definir nuestra publicacién. Nosotros
elegiremos una platilla en blanco
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Design an awesome new flyer start from blank

What are you promoting? Smore has helpful t

Proyecto en blanco

®@ O

&

News bulletin Class

32 Podemos, desde crear un péster para convocar una reunién a hacer una pagina personal, una
vez seleccionada la plantilla nos aparecera el escritorio de trabajo.
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? This flyer is located in Zaragoza,

Fm alizar

Mg Smore Fl.y eI

Done Editing

Objetos editables

Background Colors

+ Add more stuff to your flyer | Come on. you know you want to.

Picture Event Audia Embed Link Farm

o . . ° | Anastrar e insertar

Title Gallery video Faymenx DbjEfDS

Disenos

4° Esta plantilla solo necesita que selecciones el apartado a editar y empieces a escribir o arrastrar
y soltar imagenes, en el caso que no te interese como estad configurada todos los apartados son
suprimibles y puedes empezar a crearla desde el principio con la barra de herramientas bésica
seleccionando el botén de "add content".

52 Una vez hemos acabado sélo nos hace falta acabar la edicién, el trabajo se va autosalvando, y
compartir en las redes.

62 Otra posibilidad seria insertarlo en tu blog o pagina web.
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Facebook Twitter Craigslist

Click to share your flyer!
& oy

et more views with these tools,

+
C'? @ '\1- £ S
Google= Embed Pinterest Y

Geta link: copy

https:/fwww.smore.com/mzj3

Embed code: copy —
f<iframe width="100%" height="60f Insertar codigo en
Paste in your blogfwebsite to embed. un b’ﬂg (EmbEd)

Done

Es una aplicacién con varias ventajas:

-62 -

e Su sencillez permite el uso a cualquier tipo de usuario, no hace falta ser experto, con unos

resultados muy buenos a nivel de disefo.

e Permite varias maneras de publicar, como web individual o incrustada en otra

plataforma.

e Adaptada a todos los aparatos tecnoldgicos, desde ordenadores a cualquier dispositivo

movil.

Para finalizar os dejo algun ejemplo, yo lo utilizo con mi alumnado de 5¢:
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Para saber mas

LAS MEJORES HERRAMIENTAS ON-LINE PARA HACER INFOGRAFIAS

Las infografias permiten que los estudiantes reflejen su proceso de construccién de conocimiento e
interrelacion de ideas cuando plasman en alguno de estos organizadores un tema que estan
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estudiando. Elaborar infografias demanda de los estudiantes identificar las variables que
intervienen en un tema particular y establecer las relaciones estructurales existentes en el
contenido que se estudia.

1-Infogr.am es una herramienta a la que puedes acceder usando tu cuenta de Facebook, ofrece
seis disefos diferentes de infografias. Nos permite afladir mapas, una extensa variedad de
graficos, videos (desde Vimeo o Youtube), texto e imdgenes desde nuestra PC.

2- Piktochart es una herramienta gratuita que incluye siete de las 115 que hay disponibles. Todas
lucen profesionales, atractivas y tiene la opcién de ser modificadas por el usuario. Las
herramientas de edicidn permiten agregar mas graficos al material, ademds de formas, textos e
imagenes. Puedes exportar la infografia en JPG o PNG.

3-Easel.ly es una herramienta gratuita que nos permite a los docentes ademads de editar colores y
texto, permite afiadir y modificar facilmente las formas que se incluyen dentro de la infografia, lo
gue permite una mayor versatilidad a la hora de conseguir un trabajo mas completo. Las
infografias se pueden descargar en PDF o bien en otros formatos fotograficos como .jpg o .png.
Aqui les dejamos un tutorial para que puedan analizarla.

4-Visual.ly tiene una gran cantidad de plantillas para crear gréficos para presentar estadisticas.
Visual.ly presentd recientemente una nueva herramienta para transformar la informacién de
Google Analytics en infografias. Aqui les dejo una pequefa introduccién de esta herramienta.

5-InfoActive es una plataforma en linea que proporciona herramientas para crear infografias
interactivas, méviles amigables con datos en tiempo real.

6-Presenter: se trata de una herramienta web con la que cualquiera puede crear facilmente, sin
necesidad de escribir céddigo,puedes crear presentaciones, demos online, animaciones, infografias
y banners. Para aprovechar esta herramienta Unicamente debes crear una cuenta gratuita,
registrandote con tu correo electrénico o usando las credenciales de Facebook. Luego podras crear
todo tipo de material multimedia, con la ventaja de que HTML5 se adapta perfectamente a la web y
a los navegadores moéviles.
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U4. EL COMIC

Este comic fue realizado en 2008 por alumnos de 62 del CEIP Mariano Castillo de Villamayor. Esta
hecho con fotografia tomadas en una viaje de una semana que estuvieron por Castilla La Mancha,
en una actividad organizada por el Ministerio de Educaciéon y Ciencia: "La ruta del Quijote". Esta
hecho utilizando la herramienta "ComicLife 1.3".

Importante

EL USO DIDACTICO DEL COMIC

La utilidad del comic como recurso didactico supone una metodologia activa para mejorar
la comprensién lectora y expresion escrita de nuestros alumnos. La inclusion de la Tics en el
trabajo cotidiano permite al alumnado una intervencidn creativa y personal, mantener un ritmo
propio de descubrimiento y aprendizaje, asi como el acceso a la informacién mas integral,
permitiendo iniciar un proceso de universalizacién del uso y conocimiento de las Tics.

Siempre asociamos el cémic como un medio de comunicacién divertido y muy creativo y por tanto
puede aprovecharse para que los alumnos de cualquier edad aprendan un tema a través de su
explicacién en vifietas. La elaboraciéon de un cémic requiere no sélo del conocimiento de la historia
gue queremos transmitir, sino que ademas se han de trabajar otras interesantes destrezas: el
razonamiento en forma de secuencia, la narrativa grafica con concatenacion de
ilustraciones, el dominio de la informatica, la comunicacidn escrita y el disefo artistico.

Si eres fan de este medio, a continuacién puedes encontrar 8 ideas para usar el comic en el
aula acorde con tu asignatura:

1. Crear una biografia de un personaje historico: El profesor puede ofrecer un guia con
la informacién que debe buscar el alumno sobre un personaje y los alumnos documentan
su vida creando una historieta.

2. Crear un manual de instrucciones: Los alumnos pueden usar el cdmic para
documentar y repasar visualmente los pasos a seguir en un experimento del laboratorio,
en la construcciéon de una manualidad, en el uso de un software, en la seguridad por la
red, en el juego del ajedrez, en la ejecucién de una pirueta complicada, etc.

3. Explicar un cuento clasico o un poema: Los alumnos pueden modificar el argumento o
adaptarlo con un nuevo final si les parece mas interesante. También pueden simplemente
representar el capitulo de un libro literario que hayan leido cuando deseamos que hagan
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un breve resumen.

4. Disenar ejercicios de rellenar el espacio: El profesor puede crear un cémic sobre un
tema que se esté estudiando en el aula. Los alumnos deben completar como ejercicio los
bocadillos del cémic segun lo que ocurre en la vifieta.

5. llustrar una noticia o acontecimiento actual o histérico: El profesor puede proponer
la lectura y la representacion a través de vifietas de una noticia interesante o un
acontecimiento actual o una entrevista imaginaria entre dos personajes de diferentes
épocas.

6. Documentar una excursion o viaje escolar: Los alumnos toman fotos durante una
visita o excursién escolar. De retorno al aula se emplean las mejores fotos para ilustrar la
experiencia y plasmar visualmente los conocimientos adquiridos durante la visita.

7. Practicar un idioma extranjero: Dado que la mejor manera de aprender otro idioma es
conversando, el cdmic ofrece la posibilidad de enganchar al alumno a aprender més
vocabulario para expresar aquello que una imagen le sugiere. Aqui se puede intentar
incluir frases con humor, expresiones cotidianas y frases hechas.

8. Disenar una ilustracion para un proyecto del aula: El cémic es muy versatil y
permite crear un pdéster, una simple tira de prensa, una invitacién o una cabecera para un
documento. Las aplicaciones on-line disponibles para su creacién permiten a menudo
importar nuestras propias imagenes o seleccionar las que vienen ya incluidas en ella.
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4.1 ComicLlife

Importante

El comic que he insertado en la pagina de introduccién fue realizado en el afio 2008 por mis
alumnos de 69 de Villamayor. Lo hicieron con la herramienta Comic Life 1.3. Crearon una revista
donde contaban sus experiencias en un viaje que hicieron a Castilla La Mancha. Este revista se
imprimié y se difundié entre las familias. Ahora te vamos a presentar al versién 2 de este
programa. Las razones por las cuales te animamos a utilizar esta aplicacién son las siguientes:

e Estd en Castellano

e Es muy facil. Tiene varias plantillas predefinidas. Para colocar los objetos, solamente hay
que arrastrar y soltar. Es muy intuitivo.

e Es versatil. No solamente sirve para hacer cémics sino también para usarlo como
herramienta de autoedicién y hacer infografias, carteles, periédicos, ...

e Es barato. Aungque es un programa de pago, obtener una licencia solo cuesta 13,99 €,
ademas hay una versiéon para iPad que cuesta 4,69 € que es muy facil de usar muy
divertida. Haces las fotos con el tablet y puedes montar un cémic en poco tiempo.

e De todas formas, tienes una version de prueba por 1 mes con todas las funcionalidades.
Te animamos a que la descargues y pruebes este maravilloso programa.

1. Descargar Comic Life (Version de prueba)

e En esta pagina tienes un enlace de descarga de la ultima versién. Tienes opciones para
Windows, Mac e iOs.

o Descargar version para Mac.

o Descargar versidon para Windows.

o Ver la versidén para iPad.

e Descargas la versidn gue te interese y la instalas en tu equipo. Tienes también otra
aplicacién descargable para actualizar.
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2. ¢,Qué es Comic Life?

Comic Life, como indica su nombre, es una aplicacién de Plasq con la que se pueden crear
facilmente cémics a partir de fotografias y dibujos digitalizados. A pesar de su orientacién a la
maquetacidon de cémics, en realidad lo podemos utilizar para crear muchos tipos de materiales y
para los alumnos puede ser una herramienta mucho méas cémoda y divertida con la que elaborar
sus trabajos.

El programa es realmente sencillo de usar y esta lleno de detalles graciosos que ayudan a que el
trabajo con él sea muy agradable.

Presentacién realizada por Julidn Trullenque. Licencia CC by-nc
La ventana del programa se divide en cinco zonas.

1. La zona principal de trabajo nos muestra la pagina actual del proyecto.

2. Alaizquierda tenemos una columna en la que podemos ir afladiendo paginas y
modificando su posicién.

3. Ala derecha, un panel nos permite acceder a las librerias de fotos, al sistema de archivos
o incluso capturar imagen mediante una cadmara conectada al Mac.

4. Bajo la zona de trabajo tenemos un espacio para seleccionar el tipo de globos o bocadillos
en los que introducir los textos y los didlogos de los personajes. También tiene una
herramienta para crear titulos vistosos.
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5. Finalmente, la barra de herramientas nos da acceso a algunas otras opciones del
programa.

3. ¢, Como usar Comic Life?

12 Ejecutamos el programa. Nos aparece una pantalla de gestién de archivos. Podemos abrir un
archivo existente, crear uno nuevo en blanco o desde una plantilla.

Incurporadn: Blank
Incoerporado: Creative
Incorporado: Education
Incorporado: How To

Incorporado: Life Stories

FBLANKE (WITH STYLES) ELANK DELUXE ELANK

i

BaLD coMic

. |
Abrir reciente - Abrir archive existente... Cerrar Selecciona

2° La pantalla de Comic Life nos presenta una pagina en blanco en la que podemos empezar
afadiendo una plantilla de vifietas que la organicen.

e La aplicacién incluye un gran namero de plantillas pero podemos modificarlas y crear
otras nuevas con gran facilidad.

32 Una vez que tenemos las vifietas de la pagina no tenemos mas que arrastrar las imagenes a las
vifietas, ya sean dibujos o fotografias. Podemos aplicar efectos visuales a las fotos de las vifietas.
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4° Para colocar un bocadillo a un personaje basta con arrastrar el globo del tipo adecuado, ajustar
su posicion y la del vértice en la pantalla y afadirle texto.

52 Accediendo al panel "Detalles" podemos controlar el color del texto, relleno, sombra y otras
caracteristicas de los objetos. Para poder aplicarlo a varios bocadillos podemos almacenar el
conjunto de ajustes como un estilo y utilizarlo cuantas veces necesitemos.

62 Para afadir onomatopeyas y titulos arrastraremos el objeto Lettering y afladiremos el texto
deseado. Una vez colocado podremos utilizar los manejadores y el panel de detalles para dejarlo a
nuestro gusto.

7° Si lo que queremos es editar la imagen contenida en una vifieta haremos doble clic sobre ella,
de este modo podremos realizar los ajustes necesarios.

A continuacién, veremos algunas prestaciones mas avanzadas del programa.

e Muchas plantillas de Cémic Life estan formadas por las tipicas vifietas rectangulares, pero
también podemos modificarlas accediendo al panel de detalles.

e Asi podemos aplicarles efectos visuales, rellenos o sombreados o cambiar la forma y
caracteristicas de los bordes.

e Tampoco tenemos que limitarnos a un formato de pagina, ya que el programa nos ofrece
una gran nimero de tamafos predefinidos para diversos usos, a través del menu
Archivo, opcion Formato de Pagina.

e El panel Detalles, proporciona controles para dar color de fondo a las paginas y afiadir la
numeracion.

e Todos los ajustes que hayamos definido se pueden guardar como Hoja de Estilos, con
lo cual podemos mantener una linea coherente entre distintos trabajos.

El funcionamiento de Comic Life se basa en las técnicas de arrastrar y soltar y en el uso
del panel Detalles. La mejor forma de aprender a usarlo es explorando. La mayor parte de su
manejo es idéntico al de otras aplicaciones. En un par de sesiones lo dominaras a fondo.

4, Guardar y exportar.

Es muy IMPORTANTE guardar bien nuestro proyecto en el formato de Comic Life y si
queremos exportarlo para poder verlo en otros ordenadores que NO tengan Comic Life, debemos
exportar en formato JPEG o PDF. Nosotros recomendamos PDF.

Copyright 2025 - 70 -



CENTRO ARAGONES de TECNOLOGIAS para la EDUCACION

CATEDU

-71 -

Archivo | Edicion Visualizacion Insertar Formato Ordenar Ventana Ayuda
MNuevo Ctrl+ M J

Nuevo desde el selector de plantillas... Shift+Ctrl+N

Abrir.. IR Coryrresen s—— e

Abrir reciente b W W e

Cerrar Ctrl+W
Guardar Ctrl+5
Shift+Ctrl+5

Guardar como...
Rellenar con im agenes autom aticam ente

Importar cé
Exportar

Guardar como plantilla...

Ajustar pagina...

4

% e B
Export to CBZ...
Enviar este comic por email...

Export to ePub...
Exportara HTML...
Shift+Ctri+ Alt+5

Imprimir.. Ctrl+P Eyw
Exportar a imagenes...
Exit Exportar a PDF...
| [ [ i SFUET T I
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4.2 Recursos on-line

Presentacién realizada por Julidn Trullenque.

Para conocer mejor los recursos mostrados en el codmic de ejemplo, aqui te dejamos
unos enlaces. Echales un vistazo y practica con alguno de ellos. Los tres primeros son
muy sencillos y no requieren registro alguno.

CREA TU COMIC (GENMAGIC):

e Para conocer mejor el portal de Genmagic.

e Generador de Cémics: Se trata de una aplicacién realizada en flash y que hace posible
gue los alumno puedan crear sus cdmics. De manera muy sencilla y solamente utilizando
unos botones podemos elegir un buen nimero de escenarios, de personajes, de cuadros
de texto o bocadillos para crear las historias y posteriormente imprimirlas. Ademas los
botones también permiten aumentar o disminuir el tamafio de los escenarios y
personajes. Si no estamos satisfechos con nuestra eleccién hay un botén que borra lo
realizado.

PLAYCOMIC:

e Playcomic es un recurso que fomenta la creatividad y el desarrollo de la expresion escrita,
permitiendo al alumnado inventar sus propias historias y cdmic, o bien modificar las ya
existentes, con un interfaz que motivara rapidamente a sus destinatarios. Se trata de una
aplicacién de software abierto, ideada para trabajar tanto desde el area de Lengua
Castellana y Literatura como de Inglés (recurso bilinglie). Estd pensado para alumnos/as
de diferentes niveles y etapas educativas, a partir del tercer ciclo de Educacién Primaria y
hasta Bachillerato.

e Version 1.
e Versiéon 2. Mejorada.

e Descarga de la versién 1. Para utilizarlo sin conexién.

e Tutorial versién 1.

TOONDOO:

e Toondoo es una herramienta para crear comics muy facil de usar. Podemos usar los
personajes, escenarios y objetos que nos ofrece la aplicacién o crearlos nosotros mismos,
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afadir bocadillos de cémic, etc. Podemos también cambiar la expresién de cara y del
cuerpo del personaje seleccionado, de modo que se adapte al texto de cada vifieta.
Aunque esta en inglés, todo es muy intuitivo. Sélo hay que crear una cuenta (no hay
reenvio de informacidén via email por parte de ToonDoo). Elegimos entre una, dos o tres
vifietas para nuestra tira de cdmic y, después de crearla, la guardamos en nuestro
ToonBag. Podemos hacer cuantas tiras queramos y, si queremos, unirlas todas en un
Unico libro, para de esa forma componer historietas completas. Para usarla es necesario
registrarse.

¢ EDUCACONTIC: Comics con ToonDoo. Licencia de uso. Agosto 2009.

e EDUCACONTIC: ToonDoo activando la creatividad con los comics. Licencia de uso.
Septiembre 2012.

BISTRIPS:

e Bistrips: Es una herramienta que permite hacer cémics de una forma rapida y sencilla con
un aspecto casi profesional y, como no podia ser de otro modo, permite poder compartilo
con el resto de usuarios de Internet. El funcionamiento es muy sencillo, basta elegir el
fondo, los personajes, la postura del cuerpo, brazos, piernas y expresion de la cara para,
finalmente, escribir el texto en el bocadillo.

e Tiene dos inconvenientes: s6lo permite crear ocho vifietas, por lo que si se trata de una
historia larga hay que esquematizarla eligiendo aquellas escenas mas importantes; y no
permite escribir tildes, ni efies ni otros caracteres especiales del espafiol o francés.

Tutorial: Como hacer comics en bitstrips from luicatl

https://www.slideshare.net/slideshow/embed code/key/rEo4QIK1EISgko

Tutorial: Como hacer comics en bitstrips from lluicatl Apellidos
PIXTON:

e Pixton: Aplicacién en linea con caracteristicas Web 2.0 para crear cémics. Ofrece una serie
de plantillas para seleccionar el nUmero y disposicién de los recuadros, varios personajes
prefabricados, fondos y articulos decorativos, etc.

e EDUCACONTIC: Crea divertidos cémics con Pixton. Licencia de uso. Enero 2012.

CHOGGER:

e Chogger es una aplicacion web que nos permite desarrollar nuestra imaginacién creando
tiras de cémics las cuales podremos compartir a través de nuestras redes sociales.
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e La forma de utilizarlo es sencilla, pulsaremos en Built a comic now, elegimos cuantas
vifletas va a componer mi cémic, después podremos insertar imadgenes desde Google,
bocadillos de textos, dibujar, etc.

e EDUCACONTIC: Crea y comparte cémics facilmente con Chogger. Licencia de uso.
Diciembre 2012.

STRIPT GENERATOR:

e Stripgenerator es una interesante herramienta on-line que te permite generar tiras de

comics aprovechando los personajes, fondos y temas que te ofrece la propia
herramienta.

e Sencilla, facil de usar y muy apropiada para usar en el aula. Es necesario
registrase.Podemos proponerla como actividad para todas las areas curriculares porque
ademas de desarrollar la creatividad, desarrollan el lenguaje, la imaginacién, el sentido
del humor...

Crear comics con LEGO:

e Ponemos este ejemplo ya que Lego es un juguete muy popular entre los escolares...
seguro que les motiva hacer trabajos con esta herramienta.

e LEGO.com city nos permite crear de forma gratuita cémics con piezas de LEGO, para ello

solo tendremos que pinchar donde esta marcado con la flecha:
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e Y se nos abrird la pantalla de edicion para crear nuestro codmic. Como se puede ver,
la interfaz es bastante intuitiva y facil de utilizar.

i

=
et

Biblioteca

B e s

EEoES | o

=

Comic.-)
%EHMEE-!;

e Una vez hayamos creado nuestro coémic, podemos guardarlo, descargarlo en nuestro
equipo en formato Pdf ,0 imprimirlo.

Importante

Ya has podido ver una pequefia muestra de sitios donde puedes trabajar el cémic de forma facil y
divertida. Hay muchos mas, y seguro que iran apareciendo nuevos. Seria bueno que practiques con
ellos y que tus alumnos los utilicen en clase. A modo de conclusién y teniendo en cuenta los
recursos anteriores, te recomendamos:
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Para empezar, sin complicarnos la vida con registros y demas: Crea tu COmic y
Playcomic.

Para trabajar con nuestras fotos y dibujos: Chogger y Comic Life.

Los que mas posibilidades tienen: Toondoo y Bitstips.

Una estética diferente: Stript Generator.
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4.3 Didactica del coOmic

Presentacién realizada por los alumnos del CEIP Brianda de Luna de Alfajarin. Realizada con

Toondoo.

Para saber mas

e El cdmic es una forma expresiva muy interesante para la escuela tanto por su atractivo

para los alumnos como por las capacidades que contribuye a desarrollar

e El cOmic desarrolla un argumento mediante “la combinacién de lenguaje verbal e
imagen”. Entran en juego conceptos temporales, estéticos y creativos que no estan
presentes en otras actividades convencionales.

e Para la realizacién de un cédmic es necesario un analisis de la historia que se quiere
contar para la seleccién de las escenas que se van a dibujar, la creaciéon de los didlogos
de los personajes, la secuenciacion de las vifetas.

e Los personajes han de reflejar sus caracteristicas a través de su aspecto, asi como sus
estados de &nimo con el uso de expresiones faciales. El movimiento y el ambiente ha de
definirse mediante la utilizacién del lenguaje grafico.

e El cémic, al igual que otros medios, requiere de una planificaciéon que se concreta en
un guion, el cual detalla los elementos literarios y graficos.

e La realizacion final en forma de historieta grafica lo que hace es traducir ese guién en
una composicién de imagenes, textos y recursos.

e Se puede comprobar, por tanto, la riqueza de este medio como proyecto de trabajo en
areas comunicativas como las de lenguas, y no sélo en las de expresién artistica.

e Por otro lado, el formato de cémic puede resultar muy enriquecedor planteado desde
otras areas de conocimiento.

o Por ejemplo, la creacién una historieta ambientada en una época histérica. Este
proyecto requeriria de un trabajo de documentacién sobre vestido, arquitectura, arte
y cultura comparable a otros formatos como el ensayo o la monografia.

e Existe un gran nimero de ejemplos comerciales de comics de época que se pueden
utilizar como modelo y como recurso didactico de apoyo y proponer la creacién de
pequefas historietas a partir de ellos.

e El cOmic se ha utilizado como ayuda didactica para todo tipo de tematicas.
Aprovechando esta idea, podemos proponer la realizacién de cémics como forma de
presentacion de trabajos escolares en las distintas areas.
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e Con esta estrategia podemos no sélo evitar el habitual "cortar y pegar" de los alumnos,
sino que los forzamos a profundizar en el contenido que tienen que exponer.

e No es necesario que el cOmic esté basado Unicamente en dibujos, lo que puede
representar dificultades para algunos, sino que se pueden utilizar fotografias y otros
recursos graficos. La clave del trabajo esta en el guidn y que éste sea capaz de
expresar las ideas principales mediante la combinacién de los lenguajes verbal y grafico.

e Los proyectos de realizacién de cémics ofrecen un gran potencial como medio de
aprendizaje para nuestros alumnos. Gracias a herramientas como Comic Life estos
proyectos resultan faciles de realizar y nos permiten centrarnos en el contenido.
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U5. IMAGEN EN MOVIMIENTO
(VIDEO)

Queremos compartir un video publicandolo en Internet. ;Donde lo alojamos?

Existen muchisimos sitios donde publicar videos. Escribe en el buscado Google las palabras "subir
video" o "video subir" y veras que te aparecen 48 millones de paginas que hablan de ésto.

YouTube, Vimeo, Dailmotion, BlipTV... Entonces ;cudl elegimos?. La pregunta es facil pero la

respuesta no.

¢Qué es lo que necesitas?... la contestacién a esta respuesta nos daria la solucién. En nuestro
caso... ;qué es lo que necesitamos?. A mi, se me ocurren estas necesidades:

e Un sitio gratuito

e Qué sea facil.

e Que sea fiable. Que no vaya a desaparecer, aunque esto es impredecible.
e Que nos dé suficiente capacidad.

e Que pueda insertar contenido embebido en un blog.

e Que sea rapido...

e Tus razones....

Asi pues, hay dos servicios que cumplen estas condiciones: youtube.com y vimeo.com. Y ahora...

¢cual de estos elegir?
Razones para elegir YouTube

e Mas rapido.
e Lo ve mas gente.
e Mayor cantidad de recursos.

Razones para elegir Vimeo

e Mayor calidad de video.

Mejor privacidad y control.

Disefio mas ordenado.

No hay publicidad indeseada.

Puedes proteger cada video por contraseia.

Copyright 2025 - 79 -


http://en.wikipedia.org/wiki/Comparison_of_video_hosting_services
http://www.youtube.com/
https://vimeo.com/

CENTRO ARAGONES de TECNOLOGIAS para la EDUCACION -80 -

CATEDU

A mi personalmente me gusta mas Vimeo. Mi consejo: jUtiliza las dos! Por lo tanto en esta unidad
vamos a ver cdmo subir un video en cada una de estas plataformas.

Vimeo vs YouTube:
The Best Video Marketing Tool
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5.1 YouTube

1. ¢ Qué es YouTube?

YouTube es un sitio web en el cual los usuarios pueden subir y compartir videos. Actualmente
es el sitio web de su tipo mas utilizado en Internet.

YouTube usa un reproductor en linea basado en Adobe Flash para servir su contenido. Es muy
popular gracias a la posibilidad de alojar videos personales de manera sencilla. Aloja una
variedad de clips de peliculas, programas de televisidn y videos musicales. A pesar de las reglas de
YouTube contra subir videos con derechos de autor, este material existe en abundancia, asi como

contenidos amatéur como videoblogs.

Los enlaces a videos de YouTube pueden ser también insertados en blogs y sitios electrénicos
personales incrustando cierto cédigo HTML.

2. ¢, Como subir un video a YouTube?

1. Subir un video a YouTube

12 Inicia la sesién en YouTube. Recuerda que debes estar registrado (cuenta Google).

22 Haz clic en el enlace Subir Video situado en la parte superior de la pagina.
(i1 Tube J§ > subirvideo  ~

32 En la ventana que aparece selecciona el video que quieras subir en tu ordenador.
También puedes grabar un video con tu cAmara web o crear un video con una presentaciéon de
diapositivas. Puedes elegir la privacidad.
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Subida finalizada Gestor de videos 4+ Afadic mis videos

Fiesta de Cumplearios Edurne

+ afadira w
Se ho compictado la subkdo. Ty video se publcard en lo siguiente paging: hitpiyoutu bedtlabrksEEY
Informacion basica  ConfiguraciGn avanzada P”V 'dad E
\T\
Titulo C ﬁ — Configuracion dJLrimtidad 7]
. onfiguracion avanzada - V
Fiesta de Cumpleaiios Edume g | Fibilice - |
Cuakyuiar uguaso pusde bugcar y var of viden,
Descripcidn
= . o Publicacion para tus suscriptores
Escnbimos agui la descnpeidn | P
&
=
Etiquetas ©
Campartr tambign £n n u
cumpleafios ® | edume % =
Categoria
Miniaturas del videa ©
Farmacidn -
Se hon guardade {odos los cambios Guardado
A Menos

+ Anadir mis videos

2. Formatos de video admitidos

e MOV, MPEG4, AVI, WMV, MPEGPS, FLV, 3GPP, WebM. Estos son los formato de video mas
caracteristicos.
e Si tuvieras un video en otro formato, no hay problema porque los YouTube los convierte.

3. Opciones avanzadas

e Haciendo clic en configuracién avanzada podemos gestionar los comentarios, la
localizacion del video del video...

4. Configurar la privacidad

La privacidad estéa relacionada con la forma en la que compartes videos con tu familia, con
tus amigos o con el publico.
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e Videos publicos: Los pueden ver todo el mundo y aparecen en los motores de blsqueda

e Videos Ocultos: Podran verlos todos los usuarios que tengan el enlace del video. No
parecerdn en los espacios de YouTube.

e Videos privados: Los Unicos usuarios que pueden ver videos privados sois tu y los
usuarios que elijas. Estos videos no apareceran en tu canal ni en los resultados de las
bdsquedas. En resumidas cuentas: seran invisibles para el resto de usuarios.

3. Gestion de videos

-83 -

Una vez subido el video podemos cambiar la configuracién, afadir subtitulos, eliminarlo, ver las

estadisticas de la gente que lo visita, descargarlo...

Q Subir video @ =

58 Panel

Gestor de videos "f::|

YouTube Analytics ||

'L Fiesta de Cumpleafios Edurne
24 noviembre de 2013 19:25

=& OB

Editar Mejorar e=ste video

Informacion y configuracian
Mejoras

Audio

irsion del archive de video)

Anotaciones

Subtitulos ldgico a nuestro ardenador
Descargar MP4

Promocionar idencias con contenido de terceros.

BT - —

e

4. Compartir un video de YouTube

Publicar un video en nuestro blog o sitio web es muy sencillo. Cualquier video que encontremos en

YouTube (no solo los nuestros) podemos compartirlos. ¢De qué formas?.

19 En primer lugar, podemos emplear el formulario de blUsquedas para encontrar videos concretos.
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22 Una vez encontrado el video, hacemos doble clic sobre él. Justo debajo del video hacemos clic

sobre el botén "Compartir" y tenemos varias opciones:

Compartir este videoﬁ) [nserta@ Enviar por correo

flvisjela]tEal«|2]in]O

-/lyoutu_be/acMfKbXq1 3ot MM

1. Compartir: envias el enlace del video a la persona o personas con quien lo quieras
compartir.

2. Insertar: para obtener el cédigo de insercién; antes podemos elegir el color y las
medidas que mas nos convengan.

3. Enviar por correo electroénico.

4. Compartir en redes sociales.

Para saber mas

e Ayuda oficial de Google para YouTube: https://support.google.com/youtube/?hl=es#
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5.2 Vimeo

1. ¢ Qué es Vimeo?

Vimeo es una red social de Internet basada en videos. El sitio permite compartir y almacenar
videos para subir videos, crear su perfil, cargar avatares, comentar y armar listas de favoritos.

Vimeo no admite comerciales de televisiéon, demostraciones de videojuegos, pornografia o
cualquier contenido que no haya sido creado por el usuario. El sitio, ademas, ha ganado reputacion
como «proveedor de imagenes» para diversos artistas, debido a la alta tasa de bits y resolucién de
sus videos.

Los enlaces a videos de Vimeo pueden ser también insertados en blogs y sitios electrénicos
personales incrustando cierto cédigo HTML.

2. ¢ COomo subir un video a Vimeo?

1. Subir u video a Vimeo

12 Inicia la sesién en Vimeo. Antes te habras tenido que registrar.

Do,

konomedo@gmailcom R M

BTN

¢ Necesitas redistrdrte? / ;Has olvidado tu contrasefia? § Registrate coniu cuenta de FacebooK

22 Haz clic en el enlace Subir Video situado en la parte superior de la pagina.

4 Subir un video

32 Aparece una pagina informativa donde nos recuerda las condiciones para subir el video. Y nos
ofrece otras opciones para subir el video: Dropbox, méviles y aplicaciones de escritorio. Hacemos
clic en Seleccionar un video a subir.
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@
mo Yo Videos Crear Ver Herramientas Mejora Subir

Sube tu video

Sigue estas reglas:

1. Carga unicamente videos que hayas creado tl mismo. + Mas
2. Determinados tipos de contenido no estan permitidos en Vimeo. + Mas

3. Los videos empresariales y comerciales solo pueden subirse con Vimeo PRO.. + Mas

iAln tienes preguntas? Lee las directrices completas de Vimeo.

4 Seleccionar un video para subir

Otras maneras de cargar:

Dropbhox Aplicaciones moviles Aplicaciones de
Carga a Vimeo directamente Mira, filma, edita y carga desde e
desde tu Dropbox. tu teléfono Sube en Vimeo con las
Conectar con Dropbox Vea nuestras aplicaciones aplicaciones de tu equipo
moviles Explora las aplicaciones de

escritorio

4° Nos aparece un cuadro informandonos del video que queremos subir: formato, tamafo... y una
opcién para subir otros. Hacemos clic en Subir videos seleccionados.

Archivos:

stopmotion.mp4 8.86MB X

+ Agregar otro video que subir
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52 Una nueva pagina nos informa del progreso y ofrece opciones de configuracién del video que
estamos subiendo.

Presentacién realizada por Julian Trullenque. Licencia CC by-nc.

62 Cuando se acaba de subir el video aparece este botén: "LISTO VE AL VIDEO". Hacemos clic y
vemos un nuevo mensaje que nos dice que tardara un tiempo hasta que esté listo para verse.

Esperando en la fila

Tu video empezara a converiirse en 00;40;58aproximadamente. Si tienes ofras
cosas que hacer aparte de quedarte mirando la pantalia, abandona esta pagina
y te enviaremos un mensaje de correo elecirdnico cuando el video esté listo
para verse.

Los miembros de Vimeo Plus no han de esperar a que se conviertan sus
videos.

2. Opciones avanzadas

e Para ver otras opciones: licencia, privacidad... ir a la presentacién anterior.

3. Gestion de videos

Una vez subido el video podemos cambiar la configuracién, eliminarlo, ver las estadisticas de la
gente que lo visita, descargarlo...

12 Hacemos clic en Videos.

22 Aparecera una pagina con todos los videos subidos. En la miniatura del video, en su parte
superior derecha aparece un botdn que nos lleva a la configuracién de cada video. Desde alli
podemos ver las estadisticas, agregarlo a albumes, eliminarlo, descargarlo...

Stop Motion de Prueba

de konomedio / Agregado hace 1 hora

rlucciones / 0 Likes / 0 comentarios

+ las detalles
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4. Compartir un video de Vimeo

Publicar un video en nuestro blog o sitio web es muy sencillo. Cualquier video que encontremos en
Vimeo (no solo los nuestros) podemos compartirios. ¢De qué formas?.

19 En primer lugar, podemos emplear el formulario de blUsquedas para encontrar videos concretos.

22 Una vez encontrado el video, hacemos doble clic sobre él. Justo debajo del video apareces estas
opciones:

3 106_ erX|b|I|dad

N - Ediciones del Serbal hace 2 aios

Seguir: seguiremos todos los videos de este autor, en este caso Ediciones Serbal.
Agregar a...: lo podemos agregar a un canal, album o grupo; si los tenemos creados.
Estadisticas.

Descargar: siempre que estemos registrado y hayamos iniciado sesion.

1.
2.
3.
4.

En la parte derecha del video, nos aparecen tres imagenes para puntuar y compartir el video (esto
aunque no estemos registrados):

e Like: para indicar que nos gusta el video. Siempre nos olvidamos de hacer esto.

e Later: para verlo mas tarde.

e Share: compartir con un enlace, incrustado en un blog, compartido a través de las redes
sociales de mas uso.

¢Como compartir el video?
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“ Compartir este video

Enlace @ Redes sociales ®

http:/vimeo.com/23578770 n D W . ‘;g
P = 4 t

Correo electronico

Escribe un nombre o una direccion de correo electronico @

Incrustar —_— 4 Mostyones

-

{iframe src="//player.vimeo.com/video/23578778" width="588"

-

Este video incrustado incluird un enlace de texto.

Compartir enviando un enlace.
Compartir en la redes sociales.
Compartir por correo electronico.
Insertario en un blog (opciones).

P wWwhH
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— Qcultar opciones

Incrustar

-~
7BT7@" width="58a" ik

£iframe src="//player.vimeoc.com/video/235

~|Codigo a copiar |g

Cosas especiales:
] Reproducir autom. este video

[l conectar este video.

or 00adefl 2= B [¥]Mostrar enlace de texto debajo del

Tamano: 500 | =] 402

pixeles

Color HEC N

o= :
video.

[#Titulo  [#] [IMostrar Ia descripcidn del video

debajo del video.

Introduccion:¥] Retrato

Autor

Este video incrustado incluird un enlace de texto.

Para saber mas

e Centro de Ayuda de Vimeo: https://vimeo.com/help

Copyright 2025
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U6. PUBLICACION DE
CONTENIDOS DIGITALES

El cambio de un modelo de Internet donde los contenidos son estaticos a otro donde éstos se
vuelven dinamicos es lo que se ha venido a llamar en el mundo de la red “el paso de la Web 1.0
a la Web 2.0”. Es decir, el surgimiento de una serie de herramientas que nos permiten poner en
movimiento la informacién, indexarla y gestionarla mas facilmente.

En la Web 1.0 nos encontrabamos con paginas realizadas de tal forma que su contenido no podia
ser trasladado de un lugar a otro generando conversacion. En la actualidad Internet esta sufriendo
una revolucién comparable a la de su nacimiento, caracterizada porgue ahora son los usuarios,
sin necesidad de grandes conocimientos técnicos, los que estdn creando la web de forma
colaborativa, gracias a herramientas que permiten compartir direcciones de paginas web,
sindicar contenidos, crear podcasts, almacenar y compartir archivos de todo tipo, crear blogs o
paginas web de forma facil y rapida o incluso disponer de un completo sistema operativo online. Y
todo ello haciendo uso de potentes aplicaciones gratuitas de facil uso, que no necesitan
realizar ninguna instalacién en el ordenador, validas para cualquier sistema operativo y accesibles
desde cualquier lugar. Son aplicaciones que mejoran a medida que mas usuarios las utilizan y que
pueden convertirse en el medio ideal para intercambiar experiencias con companeros y
companeras o para trabajar con nuestro alumnado en entornos colaborativos.

Pensando en este panorama hemos preparado esta presentacién sobre la incidencia de la web 2.0
y la tecnologia en el mundo educativo.

1. Publicar en Internet

Ahora ya sabemos crear contenidos digitales (video, imagenes, animaciones), sabemos montarlos
en una presentacion, subirlos a YouTube o Vimeo, crear contenidos con servicios web 2.0. Pero...
icémo compartirlos? ;donde los publicamos?... No te preocupes, es muy facil.

Hace afos (web 1.0) para hacer una simple pagina web de texto y fotografias habia que tener
conocimientos de HTML, saber manejar un editor (Frontpage, Dreamweweaver...), tener
conocimiento de FTP y gestién de archivos en Internet... y debias tener un servidor par alojar los
contenidos.
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Hoy en dia publicar contenidos es muy facil, ya que hay montones de recursos sencillos y gratuitos
que te van a ayudar en esta tarea. Vamos a ver algunos de ellos aunque solo nos centraremos en
la publicacién en un Bloog. Para saber mas sobre web 2.0 y te recomendamos que hagas un curso
a distancia en la plataforma Aularagén que te ayudarda a profundizar en este apasionante mundo.

2. ¢ Donde publicar en Internet?

1. Blogs

Un blog (bitacora digital) es un sitio web en el que uno o varios autores publican
cronolégicamente textos o articulos, apareciendo primero el mas reciente, donde el autor conserva
siempre la libertad de dejar publicado lo que crea pertinente y donde suele ser habitual que los
propios lectores participen activamente a través de sus comentarios. Un blog puede servir para
publicar de ideas propias y opiniones sobre diversos temas.

e Blogger La plataforma de blogs de Google es muy usada en todo el mundo. No
disponemos de dominio propio y tampoco necesitamos un servidor para alojar el blog. Es
una buena forma de introducirse en el mundo de los blogs. Es sencillo de usar aunque no
tengas experiencia en la creacién de blogs y recientemente ha incorporado funciones
mejoradas de estética y usabilidad.

o Ejemplo: Proyecto versicos, del CEIP Maestro Pedro Orés de Movera.

o Ejemplo: Valdespartera es cultura, del CEIP Valdespartera 2.

e Wordpress: Esta es la aplicacién para los blogs profesionales. Necesitas un dominio y un
servicio de alojamiento donde instalar la aplicacién. A cambio dispondras de todas las
funciones de wordpress, multitud de themes para personalizarlo y un control de la
seguridad. La comunidad que esta desarrollando continuamente mejoras en el cédigo,
plugins, widgets, etc.. es un gran valor por permitirte estar siempre actualizado con la
mas reciente versién. Es estable y ofrece gran seguridad para su uso profesional. También
tiene un servicio gratuito en el que no necesitas dominio. Te recomendamos las dos
anteriores.

o Ejemplo: Colegio Alqueria de Granada. Blog del Tercer Ciclo.

o Tienes unos tutoriales elaborados por César Martinez en FacilyTIC.

2. Paginas web

Una pagina web (o pagina electrénica, segun el término recomendado por la R.A.E.) es el nombre
de un documento o informacion electrénica capaz de contener texto, sonido, video,
programas, enlaces, imagenes, y muchas otras cosas, adaptada para la llamada World Wide Web,
y que puede ser accedida mediante un navegador. Esta informacién se encuentra generalmente en
formato HTML o XHTML, y puede proporcionar navegacién (acceso) a otras paginas web mediante

Copyright 2025 -92 -


http://nochedeluz.blogspot.com.es/
http://valdesparteraescultura.blogspot.com.es/
http://es.wordpress.com/
http://alqueriatercerciclo.wordpress.com/
http://facilytic.catedu.es/2013/04/11/manual-sencillo-de-wordpress-parte-1-2/
http://facilytic.catedu.es/

CENTRO ARAGONES de TECNOLOGIAS para la EDUCACION

CATEDU

enlaces de hipertexto.

También son numerosos los servicios que ofrecen servicio de paginas web gratuitas. Son muy
Utiles y faciles de hacer. Son gratuitas y ponen publicidad solamente de la empresa que las
gestiona. Pagando la cuota eliminan esa publicidad y ofrecen la posibilidad de comercio
electrénico. Para su disefo ofrecen plantillas presisefiadas. Vamos a ver algunos ejemplos de las
mas utiles.

Copyright 2025

Webnode: Esa es la propuesta de este proyecto de Webnode, plataforma que nos permite
construir sitios web sin necesidad de tener conocimientos de programacién. En

edu.webnode.es tenemos la posibilidad de ensefar a los alumnos a crear paginas web,

sin limite de cuentas de estudiantes, dando el control para que se puedan supervisar
todas las actividades, al mismo tiempo que garantizan la seguridad de los datos.

Los profesores no tienen que tener conocimientos avanzados de informatica,
programacién o disefio. Esta basado en el sistema de arrastrar y soltar. Es sencillo
empezar a construir una web para cualquier asignatura, facilitando el proceso de creacién
de trabajos académicos, tanto individuales como en grupo.

o Ejemplo: No solo futbol. Pagina de Educacién Fisica de Julidn Trullenque.

o Manual de Webnode.

Wix es otro servicio gratuito y que es muy facil de gestionar. La ventaja que tiene con la
anterior es que los resultados son muy vistosos ya que estéd basada en el lenguaje HTMLS5.
La pega es que necesita buena conectividad para trabajarla en el aula.

o Ejemplo: CEIP Brianda de Luna de Alfajarin.

o Ayuda de Wix.

Google Siteses una aplicacién online gratuita ofrecida por la empresa Google. Esta

aplicacién permite crear un sitio web o una intranet de una forma tan sencilla como editar
un documento. Con Google Sites los usuarios pueden reunir en un unico lugar y de una
forma rapida informacién variada, incluidos videos, calendarios, presentaciones, archivos
adjuntos y texto. Ademas, permite compartir informacién con facilidad para verla y
compartirla con un grupo reducido de colaboradores o con toda su organizacién, o con
todo el mundo.

o Ejemplo: UFI de Fuentes de Ebro de Julio Garcia, asesor de la UFI.

o Ayuda de Google Sites.

Weebly es una pagina web para crear paginas web. Es sencilla, operativa y también tiene
un seccién de educacién. Weebly educacién acepta tareas, crea blogs, cuentas de
alumnos, gestién de "aulas".

o Ejemplo: Seguridad en mi PC de Julian Trullenque.
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o Ayuda de Weebly.

3. Wikis

Un wiki o una wiki (del hawaiano wiki, 'rapido') es un sitio web cuyas paginas pueden ser
editadas por multiples voluntarios a través del navegador web. Los usuarios pueden crear,
modificar o borrar un mismo texto que comparten. Los textos o «paginas wiki» tienen titulos
Unicos.

o Wikispaces es una herramienta para el pensamiento colectivo. La idea es fomentar la
creacion de documentos entre muchas personas, de manera coordinada. Funciona asi:
Las paginas son editables. Pueden ser editables por cualquiera con acceso a la web, o por
un circulo cerrado, cada wiki decide. Cuentan con una seccién "discusion" para que sus
miembros (quienes participan en la creacién de contenidos) se pongan de acuerdo sobre
el contenido, y otra de "historia" dénde todas las versiones de la pagina son archivadas y
recuperables. En las paginas se pueden afiadir audios, videos, imagenes, archivos.

o Ejemplo: Curso, aplicaciones didacticas de la web 2.0. De Pedro Cuesta Morales.

o Tutorial de Wikispaces. De Rosa Garza. Colaboradora de Secundaria del CIFE Juan de
Lanuza de Zaragoza.
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6.1 Blogger

1. Blogger

Blogger es el servicio que ofrece Google para crear un blog o bitacora. Es un de los servicios més

populares. Popularidad que radica en su facilidad de uso y los numerosos servicios que entrega a
los usuarios.

o DIRECCION: http://www.blogger.com

2. ;Como acceder a blogger?

12 Para acceder al blog, haz clic en http://aularagondigital.blogspot.com.es/

Nuevo blog Tratamiento ...

: B -  verbiog
No hay ninguna entrada. Empezar a p

2° Para poder crear o editar un articulo deberéas registrarte. En este blog, sera el tutor el que te
dé permiso para publicar como autor. Entonces entraras con tu correo (gmail) y tu contrasefa. Si
no tienes correo gmail, el tutor te facilitara otra forma de entrar.

39 Si estas registrado haz clic en Acceder (parte superior derecha del blog). Entras con correo y
contrasefa.

490 Clic en Crear entrada nueva. Aparecera un sencillo editor de textos:

Presentacién realizada por Julidn Trullenque. Licencia CC by-nc

52 Insertamos una foto, escribimos un texto, ponemos de etiqueta "presentacién" y hacemos clic
en Publicar. Si no acabamos el articulo podemos hacer clic en Guardar y ya publicaremos en otro
momento.

aq tip
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Para saber mas

Si quieres profundizar mas, os dejamos un tutorial muy sencillo elaborado por

Raul Diego Obregdn. Licencia CC by-nc-sa. http://facilytic.catedu.es/wp-

content/uploads/2013/10/Blogger RDObregon.pdf

Y a través de José Ramén Olalla nos llega este video (subtitulado)

https://www.youtube.com/embed/wX4KSiQbVW4

3. Insertar una imagen en un blog

12 Hacemos clic en el icono Imagenes.

A~ S~ Enlace | il =

Ilnserta imagen k

== L ¥

2° Nos aparece esta ventana para la gestion de imagenes. Seleccionamos Elegir archivos...

Seleccionar un archivo

Subir X, Elegir archivos Pl

Desde este blog Puedes subir varios archivos a la vez. Su formato debe ser JPG, GIF o PHG.

Desde Albumes web
de Picasa i

Desde tu teléfono =
O] ﬁ"%{'{f

Cargando imagen elegida

Desde tu camara web

Desde una URL
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32 Una vez cargada la fotografia podemos elegir las dimensiones y la alineacion.

Elige un disefio.
Alineacion de la imagen: Tamafio de la imagen:

CMinguna DPequefio

CIA 1a izquierda CMediano

@Centrar (CiGrande

A 1a derecha @Extra grande

(' Tamafio original

[ Aceptar ] [ Cancelar]

4. Insertar un video en un blog

12 Hacemos clic en el icono Viedo.

@ﬁ‘ﬁ'ﬁﬂ/yiﬁ S-S ic k% T | W

[ Insertar un video k

22 Nos aparece esta ventana para la gestion de videos. podremos elegir entre estas opciones:

e Desde nuestro equipo: en la parte central. Los subird a Youtube.com.
Desde Youtube.

Desde Mis videos de Youtube.

Desde Teléfono maébil.

Desde una webcam.
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Seleccionar un archivo

.
I Subir /

Desde YouTube /
Mis videos de /

YouTube

Desde tu teléfono Z
Seleccionar el video para subir
Desde tu camara we S

: Arrastrando o seleccionando
=y Cancelar un video desde nuestro ordenador

22 Hacemos clic en Seleccionar.

5. Insertar otros objetos

Ya hemos visto en este médulo que ademas de imagenes y video se pueden insertar otros objetos.
Casi todos los servicios 2.0 en su opcién compartir tienes otras dos opciones, la primera es enviar
un enlace y la segunda embeber (insertar). Veamos un ejemplo en Slideshare:

1. Copiar el cédigo embed

12 Una vez que tenemos seleccionada la presentacion que queremos insertar, hacemos clic en
embed. En la parte superior derecha.

22 Se nos abrird una ventana con varias opciones. Veamos:
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Copy and paste this code into your blog or website qul" mPiﬁmﬂs E" md—'gﬂ EmbEb—'da

<iframe src="http:/fwww_slideshare.r Copy <=

customize.. <—=| Mas opciones

32 Haciendo clic en Customize... podemos elegir mas opciones: cambiar tamafo, insertar en
Wordpress...

Copy and paste this code into your blog or website

=iframe src="http:/fwww_slideshare.r CUW%

...hide options

Without related content  start from slide number| 1 [ ]

Size (px) 344 x292 429x 357 514x422 599 x 487

Shortcode for WordPress.com blogs 7
[slideshare 1d=9990166&doc=videodidactico-111102060645-pt = Copy

Close

49 Seleccionamos el cédigo y lo copiamos. En todos los servicios es similar extraer el cédigo.
Solamente hay que buscar el botén, cambiar las opciones y copiar.

2. Pegar el cédigo en el editor del blog (HTML)

En el editor de Blogger tenemos dos barras. Una es un editor de texto enriquecido, que es similar a
un procesador de textos y el el cédigo HTML, que lo reconoceras por tener menos botones.

12 Hacer clic en HTML.
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Editor de texto enriquecido.

e 1
Redactar HTML = W™ F ~ 1T v Normal v B 7 ,uy; A~ &~ Enlace W =

A

Los ojos del Caiman, miraban a su greagl

Editor HTML

Redactar =~ HTML {1\ I 4Bt Enlace i

N
<div class="separatmr'w ="clear: both; text-align: lefc:;">

Loz <zpan 2tyle="color: red:r=>ocjos del Caiman</span>, miraban <u>»a su presa</u></div>
<br [

29 El editor haz clic en Pegar. Ha clic en publicar la entrada y observa como queda en el blog.

https://www.slideshare.net/slideshow/embed code/key/4eZ3qApeFqGee7

Video didactico from Revista Digital El Recreo. Facultad de Educacion Toledo

Esta es la forma de insertar cualquier objeto de servicios 2.0 en nuestos blogs. Y sirve
ademas para cualquier editor de paginas web, blogs y wiks.

6. ¢, Como publicar archivos swf en el blog?

SI TIENES UN SERVIDOR: sin problemas... con un editor de paginas web (Dreamwer,

compozer, Frontpage...) lo insertas en una web (html) y lo subes al domonio.

Si utilizas un CREADOR DE PAGINAS WEB on-line (Webnode, Wix, Jimdo...), menos

problemas aun, ya que tienen la funcién de subir FLASH.

EN UN BLOG (que sois la mayoria).Aqui es mas complicado pero no dificil.

e 1. Sube el archivo swf, a un servidor. Como seguro que no tienes, guardalo en la
carpeta "public" de tu Dropbox.

2. Copia en el enlace publico que te da Dropbox.

3. Sustituye el enlace en el siguiente cédigo. También puedes cambiar el ancho y alto.
Te lo pongo en rojo, lo que debes cambiar.

4. Copia el cédigo gue has modificado y pégalo en tu blog (edicion HTML) y jya esta!

Para que funcione bien s6lo debemos conocer tres cosas: la direccién URL, el ancho y el alto.
El primero de esos datos es el que suele causar estragos porgue, como en Blogger no podemos
alojar archivos, es comun que todos los problemas surjan al utilizar servicios externos que sirven
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para guardar archivos pero que no nos permiten enlazarlos desde una pagina web; hay muchos
sitios que los admiten, en lo personal, utilizo uno: DropBox.

El codigo elemental para insertar un archivo de Flash es este:
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6.2 Derechos de autor

En contra de lo que suele creerse, el hecho de que un cierto documento: musica, fotografias,
videos, textos, etc. no indigue de forma explicita quién es su creador y bajo qué licencia permite a
los demas usarlo, no significa que dicho contenido sea de libre uso sino todo lo contrario, es decir,
dicha obra tendria todos los derechos reservados por parte de su creador, que en caso de litigio
tendria que demostrar la autoria. Es mas, en la mayoria de los paises, incluida Espafa, no es
posible licenciar de forma totalmente libre los contenidos.

En la web actual la mayoria de los contenidos son elaborados por usuarios y no por
grandes empresas, especialmente en el ambito educativo. El espiritu de estos contenidos es
permitir a los demas usarlos sin restricciones, pero para eso es necesario un marco legal
que permita su uso sin arriesgarnos a tener futuros problemas con los derechos de la obra. Para
llenar este vacio legal nacieron las licencias Creative Commons.

Para saber mas

e Articulo de Tiscar Lara (Publicando de forma responsable) sobre los derechos de autor en

educacion.

e Dudas y preguntas frecuentes sobre los derechos de autor en educacién. Anibal de la

Torre.

1. licencias Creative Commons

Creative Commons (CC) es una corporacion sin fines de lucro orientada a darle al autor el
poder de decidir los limites de uso y explotacion de su trabajo en Internet. Esta
organizacion desarrolla planes para ayudar a reducir las barreras legales de la creatividad por
medio de nueva legislacién y de las nuevas tecnologias.

e Las licencias de CC no van contra el copyright, sino que buscan una forma de
adaptarlo a los intereses del autor, basandose en el concepto de propiedad intelectual.

e Todas las obras quedan autométicamente bajo la proteccién de los derechos de copia, y
mucha gente prefiere una alternativa que le permita que su obra esté disponible para
usos creativos y un beneficio para con la comunidad.
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e Las licencias de CC ayudan a mantener el derecho de autor de una obra, a la vez que
permiten ciertas excepciones bajo ciertas condiciones.

e En resumen, estas licencias buscan promocionar la ciencia y las artes aplicadas ayudando
a los autores a ajustar sus derechos de forma precisa para que se adapte a sus
preferencia.

Una licencia CC autoriza el uso de una obra digital sin dejar de protegerla.

2. Elegir una licencia para nuestros trabajos

El autor simplemente elige la licencia que desea adoptar, y al publicarla en Internet, la identifica
con el simbolo otorgado por CC y adjunta la licencia. La licencia estard expresada en tres formas:

e Common Deeds: es la explicacion escrita e iconogréfica de la licencia a nivel humano.

e Legal Code: también a nivel humano, es la lectura juridica de la licencia (cédigo legal).

o Digital Code: es el codigo a nivel tecnoldégico que pueden leer el ordenador y los
buscadores, pudiendo identificar que la obra estd licenciada y sus condiciones de uso.

Una vez que eliges tu licencia, tienes que incluir el botén Creative Commons algunos derechos
reservados en tu sitio. Los pasos para establecer tu Licencia son muy sencillos. Ingresando a la

pagina Escoger Licencia:

1. Eliges la licencia. Es mas facil de lo que crees. Cuando pinchas sobre escoger una
licencia eres llevado a una pagina donde se te hacen dos sencillas preguntas:
e ;Permitir un uso comercial de la obra? Si / No
e ;Permitir modificaciones de su obra? Si / Si con misma licencia / NoY eso es todo,
con esas respuestas ya determinas la licencia que deseas.
2. Copias el codigo: En la pagina que sigue a tu eleccién de la licencia tienes el cédigo que
deberds pegar en tu sitio.
3. Pegas el cédigo de CC dentro del cédigo de tu sitio.

El cédigo pondra un botén de CC que enlaza con el Common Deeds, de forma que todos puedan
estar informados de las condiciones de tu licencia. Si la misma es violada, ahora tienes las bases
para defender tus derechos.

Para saber mas
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e Sitio de Creative Comoms Espafa. Licencia CC by.

Copyright 2025 -104 -


http://es.creativecommons.org/blog/

CENTRO ARAGONES de TECNOLOGIAS para la EDUCACION - 105 -

CATEDU

U7. PLANTEAMIENTOS
DIDACTICOS

Importante

En esta unidad te damos sugerencias para plantear modelos didacticos... No es un
receta, ni un tutorial... Si tu utilizas otro modelo de organizaciéon pues ;ADELANTE!

e Vamos a ver lo que es una secuencia didactica y un modelo para aplicarla a cualquier
trabajo de aula basado en proyectos o en tareas.

1. Guias para disefiar una secuencia didactica

Desde este curso te ofrecemos una ficha modelo para disenar una secuencia didactica.

Te servira de modelo para hacer la tarea final. Formato word/Formato LibreOffice.

Para saber mas

https://www.slideshare.net/slideshow/embed code/key/9Zk5vI6bLbVIXA

Guia para disear mi secuencia didactica from Ana Basterra
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Ampliacion de contenidos

Para saber mas

Este video de Educastur nos puede ayudar a entender mejor lo que es la WEB 2.0 y sus
posibilidades de uso en educacion.

https://www.youtube.com/embed/anhSNIoWa0g

Web 2.0 y Educacion es un minidocumental en el que se presentan las bases de la llamada web
social, y sus posibles aplicaciones educativas. Esta realizado por el Area Educastur y Servicios en
Linea de la Consejeria de Educacién, y va dirigido de forma muy especial a usuarios/as que sin
dominar excesivamente el medio, quieren aprovecharse de las ventajas que ofrecen la web 2.0 y
las redes sociales.

Este trabajo se acoge a una licencia Creative Commons, que permite copiar, difundir, compartir,

modificar y remezclar el contenido, siempre y cuando se distribuya con una licencia equivalente.

e Si quieres, puedes descargar el texto completo del video (PDF, 495 k.) con enlaces a

todos los sitios que aparecen en él.

e Recopilacién de articulos sobre web 2.0 y educacién, realizada por Julidn Trullenque via

Scoop.it. Hay muchos articulos que pueden ser de interés y se actualiza casi diariamente.

e Guia de Servicios web 2.0 de José Ramdn Olalla. Estupenda guia de servicios y
aplicaciones de la web 2.0 comentados. Licencia CC by-nc.
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