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U2. FORMATOS Y
RESOLUCION

Las imagenes digitales aparecen en numerosos medios de comunicacién: publicidad, periddicos,

revistas, Internet..., Cada vez son mas los lugares en los que aparecen y si se desea controlar la
apariencia, modificar el tamano, afadir texto o cambiar el color de la imagen o de parte de ella, es
necesario conocer el funcionamiento basico de un editor de imagenes, como GIMP, Photoshop o
Paint Shop Pro.

Antes de estudiar los procedimientos mas habituales de optimizacién y tratamiento de imagenes
es conveniente conocer algunas ideas clave relacionadas con la imagen digital:

o El tamafio de la imagen.
e La resolucién de la imagen.
e El formato de la imagen.

1. Tamano de la imagen

Uno de los principales factores que determinan el peso de un archivo grafico es el tamafio de la
imagen que contiene, es decir, el nimero de pixeles (puntos) en anchura y altura. Imdgenes mas
grandes tendrdn mas peso y tardaran mas en cargarse. Mira los ejemplos:

R, = i

Imagen 100 x 50

Imagen 400 x 200

2. Resolucion de la imagen
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Es el grado de detalle o calidad de una imagen digital ya sea escaneada, fotografiada o
impresa. Este valor se expresa en ppp (pixeles por pulgada). Cuantos mas pixeles contenga una
imagen por pulgada lineal, mayor calidad tendra.

e La resolucién de un monitor se refiere al nUmero de pixeles por pulgada que es capaz de
mostrar. La resoluciéon de una pantalla de ordenador PC es de 72 ppp.

e En una impresora se habla del nimero de puntos por pulgada que puede imprimir: 600,
1200, etc.

e Algunos escaneres suelen producir imagenes con una resolucién por defecto de 200 ppp.

e Las cdmaras digitales prestan una calidad que se expresa en MegaPixels. Asi por ejemplo
una camara de 8 MP es aquella capaz de tomar una fotografia con 8 millones de pixeles.

A continuacién se presenta una ilustracién sobre cémo se veria la misma imagen en diferentes
resoluciones:

AIAAIAIA

De menor a mayor resolucion....

Imagen 4: autor Julian Trullenque. Tipo de licencia CC by-nc

Importante

Depende el uso que vayamos a hacer de la imagen, elegiremos una resoluciéon y un tamafo:

e Si es para un blog, utilizaremos un tamafio como maximo de 800 puntos en su lado
horizontal y como minimo 400 y una resolucién de 70 puntos por pulgada.

e A mayor tamafio y resolucién tardard mas en cargarse. Para imprimir en papel fotogréafico
o utilizaremos la mayor resolucién y tamafo que nos permita la cdmara fotografica.

3. Formatos de imagen

Las imagenes digitales se pueden guardar en distintos formatos. Cada uno se corresponde con una
extension especifica del archivo que lo contiene. Los mas utilizados en la actualidad son: BMP, JPG,
GIF, PNG, RAW y GIF:

e BMP (Bitmap = Mapa de bits)
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Ha sido muy utilizado porque fue desarrollado para aplicaciones Windows. El formato BMP no sufre
pérdidas de calidad y por tanto resulta adecuado para guardar imagenes que se desean manipular
posteriormente. Ventaja: Guarda gran cantidad de informacién de la imagen. Inconveniente: El
archivo tiene un tamafo muy grande.

e JPG o JPEG (Joint Photographic Experts Group)

Es un formato de imagenes muy popular, soporta 16,7 millones de colores y es el mas empleado
para las fotografias. Si se descargan archivos de imagen desde la cdmara o desde el teléfono, lo
mas probable es que tengan extension .jpg.

Las imagenes JPG se comprimen y pierden informacidn cada vez que se abren y se vuelven a
guardar y van perdiendo calidad. Por tanto, es recomendable hacer una copia de las imagenes .jpg
antes de empezar a editarlas.

Los JPG son ideales para Internet porque permiten reducir el tamafo de archivo al guardar una
imagen. Un menor tamafo conlleva que las paginas Web se abran mas rapido.

¢ GIF (Graphic Interchange Format)

Es un formato de baja calidad que se utiliza en graficos con pocos colores (hasta 256). Permite
realizar animaciones simples para la Web pero no es adecuado en fotografias,

e PNG (Portable Network Graphic)

Este formato fue desarrollado para superar las limitaciones del GIF. El formato permite imagenes
con color verdadero, escala de grises y paleta de 8 bits. Al igual que el GIF es adecuado para
imagenes con pocas variaciones de colores.

¢ RAW

Los archivos RAW provienen de camaras digitales de alta gama. Son mas grandes que los JPG
porque no comprimen la imagen y contienen mucha mas informacién sobre ella. También
contienen los metadatos, que incluyen informacién como la fecha y hora de la creacién y la
configuracién de la imagen.

e TIFF (Tagged Image File Format)

Es un formato de alta calidad, utiliza un compresor sin pérdida de informacién. Si se guarda varias
veces una imagen mientras se trabaja en ella, no pierde calidad. TIFF es un conocido formato de
archivo para imprimir, escanear o archivar imagenes.
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NOTA: Los formatos de video y animaciones los veremos en el médulo correspondiente.
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