Introduccion

La idea de este capitulo es realizar una introducciéon sobre la herramienta

Breve historia del nacimiento de trivinet.com

¢ Qué necesito para utilizar trivinet?

Objetivos de la plataforma

¢Y si quiero hacer....?

Registro y acceso

Otras cuestiones genéricas



Breve historia del
nacimiento de trivinet.com

La plataforma ha sido creada por Pablo Ruiz Soria, profesor por la especialidad de Sistemas y

Aplicaciones Informaticas. La idea de crear la plataforma didactica trivinet.com nace de mis
primeros dias como interino en el IES Ramén Pignatelli de Zaragoza. En aquel momento llegaba al
centro como interino por la especialidad de tecnologia y recién aterrizado desde la empresa
privada dénde trabaja como analista programador. Un dia a la semana, con uno de los grupos a los
que impartia la materia de tecnologia, disponia de un aula de informatica en la cudl trabajar con el
alumnado. Una de las primeras cuestiones que observé en estos primeros meses como interino es
gue en cuanto me despistaba mi alumnado, de ESO, se ponia a jugar en los ordenadores y de ahi
surgid la idea de crear un juego que sirviese al alumnado para aprender y a mi para seguir en
contacto con el mundo de la programacién web.
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Logotipo elaborado por Javier Ruiz Soria, mi hermano

El curso siguiente aterricé en el IES Pablo Serrano de Zaragoza con un tercio de jornada pues debia
compatibilizar el trabajo con la nueva exigencia pedagdégica del master del profesorado. El centro
participaba en un proyecto nacional intercentros (nexun) lo que me permitié estar en contacto con
mas realidades que las que conocia en mi centro junto a mis magnificos compaferos. Ademas, en
el méster del profesorado me empiezan a contar diferentes perspectivas pedagdgicas y veo que
todo encaja. El trabajar a un tercio de jornada me permitié tener tiempo y, con ello, la posibilidad
de mejorar la herramienta. A partir de ahi, gracias a sugerencias de compafieras/os, alumnos/as,...
que han ido sumandose a nuestra comunidad he ido desarrollando nuevas funcionalidades.

La web cuenta con una seccién de novedades en la cual puede verse los diferentes avances que la
plataforma ha tenido en el tiempo.

Espero que me perdonéis pues es prescindible en un curso de formacién pero me gustaria utilizar
este pequefio espacio en la red para agradecer a mi familia por todo el soporte y paciencia que
han tenido conmigo en el tiempo que he dedicado a desarrollar la herramienta y que he restado a
ellos. También quiero agradecer a todos esos compaferos y compaferas que se han lanzado a
utilizar la plataforma y me han aportado sus valiosisimos puntos de vista que han conseguido
hacer crecer en funcionalidades la plataforma. Y, por ultimo pero no menos importante, a todos
mis compafieros/as de CATEDU que han creido que el crear un curso sobre la plataforma podria
resultar de utilidad a la comunidad educativa. GRACIAS A TODOS/AS


https://www.trivinet.com/
https://libros.catedu.es/uploads/images/gallery/2023-03/logotrivinet.png
https://www.trivinet.com/es/trivial-online/verTodasNovedades




;Qué necesito para utilizar
trivinet?

Para utilizar la herramienta didactica trivinet.com Unicamente necesitdis de un dispositivo
(ordenador, portatil, tablet, teléfono movil, tostadora, frigorifico,...) que tenga acceso a internet y

un navegador web con el que conectaros a https://www.trivinet.com/ La pagina web se adaptara al
tamafno de la pantalla de vuestro dispositivo. El uso de la pagina web es totalmente gratuito y no
comercializo en modo alguno con los datos de los usuarios/as.

z Trivinet.com - Juegode x + v — O x

<« C {} @& trivinet.com o < I @f".&@)fﬂl:laf

Ty =
] 'i‘m\ E)

trivial online - trivinet

Bienvenido a TriviNet, aqui podras jugar al trivial online gratis y demostrar tus conocimientos en distintas tematicas y competir contra el resto de
jugadores y contra tu grupo de amigos. Diviértete de esta nueva forma de jugar a este juego de preguntas y respuestas.

Recurso didactico

trivinet.com nace de las manos de un docente
que desarrolla  un recurso didactico
colaborativo donde la  gamificacion
(ludificacién) resulta clave. Lo anterior se
basa la creacion de cuestionarios de
evaluacion (grupos de preguntas y respuestas
gestionados por los y las docentes). Los
objetivos son 2: 1°) que el alumnado aprenda y
2°) dotar al docente de una herramienta que
proporcione deteccion temprana y acceso a
estadisticas personalizadas y grupales.

No obstante frivinet va mucho mas alla.
Permite realizar seguimientos personalizados,
matrices de datos, gestion de preguntas,
adaptaciones a usuarios...

O Mas informacion
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Jugar
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Entretenimiento

En frivinet.com queremos ser tu juego de
trivial de referencia. Puedes jugar al trivial
general o configurar tus partidas.

Si optas por registrarte tienes que saber que
es gratis y que una vez registrado podras
crear tus propios grupos donde podras
competir directamente contra tus amigos.
También puedes optar por crear tus propios
grupos de ftrivial de la tematica gque tu
quieras.

Trivinet no es como trivial pursuit en el sentido
de jugar con guesitos sino que se frata de un
juego de preguntas y respuestas de muchas
y variadas tematicas y con distintas
dificultades.
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App android

Ahora puedes descargar de un modo gratuito
la aplicacion mévil de trivial online de
trivinet.

Es una aplicacion que se encuentra en el play
store de google y que se tratara de ir
actualizando poco a poco para ofrecer cada
vez mas funcionalidades.

Si la app de android no cubre tus espectativas
la web es accesible desde mdéviles y tablets
por lo que haciendo uso de los navegadores
de vuestros dispositivos podéis acceder y
jugar desde ellos.


https://www.trivinet.com/
https://libros.catedu.es/uploads/images/gallery/2023-03/portada.png

Imagen de la portada. Elaboracién propia.

Si utilizais twitter, la plataforma dispone de una cuenta en esta red social bajo el nombre @trivinet

(también disponible en https://twitter.com/trivinet ). En dicha cuenta se informa de las novedades
en relacién a la plataforma y se publican aleatoriamente preguntas y grupos con el fin de
dinamizar y dar a conocer la plataforma.


https://twitter.com/trivinet

Objetivos de |la plataforma

Ya os adelanté en la introduccién que mi objetivo principal era el de crear una herramienta
didactica en la que aprender jugando.

A partir de ahi podriamos clasificar los objetivos de la plataforma en:

e Objetivos desde la perspectiva del docente:

o Detectar carencias de aprendizaje de modo inmediato.

o Dotarnos de una herramienta que nos permita realizar seguimientos personalizados
o Por alumno y/o grupo.

o Por concepto y/o agrupacién de conceptos.

o Dotarnos de una herramienta que nos permita realizar pruebas/ejercicios/exdmenes
tiempo test que se corrijan solos y dando el feedback de sus aciertos/fallos al
alumnado.

e Objetivos desde la perspectiva del alumnado:
o Aprender de un modo entretenido y diferente al habitual.
o A través del juego: trabajando los contenidos y con la teoria asociada a mano
o A través de la sugerencia de preguntas: les obliga a recordar contenidos y

conocimientos para plasmarlos en la pregunta.
o Dotarlos/as de una herramienta que les permita conocer sus aciertos y fallos junto

con la teoria asociada a cada pregunta.

Con esta premisa la idea fue crear una herramienta colaborativa dénde la gamificacion
tuviese mucho que ver.

Como herramienta colaborativa se persigue:

e que el alumnado cree de modo conjunto algo propio. En este caso la creacién de un grupo
de preguntas y respuestas que, generalmente, sugieren y el/la docente valida.
Posteriormente, al jugar (aprender) las preguntas, aparece quién la ha enviado lo cual es

causa de motivacion.
Y con la gamificacidén se busca:

e dotar a la plataforma de una serie de componentes (avatares, puntuaciones, medallas)
que motiven al alumnado en el juego de la plataforma y, con ello, reforzar el aprendizaje
de los contenidos existentes en las preguntas.
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JUGAR ES LA FORMA NATURAL DE APRENDER
SI JUGAR ES APRENDER, GAMIFICAR ES ENSENAR

GAMIFICAR EE CONSEGUIR AQUELLO QUE NO HOTIVA

HEDIANTE EL JUEGO

DINAMICAS: EMOCIONES, NARRATIVA, PROGRESION
. MECANICAS: FEEDBACK, DESAFI0S, COOPERACION

COMPONENTES: PUNTOS, INSIGMIAS, BOMNUS, AVATARES
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EL JUEGO ES LA FORMA NATURAL DE : CREAR UN CLIMA POSITIVO PARA
APRENDER. » APRENDER EN EL AULA, NOS PERMITE
DE PEQUES SENTIMOS CURIOSIDAD o ESTABLECER EN EL CEREBRO,

POR TODO Y JUGANDO ES LA MAMERA » ASOCIACIONES ENTRE APRENDIZAJE Y
DE APRENDER , PROBAR, CURIOSEAR ® PLACER QUE VA A DURAR TODA LA VIDA
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GAMIFICAR ES FOMENTAR EL APRENDIZAJE

LA MOVEDAD ¥ LO INESPERADO SON LOS PRINCIPALES

i1 PLAYER D NUTRIENTES PARA NUESTRO CEREBRO.

LE ENCANTAN LAS SORPRESAS

CREAR EFSCENARTOS  OIIF FETIMIN EN | A CREATIVINDAD
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Imagen creada por Diego Arroyo Murillo

Para conseguir lo anterior la plataforma cuenta con una serie de funcionalidades que
detallaremos en préximos capitulos aunque quizds lo mas destacado sea la:

gestién de preguntas

gestion de usuarios/as

gestion de contenido multimedia

creacion de examenes online con autocorreccién
creacion de partidas

A partir de ahi, el hecho de disponer de tantas posibilidades hace que cada docente use la
plataforma de un modo adaptado a la realidad de su entorno.

Os voy a contar como la uso yo y por qué. Generalmente divido la clase en varios subperiodos,
generalmente 4:

e En el primer subperiodo realizamos un repaso breve de los contenidos tratados en
sesiones anteriores. (5 minutos aprox)

e En el segundo subperiodo trabajo con mi alumnado aquellos contenidos que me interesa
tratar en la sesién. Este es el bloque principal. (35 minutos aprox)

e En el tercer subperiodo les pido que accedan a trivinet, a nuestro grupo, y alli sugiera
cada uno/a de ellos/as un par de preguntas sobre aquello que consideren mas relevante
de la sesién. (5 minutos aprox)

e En el cuarto subperiodo les dejo jugar en nuestro grupo de trivinet el tiempo que reste de
sesion. (5 minutos aprox)

Y esto lo hago asi porque al tener diferentes escenarios en una misma sesién consigo mantener su
atencién mas activa. En el momento de sugerir preguntas les hago reflexionar acerca de qué
hemos trabajado y qué es lo mas importante de la sesién. Ademas, cuando sugieren una pregunta,
a mi (como creador del grupo), me llega una copia de la misma y puedo verificar en ese mismo
instante (sin esperar a una prueba objetiva o de otro tipo) si ha entendido los conceptos
trabajados. En caso de que asi haya sido, perfecto, acepto la pregunta vy listo. Pero si la pregunta
indica que no ha entendido lo trabajado puedo acercarme a él o ella y en ese mismo momento
hacerle ver en qué ha fallado. Por otro lado, en el cuarto subperiodo, a través del juego les hago
recordar los conceptos trabajados en sesiones anteriores y, de un modo muy visual, verifican si sus
respuestas son correctas o no pudiendo ver en cada momento la explicacién adicional al contenido
trabajado. No os preocupéis por si este marco teérico parece complejo pues en los préximos
capitulos iremos desgranando una a una todas las funcionalidades que permiten realizar estas
tareas.

Otros companferos y compaferas la usan del siguiente modo:

e Piden a cada estudiante que cree su propio grupo y lo nutra de preguntas.
e Crean un grupo y Unicamente lo usan para hacer exdmenes online con autocorreccion.
e Clonan un grupo existente de otro compafiero/a y siguen a partir de ahi.



e Clonan un grupo que habian creado el curso pasado y siguen a partir de ahi.

Podéis encontrar mas informacién al respecto en este apartado de Ila web

https://www.trivinet.com/es/trivial-online/recurso-didactico

Os dejo a continuacién otras infografias sobre gamificaciéon creadas por Diego Arroyo Molina:

EL JUEGD PROPORCIONA CUANDO EN NUESTRAS LA MOTIVACION SE FACILITA LA MAESTRIA
AL CEREBRO LOS CLASES NOS CENTRAMOS DISPARA CUANDOD LA
PROGRAMAS INICIALES EN CREAR UN CLIMA RESPUESTA CONDUCTUAL

EMOCIONALES, MOTORES POSITIVO PARA PERA
Y SENSORIALES QUE CON APRENDER, ESTABLECEMOS EXPECTATIVAS INICIALES.

LA REPETICION SE IRAN EN EL CEREBRO,
PERFECCIONANDO.... ASOCIACIONES ENTRE

APRENDIZAJE Y PLACER
Elementos

QUE VA A DURAR TODA LA
VIDA

NEUR S DINAMICAS MECANICAS COMPONENTES
RATIO DE LOSADA EMOCIONES FEEDBACK PUNTOS
MEURDONAS ESPEID NARRATIVA DESAFIOS INSIGNIAS
NEURO-INTERRUPCIONES PROGRESION COOPERACION BONUS

ATENCION SOSTENIDA

ENTRENAMIENTO i
REPETITIVO - MEMORIA

APRENDIZAJE INTEGRAL

ACTIVIDAD FiSICA

EMOCIONES EN BUSCA DEL ATRACTIVOD LA NARRATIVA HARA DEL CONFLICTOS
PSICOLDGIA POSITIVA DE LO INESPERADO PROYECTO UNA COGNITIVOS - RETOS
T° DEL BIENESTAR EXPERIENCIA MEMORABLE
SELIGMAN
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Imagen creada por Diego Arroyo Molina
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FACILITADORES PARA

JUGAR ES LA FORMA NATURAL DE APRENDER

VAL L SIS IS A AT,
L JUEGO ES EL DISFRAZ DEL APRENDIZAJE

T,

VISIBILIZAR EL Crear espacios de planificaciéon creativa
APRENDIZAJE  (decoracion de aula, espacios para moverse)

Diserio de recreacioén: graficos para entradas
de informacién, resumen del proyecto, pared
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NARRATIVA Todo debe girar entorno a una historia
vertebradora, que enganche, que no
te deje salir del CIRCULO MAGICO..
Una historia apasionante, que
despierte emocién, curiosidad,
interés.. g

Elogiar el esfuerzo, no los resultados

Fallar es una fase del aprendizaje
Jugando se asume con normalidad el error
Estimula el afan de superacion, el feedback generado
provoca que el alumnado persevere en sus retos.(hdbitos de
la mente)

Las emociones se expresan de forma y manera natural.
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El juego capta la atencion del alumnado y su cerebro lo
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Imagen creada por Diego Arroyo Molina



.Y sl quiero hacer....?

La plataforma tiene, en este momento, una serie de funcionalidades que permiten una amplia
variedad de usos. De todos modos, si echdis de menos cualquier funcionalidad o creéis que
cualquier funcionalidad existente podria mejorarse de una u otra forma solo tenéis que contactar

conmigo, preferiblemente a través del email admin@trivinet.com y si lo que me proponéis creo que
puede resultar interesante para el resto de compaferos/as trataré de desarrollar esa funcionalidad
tan pronto como me sea posible a fin de que todos/as podamos contar con la misma cuanto antes.


mailto:admin@trivinet.com

Registro y acceso

Como ya hemos comentado con anterioridad, la plataforma educativa se encuentra accesible

desde https://www.trivinet.com/ y, como también hemos comentado, la gran cantidad de
funcionalidades con que cuenta la plataforma permite su utilizacién a través de diferentes
mecanicas. Todas las mecanicas anteriores tienen algo en comun y es que al menos 1 persona,

generalmente el/la docente, deberia registrarse en la misma.

Recuerda que la plataforma no vende ni cede datos de nadie a terceros. Su utilizacién es
también totalmente gratuita.

Para crear una cuenta podemos hacer uso de 2 métodos:

e Crear una cuenta
e Utilizar una cuenta de Google

Todo ello se hace desde el botén ubicado en la parte superior derecha con el texto Acceder . Al
pulsar en el mismo aparecera un menu desplegable como el que vemos a continuacion:

pablo.ruiz

trivial online - trivinet

Bienvenido a TriviNet, aqui podras jugar al trivial online gratis y demostrar tus conocimientos en distintas tematicas y competir contra el resto de |
amigos. Diviértete de esta nueva forma de jugar a este juego de preguntas y respuestas.

Recordar contrasefia

Jugar

———

Registrate

ale |
whe [
— ol e

Recurso didactico

trivinet.com nace de las manos de un docente que
desarrolla un recurso didactico colaborativo donde la
gamificacion (ludificacion) resulta clave. Lo anterior se
basa la creacion de cuestionarios de evaluacion (grupos

Aqui, como vemos, podemos:

e Introducir nuestro usuario y contrasefa si ya tenemos cuenta

Entretenimiento

En trivinet.com queremos ser tu juego de trivial de
referencia. Puedes jugar al trivial general o configurar tus
partidas.

S P S At SO

Elaboracion propia

App android

Ahora puedes descargar de un modo gratuito la
aplicacion movil de trivial online de trivinet.

Es una aplicacién que se encuentra en el play store de

S U G U U |

e Recordar contrasefa: En caso de que ya tengamos una cuenta creada y no recordemos la

contrasena establecida
e Registrarnos


https://www.trivinet.com/
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e Acceder con una cuenta de google

En las siguientes secciones vamos a ir viendo todas estas posibilidades

Crear una cuenta

Algunos centros escolares tienen configurado el correo del alumnado de modo que no pueda
recibir emails de sitios externos al entorno escolar. Si este es tu caso deberas crear la
cuenta usando la creacién de cuenta de Google que aparece en el siguiente apartado.

Vamos a ver una de las maneras en la cual podemos crear una cuenta. Si seleccionamos la opcién
Registrate Ilegamos a la siguiente pantalla:

Crear cuenta

Usuario

Contrasefia

Repita la contrasefia

Correo electréonico

Repita el correo electrénico

Lenguaje preferido | Castellano +

[ Al darme de alta acepto las condiciones legales de la web y su politica de
privacidad

Elaboracion propia
En la que se nos pide que introduzcamos:

e Nombre de usuario: Si ya esta en uso la plataforma nos mostrara un aviso antes de enviar
el formulario para que podamos cambiarlo.
e Contrasena: En caso de no poner la misma contrasefa en ambos campos la web nos

avisara de ello.


https://libros.catedu.es/uploads/images/gallery/2023-04/crear-cuenta-paso1.png

e Correo electrénico: En caso de que los correos electrénicos no coincidan la web nos
avisara de ello. Lo mismo ocurrira si el email con el que tratamos de registrarnos ya esta
en uso

e Lenguaje preferido

e Aceptacion de condiciones legales y politica de privacidad

Se recomienda la no utilizacién de correos de hotmail y outlook pues suelen bloquear todos
los emails provenientes de trivinet.com

Tras rellenar el formulario anterior y pulsar el botén de registrar veremos una pantalla como la
siguiente:

Registro en el trivial online

Un correo electrénico se ha enviado a su cuenta de correo, debe activar la cuenta desde ahi. No podra acceder a la pagina web hasta haber validado la cuenta.

Elaboracion propia

A continuacién nos llegara un email (practicamente de modo instantaneo) con un mensaje similar
al siguiente:

« B 0 88 0 & m D

Registro en Trivinet.com (Edeme: D Fecibidos «

no-reply@trivinet.com
parami -

Hola pablocatedu,
Debe seleccionar el siguiente enlace para activar su cuenta y asf poder disfrutar de las ventajas de jugar como usuario registrado.

hitps:/hwww trivinet. comitrivial-online Pk=activar&idUsuario=26112&codigo=79125121.
En caso de que el enlace le cause efror al activar |a cuenta copie y pegue la siguiente direccion en su navegador web hitps:/www.trivinet. com/trivial-online?k=activar&idUsuario=26112&codigo=79125121
Siguenos en twitter!

;, Quieres colaborar con trivinet?

[Mensaje recortado] Ver todo el mensaje

Elaboracion propia
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Si pinchamos en la direccién que ahi aparece llegaremos a una pantalla en la que se nos informara
de que la cuenta ya ha sido activada y, desde ese momento, ya podemos acceder a la plataforma

con usuario y contrasena.

Utilizar una cuenta de google

Si queremos acceder a través de una cuenta de Google entonces pulsaremos en el botén Acceder
gue tiene el simbolo de Google y se abrird una ventana emergente como la que aparece a

continuacién:

Si el mensaje tarda en llegar mira en tu carpeta de SPAM o correo no deseado.

Si han perdido el email con el cédigo de activacién o nunca lo han recibido consultar el
apartado "Nuevo cédigo de activacion" de esta misma pagina.

Acceder %)

trivial online - trivinet@

& accounts.google.com/o/oauth2/auth/oauthchooseaccount?redirect_uri=storagerelay...

Bienvenido a TriviNet, aqui podras jugar al trivial on
amigos. Diviértete de esta nueva forma de jugar a estq

N

Recurso didactico

trivinet.com nace de las manos de un docente
desarrolla un recurso didactico colaborativo dond
gamificacion (ludificacién) resulta clave. Lo anterio
basa la creacion de cuestionarios de evaluacion (gr
de preguntas y respuestas gestionados por los y
docentes). Los objetivos son 2: 1°) que el alumn|
aprenda y 2°) dotar al docente de una herramienta
proporcione deteccion temprana y acceso a estadist|
personalizadas y grupales.

No obstante trivinet va mucho mas alla. Permite real
seguimientos personalizados, matrices de datos, geg
de preguntas, adaptaciones a usuarios...

@ Mas informacion

Inicia sesion: Cuentas de Google - Google Chrome -

G Iniciar sesién con Google

Selecciona una cuenta

para ir a trivinet.com

Pable Ruiz
omn— jm3il.com

1. Pablo Ruiz
> ——sangelsanzhriz.net

e' PABLO RUIZ SORIA

® Usarotracuenta

Para continuar, Google compartira tu nombre, tu direccién de correo electrénico,
tu preferencia de idioma y tu foto de perfil con trivinet.com. Antes de usar esta
aplicacidn, puedes leer la politica de privacidad y los términos del servicio de
trivinet.com.

Ju

Recordar contrasefia

Registrate

ar de un modo gratuito la
al online de trivinet.

E encuentra en el play store de
de ir actualizando poco a poco
s funcionalidades.

ubre tus espectativas la web es
s y tablets por lo que haciendo
de vuestros dispositivos podéis
ps.

Elaboracion propia

En la misma podremos elegir qué cuenta de Google de las que tenemos activas en ese ordenador
queremos utilizar. Si pulsamos sobre una cuenta que ya esta registrada y activada accederemos
directamente. En caso de que se trate de cuenta que no esté registrada veremos algo como lo

siguiente:
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RGN

Ya estamos terminando

Al ser el primer acceso necesitamos que nos proporciones algun dato adicional, esta pantalla no volvera a aparecer en tus proximas visitas

Usuario

Lenguaje preferido

[J Al darme de alta acepto las condiciones legales de la web y su politica de
privacidad

Elaboracion propia

Deberemos establecer con qué nomnre de usuario queremos aparecer en la plataforma (si ya esta
ocupado la web nos avisard), el lenguaje con el que queremos visualizar la web y deberemos
aceptar las condiciones legales y politica de privacidad. Si tras rellenar el formulario pulsamos el
botdn que dice Registrar nuestra cuenta ya se habrd creado y activado y accederemos
directamente al panel de control de trivinet que tiene un aspecto como el que aparece a
continuacioén:

Panel de control

pablocifpa

Trivial general:

» Jugar -
1l Mostrar estadisticas de trivial general

Mis grupos:

¥ Crear grupo < Unirse a un grupo

ﬁﬂ Darse de baja

Elaboracion propia
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Veremos las posibilidades que ofrece el panel de control de trivinet mas adelante.

Recordar contrasena

La cuenta debera estar previamente activada para que podamos recordar contrasefa

Si hemos olvidado nuestra contrasefia podemos acceder a la parte superior derecha, dénde dice
Acceder y en el menu desplegable seleccionar la opcidn Recordar contrasena:

Acceder <)

Acceder
@ordar contrasefia
. Registrate
i G Acceder
il |
4. |
i b Wy

Elaboracion propia

Eso nos llevard a la siguiente pantalla:

Recordar contrasena

Correo electrénico

Enviar nuevo correo de activacion de la cuenta

Elaboracion propia
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Si en la misma introducimos nuestro email y pulsamos en Recordar contrasefia veremos una pantalla
como la que sigue

Contrasefia generada con éxito

consulie su correo electronico

Elaboracion propia

y, a continuacién, recibiremos en nuestro email (practicamente de modo instantaneo) un email con
nuestro usuario y una nueva contrasena.

« /A O m B ©®@ & B O i

TriviNet.com Nueva contrasena (Edemo: D Recibidos x

e no-reply@trivinet.com
@ rarami~

Su usuario es pablocatedu nueva contrasena es 36487675
Podra cambiarla tras acceder al panel de control. Si no consigue acceder a TriviNet.com contacte con el administrador en admin@trivinet.com

[Mensaje recortado] Ver todo el mensaje

Elaboracién propia

Con los datos que ahi aparecen deberiamos poder acceder a la plataforma pero si, como dice el
email, los problemas persisten podéis contactar conmigo a través de admin@trivinet.com

Una vez accedas con estos nuevos datos cambia la contraseia.

Nuevo codigo de activacion

Pudiera ocurrir que, a la hora de registrarnos con email, usuario y contrasefa no nos llegase el
email con el enlace de activacién o lo borrdsemos sin querer (al alumnado le pasa de todo...). En
cualquier caso, si necesitamos activar la cuenta, podemos solicitar un nuevo cédigo de activacién
icomo? Pulsando en el botdn Acceder (que aparece arriba a la derecha), a continuacién, en el


https://libros.catedu.es/uploads/images/gallery/2023-04/recordar-pass3.png
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menU desplegable, seleccinando la opcién Recordar contrasefia Yy, en esa pantalla, marcando la
opcién que dice Enviar nuevo correo de activacion de la cuenta lo que nos dara acceso a una pantalla
como la siguiente

Reenvio de activacion de cuenta

Correo electrénico

Reenviar correo de activacion

Elaboracion propia

En esta pantalla Unicamente deberemos introducir el email de la cuenta que queremos activar y
pulsar el botén que dice Reenviar correo de activacién . Tras pulsarlo deberiamos recibir un nuevo
email que nos permita activar la cuenta.

Si, pese a realizar todo lo anterior, no consigues activar una cuenta escribeme desde la

cuenta en cuestion a admin@trivinet.com y te ayudaré

Acceder con usuario y contrasena

Esto es algo muy sencillo pero procedo a explicarlo por si alguien necesitase ayuda para ello. Nos

dirigiremos a la web https://www.trivinet.com/ y pulsaremos sobre el botén Acceder lo que abrira
un menu en el cual deberemos introducir nuestro usuario y contrasefia y, a continuacién, pulsar el
botén Acceder.


https://libros.catedu.es/uploads/images/gallery/2023-04/activacion-cuenta-reenvio.png
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Acceder =)

resto de ju | Contrasena
Acceder
Recordar contrasefia
. Registrate
i G Acceder
1 |
4. |
ic Wb W

Elaboracidn propia

Si todo ha ido bien accederemos al panel de control

Panel de control

pablocifpa

Trivial general:

» Jugar -
1l Mostrar estadisticas de trivial general

Mis grupos:

¥t Crear grupo =+ Unirse a un grupo

ﬁﬂ Darse de baja

Elaboracion propia

Si por el contrario algo ha fallado recibiremos un mensaje como el siguiente:
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Error

No pudo hacerse login

Elaboracién propia

Acceder con cuenta de Google

Si nos hemos registrado con una cuenta de Google el procedimiento de acceso sera similal al
anterior. Pulsaremos en el botén Acceder que aparece arriba a la derecha, se abrird un mend y en
el mismo pulsaremos el botén Acceder que tiene el simbolo de Google. Tras ello, nos preguntara
qué cuenta de Google queremos utilizar en caso de que tengamos abierta mas de 1 en el
ordenador.

Usuario

resto de ju Contrasefia
Acceder

Recordar contrasefia

Registrate
| 3 Acceder
e |
= B
T B8

Elaboracidn propia
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Otras cuestiones genéricas

En esta pagina quiero hablaros de otras secciones y posibilidades que ofrece la plataforma a fin de
gue las conozcdis por si os resultan de utilidad.

Jugar

Nada mas acceder a la plataforma aparece un botén enorme que dice Jugar, ver siguiente imagen:

i
trivial online - trivinet

Bienvenido a TriviNet, aqui podras jugar al trivial online gratis y demostrar tus conocimientos en distintas tematicas y competir contra el resto de jugadores y contra tu grupo de
amigos. Diviértete de esta nueva forma de jugar a este juego de pregunta

EEE
BEb
fek

Elaboracidn propia

Al pulsar ahi accederemos a un juego "infinito" de preguntas y respuestas existentes en
trivinet.com La misma puede servir como entretenimiento pero no deberia ser un fin pedagdgico el
poner a nuestro alumnado a jugar en el juego genérico ya que pueden aparecer preguntas de todo
tipo de tematica (matematicas, lengua, francés, FP de quimica,...) y para todo tipo de nivel
(primaria, secundaria, bachillerato,...) Este popurri de preguntas, entiendo, no nos aporta nada a
nivel de docencia.

Configurar trivial

Junto al botén descrito en el apartado anterior aparece un botén que si pulsamos dice Configurar
trivial:


https://libros.catedu.es/uploads/images/gallery/2023-04/btn-jugar.png

trivial online - trivinet

Bienvenido a TriviNet, aqui podras jugar al trivial online gratis y demostrar tus conocimientos en distintas tematicas y competir contra el resto de jugadores y contra tu grupo de
amigos. Diviértete de esta nueva forma de jugar a este juego de preguntas y respuestas.

Configurar trivial

Elaboracién propia

Y que si pulsamos nos lleva a una pantalla dénde podemos configurar cdémo serd la partida a jugar

Configurar trivial online

En esta seccion puedes personalizar las preguntas con las que jugaras, la dificultad de las mismas, el tiempo de respuesta y si quieres ver la respuesta correcta.
Ten en cuenta, que los resultados obtenidos en los trivial personalizados no cuentan para las clasificaciones.
Si quieres poder competir en un trivial personalizado debes crear un grupo en el panel de control, recuerda que el registro es totalmente gratuito.

Lenguaje de las preguntas

Castellano v

Seleccione dificultad de las preguntas

Todas v

Tiempo para responder

30 v
Elija las tematicas de las preguntas con las que desea jugar

] Seleccionar todas

[ [ Administracion y Gestion O £ Agraria ] M Aleman

] 7 Artes Graficas [ & Autoescuela (coche) [ 8 Autoescuela (camion)

[ &5 Catalan [ W Ciencia O g Comercio y Marketing

[ (@ Cultura general [ % Deporte [0 & Economia

[J % Edificacién y Obra Civil [J #* Educacion fisica [J # Electricidad y Electronica
[ [# Energia y Agua O @ Euskera [ ¢f Fabricacion Mecanica

[ & Filosofia [ &g Fisica [ @ FOL

[ [ ] Francés [ & Geografia [ = Griego

O [ Historia [0 42 Historia del Arte ] [§) Hosteleria y Turismo

[ & Humor [J > Imagen Personal ] #j) Imagen y Sonido

[ W= Industrias Alimentarias O & Industrias Extractivas O = Informatica

[71 wm Informéatica v Comunicaciones 1 EE Inalés 71 3% Instalacién v Mantenimiento

Elaboracion propia

Aqui si podemos establecer un poco mas qué es lo que queremos jugar pero, bajo mi punto de
vista, tampoco deberia ser una posibilidad a utilizar desde la perspectiva del docente pues hay
opciones mas interesantes.
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Grupos

En la pagina El grupo - nuestra unidad organizativa veremos la importancia de los grupos en
trivinet pero aqui quiero tratar la seccion Grupo que aparece en el menu superior

Fyy @ T
1u'i‘m\i,\
triviial nnlina - triviinat

Elaboracion propia

y que nos da acceso a la siguiente pantalla
Ty 'I

lflfm'ti,\

Grupos

@ Tablas de multiplicar
Descripcién: (4° Primaria) Mateméticas

Creador admin P Jugar =

Castellano = i
- K Clonar...

Preguntas: 121 a2
iComparteme!: 3 va 8

\eces clonado: 60

Miembros 9

® MMSCI 2016/17

Descripcion: (1° FP Basica) Montaje y mantenimiento de sistemas y componentes informaticos

Creador pablo.ruiz P Jugar -
Castellano = sy

Preguntas: 575 a2
iComparteme!: 3 Lg 8
\eces clonado: 25 !

Miembros 18

@ PREVENCION DE RIESGOS LABORALES

Elaboracién propia
En la que nos encontraremos:

e Botén Ver mapa de grupos
e Botén Buscar grupos
e Listado de grupos


https://libros.catedu.es/books/trivinetcom-recurso-colaborativo-de-gamificacion/page/el-grupo-nuestra-unidad-organizativa
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A través del botdn Ver mapa de grupos accederemos a una pantalla como la siguiente

i ey
V /7%
1} |;E ALY
A continuacion puedes ver en un mapa con los grupos existentes en esa zona. En caso de haber grupos muy juntos estos se compactaran y si sigues ampliando la compactacién

desaparecera. En caso de haber varios grupos en un mismo punto cuando pinches encima de ese punto este te ofrecera todas las posibilidades. Ademas, debajo del mapa, tienes un
listado que se actualiza conforme a lo que tengas en el mapa.

Leyenda:
- Infantil , - Primaria , -ESO
, - FP Basica , - Bachillerato , - FP Grado medio
, - FP Grado superior , - Universidad g - Academia
’ - Escuela oficial de idiomas ’ - Otro ; - Formacion para personas adultas
’ - Autoescuela ; - Oposiciones ’ - Conservatorio

. Groenlandia

)

)=

. B e —
Combinaciones de teclas | Datos de mapas £2023 | Términos de uso

Resultados: 6586

Elaboracién propia

en la cual podremos ver dénde los actuales grupos existentes dicen ser. No tiene mas valor que el
estadistico.

A través del botdn Buscar grupos accederemos a una pantalla como la siguiente:
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Buscador de grupos

En esta pantalla puedes buscar grupos por los parametros de busqueda aqui existentes. Se devolveran un maximo de 25 resultados

Nombre del grupo

Idioma del grupo

Todas

Tematicas

[ [Z Administracion y Gestion
[ s Artes Graficas

[0 E5 Catalan

(] fwi Cultura general

[0 %4 Edificacién y Obra Civil
[J [# Energia y Agua

[ & Filosofia

O [ Francés

O [y Historia

[ &8 Humor

[ W= Industrias Alimentarias

Etapa educativa

Todas

[ Z Agraria

[ & Autoescuela (coche)
[ i Ciencia

[] @w Deporte

[ s~ Educacion fisica

) BB Euskera

[ #p Fisica

O & Geografia

[ &2 Historia del Arte

[J % Imagen Personal

[ & Industrias Extractivas

Elaboracion propia

Curso

Todas ~

] @ Aleman

[ &8 Autoescuela (camion)

O ¢t Comercio y Marketing

[ & Economia

[0 # Electricidad y Electrénica
[ ¢f Fabricacién Mecanica

[J @ FoL

[ &= Griego

[ [@ Hosteleria y Turismo

[J ) Imagen y Sonido

[ =i Informatica

en la cual podremos buscar aquellos grupos que nos interese en base a una serie de criterios.

Esta herramienta es muy util si queremos ver si existe algo sobre nuestra materia para hacernos
una idea de qué han hecho otras companeras/os o incluso clonar el grupo si nos parece muy util.

En el listado de grupos podemos:

e Jugar directamente en el grupo

e Configurar la partida en el grupo en base a las agrupaciones de preguntas que existan
e Clonar el grupo (para ello debemos haber accedido a la plataforma con anterioridad)

Clasificacion

A través del botdn de Clasificacién de la botonera superior

triviial nnlina - triviinat

Elaboracion propia

Tendremos acceso a una pantalla como la siguiente
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Clasificacion

Aqui puedes ver la clasificacion general o del grupo de trivial que elijas. En funcién de la privacidad del grupo podras ver mas o menos informacion.

Seleccione el grupo del que desea ver la clasificacion

Todos los grupos .
Ver datos de

Seleccione porque concepto desea ordenar
Nimero de usuarios a mostrar[25 v|

Clasificacion Ver clasificaciones historicas

Usuario Porcentaje N° aciertos N° respuestas Puntos

Elaboracion propia
En la cual podremos ver las distintas clasificaciones actuales del trivial general (que insisto no

tiene mucho sentido pedagdégico) pero también de los diferentes grupos que tengamos creados.
Esta misma botonera estd también accesible mas a mano desde nuestro panel de control.

Novedades

En la parte inferior de la home hay una seccién dénde aparecen las ultimas novedades que he
realizado en la web. De igual modo hay un botén que permite ver el histérico de novedades.
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5 ) . con quesitos sino que se trata de un juego de preguntas T
seguimientos personalizados, matrices de datos, gestion . e ® Descan
) . y respuestas de muchas y variadas tematicas y con gar
de preguntas, adaptaciones a usuarios... - .
distintas dificultades.

© Mas informacién

Si te gusta la web, jme invitas a un café?

U Buyme acofjee

Novedades =
06/11/2022 Cambio politicas envio de emails
Desde este instante, en el panel de control, podremos decidir que emails queremos recibir y cuéles no. Por defecto estara configurado a NO recibir emails.
[15/06/2022 13er aniversario
Ya en edad de acudir al instituto trivinet.com cumple 13 afios. Gracias a quienes estais ahi y hacéis esto posible
04/03/2022 Software libre

ISe ha decidido que en proximas fechas el codigo del programa trivinet.com se distribuira como software libre. Se espera que con ello mas programadores/as puedan colaborar en el

desa a educativa. Junto con esta decisién se ha decidido eliminar todo lo relativo a las cuentas premium
Ver todas las novedades

Elaboracion propia

ldiomas

Como ultima seccién genérica de la web no queria dejar de comentar que la pagina web esta
disponible en otros idiomas. Para cambiar el idioma debes dirigirte a la parte inferior de la web y
pulsar en el idioma que te interese. ;Por qué en estos idiomas? porque son los que distintas
personas, de modo desinteresado, se han ofrecido a traducir. Si pulsais en cualquiera de esos
enlaces la web aparecerad mas o menos traducida a esos idiomas.
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seguimientos personalizados, matrices de datos, gestién
de preguntas, adaptaciones a usuarios..

O Mas informacion

Si te gusta la web, ;me invitas a un café?

U Buymeacoffer

Novedades =
06/11/2022 Cambio politicas envio de emails
Desde este instante, en el panel de control, podremos decidir que emails queremos recibir y cuéles no. Por defecto estara configurado a NO recibir emails
15/06/2022 13er aniversario
Ya en edad de acudir al instituto trivinet.com cumple 13 afios. Gracias a quienes estais ahi y hacéis esto posible
04/03/2022 Software libre

Se ha decidido que en proximas fechas el codigo del programa trivinet.com se distribuird como software libre. Se espera que con elle mas programadores/as puedan colaborar en el
desarrollo de esta plataforma educativa. Junto con esta decision se ha decidido eliminar todo lo relativo a las cuentas premium

\er todas las novedades

Elaboracion propia

Puedes colaborar con la web ayudando con las traducciones de la misma. Te faclitaré un
fichero de texto y tendras que traducir del mismo lo que quieras al idioma en cuestidén. Si se
trata de un idioma que no existe en la web se creard un enlace para su traduccién y si es
uno gue ya existe podrds mejorar y ampliar las traducciones actuales.
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