CENTRO ARAGONES de TECNOLOGIAS para la EDUCACION

CATEDU

Trivinet.com - Recurso
colaborativo de
gamificacion

trivinet.com es una plataforma didactica colaborativa cuyo objetivo es facilitar la adquisiciéon de
conocimientos de un modo atractivo a la vez que dota al docente de una poderosa herramienta
estadistica que le permite conocer de un modo sencillo las fortalezas y debilidades de su
alumnado.
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Introduccion

La idea de este capitulo es realizar una introduccién sobre la herramienta
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Introduccién

Breve historia del nacimiento de
trivinet.com

La plataforma ha sido creada por Pablo Ruiz Soria, profesor por la especialidad de Sistemas y

Aplicaciones Informaticas. La idea de crear la plataforma didactica trivinet.com nace de mis
primeros dias como interino en el IES Ramén Pignatelli de Zaragoza. En aquel momento llegaba al
centro como interino por la especialidad de tecnologia y recién aterrizado desde la empresa
privada dénde trabaja como analista programador. Un dia a la semana, con uno de los grupos a los
gue impartia la materia de tecnologia, disponia de un aula de informatica en la cudl trabajar con el
alumnado. Una de las primeras cuestiones que observé en estos primeros meses como interino es
gue en cuanto me despistaba mi alumnado, de ESO, se ponia a jugar en los ordenadores y de ahi
surgid la idea de crear un juego que sirviese al alumnado para aprender y a mi para seguir en
contacto con el mundo de la programacién web.

if i
Logotipo elaborado por Javier Ruiz Soria, mi hermano

El curso siguiente aterricé en el IES Pablo Serrano de Zaragoza con un tercio de jornada pues debia
compatibilizar el trabajo con la nueva exigencia pedagdgica del master del profesorado. El centro
participaba en un proyecto nacional intercentros (nexun) lo que me permitié estar en contacto con
mas realidades que las que conocia en mi centro junto a mis magnificos compafneros. Ademas, en
el méster del profesorado me empiezan a contar diferentes perspectivas pedagdgicas y veo que
todo encaja. El trabajar a un tercio de jornada me permitié tener tiempo y, con ello, la posibilidad
de mejorar la herramienta. A partir de ahi, gracias a sugerencias de compaferas/os, alumnos/as,...
gue han ido sumandose a nuestra comunidad he ido desarrollando nuevas funcionalidades.

La web cuenta con una secciéon de novedades en la cual puede verse los diferentes avances que la

plataforma ha tenido en el tiempo.

Espero que me perdonéis pues es prescindible en un curso de formacién pero me gustaria utilizar
este pequeno espacio en la red para agradecer a mi familia por todo el soporte y paciencia que
han tenido conmigo en el tiempo que he dedicado a desarrollar la herramienta y que he restado a
ellos. También quiero agradecer a todos esos compafieros y compaferas que se han lanzado a
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utilizar la plataforma y me han aportado sus valiosisimos puntos de vista que han conseguido
hacer crecer en funcionalidades la plataforma. Y, por Ultimo pero no menos importante, a todos
mis compaferos/as de CATEDU que han creido que el crear un curso sobre la plataforma podria
resultar de utilidad a la comunidad educativa. GRACIAS A TODOS/AS
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Introduccién

¢, Qué necesito para utilizar
trivinet?

Para utilizar la herramienta didactica trivinet.com Unicamente necesitdis de un dispositivo
(ordenador, portétil, tablet, teléfono mdvil, tostadora, frigorifico,...) que tenga acceso a internet y

un navegador web con el que conectaros a https://www.trivinet.com/ La pagina web se adaptara al
tamafo de la pantalla de vuestro dispositivo. El uso de la pagina web es totalmente gratuito y no
comercializo en modo alguno con los datos de los usuarios/as.
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trivial online - trivinet

Bienvenido a TriviNet, aqui podras jugar al trivial online gratis y demostrar tus conocimientos en distintas tematicas y competir contra el resto de
jugadores y contra tu grupo de amigos. Diviértete de esta nueva forma de jugar a este juego de preguntas y respuestas.

Recurso didactico

trivinet.com nace de las manos de un docente
que desarrolla un recurso didactico
colaborativo donde la  gamificacion
(ludificacién) resulta clave. Lo anterior se
basa la creacion de cuestionarios de
evaluacion (grupos de preguntas y respuestas
gestionados por los y las docentes). Los
objetivos son 2: 1°) que el alumnado aprenda y
2°) dotar al docente de una herramienta que
proporcione deteccion temprana y acceso a
estadisticas personalizadas y grupales.

No obstante frivinet va mucho mas alla.
Permite realizar seguimientos personalizados,
matrices de datos, gestion de preguntas,

Entretenimiento

En trivinet.com queremos ser tu juego de
trivial de referencia. Puedes jugar al trivial
general o configurar tus partidas.

Si optas por registrarte tienes que saber que
es gratis y que una vez registrado podras
crear tus propios grupos donde podras
competir directamente contra tus amigos.
También puedes optar por crear tus propios
grupos de trivial de la tematica que tu
quieras.

Trivinet no es como trivial pursuit en el sentido
de jugar con guesitos sino que se frata de un
juego de preguntas y respuestas de muchas

; . y variadas tematicas y con distintas
adaptaciones a usuarios... .
dificultades.
O Mas informacion
Cidma Arr1ata la varala f e i nibmas A e AsFAN)

-
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ek
EE

App android

Ahora puedes descargar de un modo gratuito
la aplicacién moévil de trivial online de
trivinet.

Es una aplicacion que se encuentra en el play
store de google y que se tratara de ir
actualizando poco a poco para ofrecer cada
vez mas funcionalidades.

Si la app de android no cubre tus espectativas
la web es accesible desde méviles y tablets
por lo que haciendo uso de los navegadores
de vuestros dispositivos podéis acceder y
jugar desde ellos.

Imagen de la portada. Elaboracién propia.

o x

Si utilizais twitter, la plataforma dispone de una cuenta en esta red social bajo el nombre @trivinet

(también disponible en https://twitter.com/trivinet ). En dicha cuenta se informa de las novedades

en relacién a la plataforma y se publican aleatoriamente preguntas y grupos con el fin de
dinamizar y dar a conocer la plataforma.
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Introduccién

Objetivos de la plataforma

Ya os adelanté en la introduccién que mi objetivo principal era el de crear una herramienta

didactica en la que aprender jugando.
A partir de ahi podriamos clasificar los objetivos de la plataforma en:

e Objetivos desde la perspectiva del docente:

o Detectar carencias de aprendizaje de modo inmediato.

o Dotarnos de una herramienta que nos permita realizar seguimientos personalizados
o Por alumno y/o grupo.

o Por concepto y/o agrupacion de conceptos.

o Dotarnos de una herramienta que nos permita realizar pruebas/ejercicios/exdmenes
tiempo test que se corrijan solos y dando el feedback de sus aciertos/fallos al
alumnado.

e Objetivos desde la perspectiva del alumnado:
o Aprender de un modo entretenido y diferente al habitual.
o A través del juego: trabajando los contenidos y con la teoria asociada a mano
o A través de la sugerencia de preguntas: les obliga a recordar contenidos y
conocimientos para plasmarlos en la pregunta.

o Dotarlos/as de una herramienta que les permita conocer sus aciertos y fallos junto

con la teoria asociada a cada pregunta.

Con esta premisa la idea fue crear una herramienta colaborativa donde la gamificacion
tuviese mucho que ver.

Como herramienta colaborativa se persigue:

e que el alumnado cree de modo conjunto algo propio. En este caso la creacién de un grupo
de preguntas y respuestas que, generalmente, sugieren y el/la docente valida.
Posteriormente, al jugar (aprender) las preguntas, aparece quién la ha enviado lo cual es
causa de motivacion.

Y con la gamificacidn se busca:

e dotar a la plataforma de una serie de componentes (avatares, puntuaciones, medallas)
que motiven al alumnado en el juego de la plataforma y, con ello, reforzar el aprendizaje
de los contenidos existentes en las preguntas.
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Imagen creada por Diego Arroyo Murillo

Para conseguir lo anterior la plataforma cuenta con una serie de funcionalidades que
detallaremos en préximos capitulos aunque quizas lo mas destacado sea la:

gestién de preguntas

gestién de usuarios/as

gestion de contenido multimedia

creacion de examenes online con autocorreccién
creacién de partidas

A partir de ahi, el hecho de disponer de tantas posibilidades hace que cada docente use la
plataforma de un modo adaptado a la realidad de su entorno.

Os voy a contar como la uso yo y por qué. Generalmente divido la clase en varios subperiodos,
generalmente 4:

e En el primer subperiodo realizamos un repaso breve de los contenidos tratados en
sesiones anteriores. (5 minutos aprox)

e En el segundo subperiodo trabajo con mi alumnado aquellos contenidos que me interesa
tratar en la sesidn. Este es el bloque principal. (35 minutos aprox)

e En el tercer subperiodo les pido que accedan a trivinet, a nuestro grupo, y alli sugiera
cada uno/a de ellos/as un par de preguntas sobre aquello que consideren mas relevante
de la sesién. (5 minutos aprox)

e En el cuarto subperiodo les dejo jugar en nuestro grupo de trivinet el tiempo que reste de
sesién. (5 minutos aprox)

Y esto lo hago asi porque al tener diferentes escenarios en una misma sesién consigo mantener su
atencién mas activa. En el momento de sugerir preguntas les hago reflexionar acerca de qué
hemos trabajado y qué es lo mas importante de la sesién. Ademas, cuando sugieren una pregunta,
a mi (como creador del grupo), me llega una copia de la misma y puedo verificar en ese mismo
instante (sin esperar a una prueba objetiva o de otro tipo) si ha entendido los conceptos
trabajados. En caso de gue asi haya sido, perfecto, acepto la pregunta y listo. Pero si la pregunta
indica que no ha entendido lo trabajado puedo acercarme a él o ella y en ese mismo momento
hacerle ver en qué ha fallado. Por otro lado, en el cuarto subperiodo, a través del juego les hago
recordar los conceptos trabajados en sesiones anteriores y, de un modo muy visual, verifican si sus
respuestas son correctas o no pudiendo ver en cada momento la explicacién adicional al contenido
trabajado. No os preocupéis por si este marco teérico parece complejo pues en los préximos
capitulos iremos desgranando una a una todas las funcionalidades que permiten realizar estas
tareas.
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Otros companeros y compaferas la usan del siguiente modo:

Piden a cada estudiante que cree su propio grupo y lo nutra de preguntas.

Crean un grupo y Unicamente lo usan para hacer examenes online con autocorreccion.
e Clonan un grupo existente de otro compafiero/a y siguen a partir de ahi.

Clonan un grupo que habian creado el curso pasado y siguen a partir de ahi.

Podéis encontrar mas informacién al respecto en este apartado de Ila web

https://www.trivinet.com/es/trivial-online/recurso-didactico

Os dejo a continuacion otras infografias sobre gamificacion creadas por Diego Arroyo Molina:
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USO DE ELEMENTOS DEL JUEGO EN UN ENTORNO DE APRENDIZAJE BUSCANDO LA MOTIVACION

Atributos
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S
EL JUEGDO PROPORCIONA CUANDO EN NUESTRAS LA MOTIV#CIéN SE FACILITA LA MAESTRIA
AL CEREBRO LOS CLASES NOS CENTRAMOS DISPARA CUANDD LA
PROGRAMAS INICIALES EN CREAR UN CLIMA RESPUESTA CONDUCTUAL
EMOCIONALES, MOTORES POSITIVO PARA SUPERA LAS

APRENDER, ESTABLECEMOS EXPECTATIVAS INICIALES.
EN EL CEREBRO,
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Y SENSORIALES QUE CON
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PERFECCIONANDOD....
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RATIO DE LOSADA EMOCIONES FEEDBACK PUNTOS
MEURONAS ESPEIO NARRATIVA DESAFIOS INSIGNIAS
NEURO-INTERRUPCIONES PROGRESION COOPERACION BONUS

ATENCION SOSTENIDA

ENTRENAMIENTO i
REPETITIVO - MEMORIA

APRENDIZAJE INTEGRAL

ACTIVIDAD FiSICA

EMOCIONES EN BUSCA DEL ATRACTIVOD LA NARRATIVA HARA DEL CONFLICTOS
PsSICOLOGIA POSITIVA DE LO INESPERADO PROYECTO UNA COGNITIVOS - RETOS
T° DEL BIENESTAR EXPERIENCIA MEMORABLE
SELIGMAN
[£75] diegoarroyom
HWLIDERAZGOEDUCATIVO

Imagen creada por Diego Arroyo Molina
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VISIBILIZAR EL Crear espacios de planificacion creativa
APREN DI ZAJE  (decoracion de aula, espacios para moverse)
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Una historia apasionante, que
despierte emocion, curiosidad,
interés.. g

Elogiar el esfuerzo, no los resultados

Fallar es una fase del aprendizaje
Jugando se asume con normalidad el error
Estimula el afan de superacion, el feedback generado
provoca que el alumnado persevere en sus retos.(hdbitos de
la mente)

Las emociones se expresan de forma y manera natural.

’////////////////////////////////,

COMPONENTES
Puntos, insignias y bonus
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Imagen creada por Diego Arroyo Molina
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&Y si quiero hacer....?

La plataforma tiene, en este momento, una serie de funcionalidades que permiten una amplia
variedad de usos. De todos modos, si echdis de menos cualquier funcionalidad o creéis que
cualquier funcionalidad existente podria mejorarse de una u otra forma solo tenéis que contactar

conmigo, preferiblemente a través del email admin@trivinet.com y si lo que me proponéis creo que
puede resultar interesante para el resto de companeros/as trataré de desarrollar esa funcionalidad
tan pronto como me sea posible a fin de que todos/as podamos contar con la misma cuanto antes.
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Registro y acceso

Como ya hemos comentado con anterioridad, la plataforma educativa se encuentra accesible

desde https://www.trivinet.com/ y, como también hemos comentado, la gran cantidad de
funcionalidades con que cuenta la plataforma permite su utilizacion a través de diferentes
mecanicas. Todas las mecanicas anteriores tienen algo en comun y es que al menos 1 persona,

generalmente el/la docente, deberia registrarse en la misma.

Recuerda que la plataforma no vende ni cede datos de nadie a terceros. Su utilizacién es
también totalmente gratuita.

Para crear una cuenta podemos hacer uso de 2 métodos:

e Crear una cuenta
e Utilizar una cuenta de Google

Todo ello se hace desde el botén ubicado en la parte superior derecha con el texto Acceder . Al
pulsar en el mismo aparecerd un menu desplegable como el que vemos a continuacién:

Acceder )

pablo.ruiz

trivial online - trivinet

Bienvenido a TriviNet, aqui podras jugar al trivial online gratis y demostrar tus conocimientos en distintas tematicas y competir contra el resto de |
amigos. Diviértete de esta nueva forma de jugar a este juego de preguntas y respuestas.

.......

Recordar contrasefia

Jugar

———

Registrate

= |
|
-— ol O

Acceder

Recurso didactico

trivinet.com nace de las manos de un docente que
desarrolla un recurso didactico colaborative donde la
gamificacion (ludificacion) resulta clave. Lo anterior se
basa la creacién de cuestionarios de evaluacién (grupos

Aqui, como vemos, podemos:

Copyright 2026

Entretenimiento

En trivinet.com queremos ser tu juego de trivial de
referencia. Puedes jugar al trivial general o configurar tus
partidas.

B! mrbnn nae caminbrada Homan ;s ankar s an seadie

Elaboracion propia

App android

Ahora puedes descargar de un modo gratuito la
aplicacion mévil de trivial online de trivinet.

Es una aplicacion que se encuentra en el play store de

mommmla i s ne beabaed da e ccboalizaede caes s maen
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Introducir nuestro usuario y contrasefa si ya tenemos cuenta

Recordar contrasefa: En caso de que ya tengamos una cuenta creada y no recordemos la
contrasena establecida

Registrarnos

Acceder con una cuenta de google

En las siguientes secciones vamos a ir viendo todas estas posibilidades

Crear una cuenta

Algunos centros escolares tienen configurado el correo del alumnado de modo que no pueda
recibir emails de sitios externos al entorno escolar. Si este es tu caso deberas crear la
cuenta usando la creacion de cuenta de Google que aparece en el siguiente apartado.

Vamos a ver una de las maneras en la cual podemos crear una cuenta. Si seleccionamos la opcién
Registrate llegamos a la siguiente pantalla:

Crear cuenta

Usuario

Contraseiia

Repita la contrasefia

Correo electronico

Repita el correo electrénico

Lenguaje preferido

[J Al darme de alta acepto las condiciones legales de la web y su politica de
privacidad

Elaboracion propia

Copyright 2026 17 -
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En la que se nos pide que introduzcamos:

e Nombre de usuario: Si ya esta en uso la plataforma nos mostrara un aviso antes de enviar
el formulario para que podamos cambiarlo.

e Contrasena: En caso de no poner la misma contrasefia en ambos campos la web nos
avisara de ello.

e Correo electrénico: En caso de que los correos electrénicos no coincidan la web nos
avisara de ello. Lo mismo ocurrira si el email con el que tratamos de registrarnos ya esta
en uso

e Lenguaje preferido

e Aceptacion de condiciones legales y politica de privacidad

Se recomienda la no utilizacién de correos de hotmail y outlook pues suelen bloquear todos
los emails provenientes de trivinet.com

Tras rellenar el formulario anterior y pulsar el botén de registrar veremos una pantalla como la

siguiente:

Registro en el trivial online

Un correo electrénico se ha enviado a su cuenta de correo, debe activar la cuenta desde ahi. No podra acceder a la pagina web hasta haber validado la cuenta.

Elaboracion propia

A continuacién nos llegara un email (practicamente de modo instantdaneo) con un mensaje similar
al siguiente:
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Registro en Trivinet.com (Exema: D Rechbidos «

no-reply@trivinet.com
parami =

Hola pablocatedu,
Debe seleccionar el siguiente enlace para activar su cuenta y asi poder disfrutar de las ventajas de jugar como usuario registrado.

https:/iwww.trivinet. comitrivial-online Pk=activar&id Usuario=26112&codigo=79125121.

En caso de que el enlace le cause error al activar la cuenta copie y pegue la siguiente direccion en su navegador web hitps./fwww.trivinet.com/trivial-online?k=activar&idUsuario=26112&codigo=79125121

Slguenos en twitter!

£ Quieres colaborar con trivinet?

[Mensaje recortado] Ver todo el mensaje

Elaboracién propia

Si pinchamos en la direcciéon que ahi aparece llegaremos a una pantalla en la que se nos informara
de que la cuenta ya ha sido activada y, desde ese momento, ya podemos acceder a la plataforma
con usuario y contrasena.

Si el mensaje tarda en llegar mira en tu carpeta de SPAM o correo no deseado.

Si han perdido el email con el cédigo de activacién o nunca lo han recibido consultar el
apartado "Nuevo cédigo de activacion" de esta misma pagina.

Utilizar una cuenta de google

Si queremos acceder a través de una cuenta de Google entonces pulsaremos en el botén Acceder
gue tiene el simbolo de Google y se abrird una ventana emergente como la que aparece a

continuacién:
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triViaI Online - triVinet @ Inicia sesion: Cuentas de Google - Google Chrome -

) ‘ o i o n @ accounts.google.com/o/oauth2/auth/oauthchooseaccount?redirect uri=storagerelay... |
Bienvenido a TriviNet, aqui podras jugar al trivial on ju

amigos. Diviértete de esta nueva forma de jugaraesty &  Iniciar sesion con Google Acceder

Recordar contrasefia

Selecciona una cuenta Registrate

para ir a trivinet.com

Pablo Ruiz - T
omi——) 31l com
Recurso didactico , Pablo Ruiz d

trivinet.com nace de las manos de un docente &' qmmem—csangsisanzbriz net ar de un modo gratuito la
desarrolla un recurso didactico colaborative dond al online de trivinet.

gamificacion (ludificacién) resulta clave. Lo anterio o
basa la creacion de cuestionarios de evaluacion (gr
de preguntas y respuestas gestionados por los y

B encuentra en el play store de
de ir actualizando poco a poco

docentes). Los objetivos son 2: 19 que el alumn e' PABLO RUIZ SORIA s funcionalidades.

aprenda y 2°) dotar al docente de una herramienta = ubre tus espectativas la web es
proporcione deteccion temprana y acceso a estadist| s y tablets por lo que haciendo
personalizadas y grupales. ® Usarotracuenta de vuestros dispositivos podéis

. . . ps.
No obstante trivinet va mucho mas alld. Permite real

seguimientos personalizados, matrices de datos, ges
de preguntas, adaptaciones a usuarios... Para continuar, Google compartird tu nombre, tu direccion de correo electrénico,
tu preferencia de idioma y tu foto de perfil con trivinet.com. Antes de usar esta
aplicacion, puedes leer la politica de privacidad y los términos del servicio de
trivinet.com.

@ Mas informacion

Elaboracidn propia

En la misma podremos elegir qué cuenta de Google de las que tenemos activas en ese ordenador
queremos utilizar. Si pulsamos sobre una cuenta que ya estd registrada y activada accederemos
directamente. En caso de que se trate de cuenta que no esté registrada veremos algo como lo
siguiente:

Ya estamos terminando

Al ser el primer acceso necesitamos que nos proporciones algin dato adicional, esta pantalla no volvera a aparecer en tus proximas visitas

Usuario

Lenguaje preferido

[J Al darme de alta acepto las condiciones legales de la web y su politica de
privacidad
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Elaboracion propia

Deberemos establecer con qué nomnre de usuario queremos aparecer en la plataforma (si ya esté
ocupado la web nos avisard), el lenguaje con el que queremos visualizar la web y deberemos
aceptar las condiciones legales y politica de privacidad. Si tras rellenar el formulario pulsamos el
botdn que dice Registrar nuestra cuenta ya se habrd creado y activado y accederemos
directamente al panel de control de trivinet que tiene un aspecto como el que aparece a
continuacién:

Panel de control

pablocifpa

Trivial general:

» Jugar -
1l Mostrar estadisticas de trivial general

Mis grupos:

¥t Crear grupo =+ Unirse a un grupo

ﬁﬂ Darse de baja

Elaboracién propia

Veremos las posibilidades que ofrece el panel de control de trivinet mas adelante.

Recordar contrasena

La cuenta debera estar previamente activada para que podamos recordar contrasefa
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Si hemos olvidado nuestra contrasefia podemos acceder a la parte superior derecha, dénde dice
Acceder y en el menu desplegable seleccionar la opcidn Recordar contrasena:

Acceder =)

resto de ju | Contrasefia

@ordar cnntra@

. Registrate
—

G Acceder
sls |
s |
le AN N

Elaboracion propia

Eso nos llevard a la siguiente pantalla:

Recordar contrasena

Correo electrénico

Enviar nuevo correo de activacion de la cuenta

Elaboracion propia

Si en la misma introducimos nuestro email y pulsamos en Recordar contrasefia veremos una

pantalla como la que sigue
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Contrasefia generada con éxito

consulte su correo electronico

Elaboracion propia

y, a continuacién, recibiremos en nuestro email (practicamente de modo instantaneo) un email con
nuestro usuario y una nueva contrasena.

« @B 0 B B 0 @& m D

TriviNet.com Nueva contrasena (Exeme D Recibidos x

. no-reply @trivinet.com

@ s mi

Su usuario es pablocatedu nueva contrasena es 36487675
Podra cambiarla tras acceder al panel de control. Si no consigue acceder a TriviNet.com contacte con el administrador en admin@irivinet.com

[Mensaje recortado] Ver todo el mensaje

Elaboracién propia

Con los datos que ahi aparecen deberiamos poder acceder a la plataforma pero si, como dice el
email, los problemas persisten podéis contactar conmigo a través de admin@trivinet.com

Una vez accedas con estos nuevos datos cambia la contrasena.

Nuevo codigo de activacion

Pudiera ocurrir que, a la hora de registrarnos con email, usuario y contrasefa no nos llegase el
email con el enlace de activacién o lo borrdsemos sin querer (al alumnado le pasa de todo...). En
cualquier caso, si necesitamos activar la cuenta, podemos solicitar un nuevo cdédigo de activacién
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icomo? Pulsando en el botdn Acceder (que aparece arriba a la derecha), a continuacién, en el
menu desplegable, seleccinando la opcién Recordar contrasefia y, en esa pantalla, marcando la
opcidn que dice Enviar nuevo correo de activacion de la cuenta lo que nos dard acceso a una
pantalla como la siguiente

Reenvio de activacion de cuenta

Correo electrénico

Reenviar correo de activacion

Elaboracidn propia

En esta pantalla unicamente deberemos introducir el email de la cuenta que queremos activar y
pulsar el botén que dice Reenviar correo de activacién . Tras pulsarlo deberiamos recibir un nuevo
email que nos permita activar la cuenta.

Si, pese a realizar todo lo anterior, no consigues activar una cuenta escribeme desde la

cuenta en cuestion a admin@trivinet.com y te ayudaré

Acceder con usuario y contrasena

Esto es algo muy sencillo pero procedo a explicarlo por si alguien necesitase ayuda para ello. Nos

dirigiremos a la web https://www.trivinet.com/ y pulsaremos sobre el botén Acceder lo que abrird

un menu en el cual deberemos introducir nuestro usuario y contrasefia y, a continuacién, pulsar el
botdn Acceder.
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Contrasenia

Recordar contrasefia

resto de ju

Registrate

) ®

3 Acceder

Eee
I
PI

Elaboracién propia

Si todo ha ido bien accederemos al panel de control
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Panel de control

pablocifpa

Trivial general:

P Jugar =
ol Mostrar estadisticas de trivial general

Mis grupos:

ﬁﬁ Darse de baja

Elaboracién propia

Si por el contrario algo ha fallado recibiremos un mensaje como el siguiente:

Error

No pudo hacerse login

Elaboracion propia

Acceder con cuenta de Google

Si nos hemos registrado con una cuenta de Google el procedimiento de acceso sera similal al
anterior. Pulsaremos en el botdén Acceder que aparece arriba a la derecha, se abrird un menu y en
el mismo pulsaremos el botén Acceder que tiene el simbolo de Google. Tras ello, nos preguntara
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qué cuenta de Google queremos utilizar en caso de que tengamos abierta mas de 1 en el

ordenador.

Acceder %)

Laric

™ e e
Contrasena

Recordar contrasefia

resto de ju

Reqistrate

) B

s Acceder

it
-

<= &

Elaboracion propia
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Otras cuestiones genéricas

En esta pagina quiero hablaros de otras secciones y posibilidades que ofrece la plataforma a fin de
gue las conozcais por si os resultan de utilidad.

Jugar

Nada mas acceder a la plataforma aparece un botén enorme que dice Jugar, ver siguiente imagen:

trivial online - trivinet

Bienvenido a TriviNet, aqui podras jugar al trivial online gratis y demostrar tus conocimientos en distintas tematicas y competir contra el resto de jugadores y contra tu grupo de
amigos. Diviértete de esta nueva forma de jugar a este juego de pregunta

JI

B
tbb
cek

Elaboracién propia

Al pulsar ahi accederemos a un juego "infinito" de preguntas y respuestas existentes en
trivinet.com La misma puede servir como entretenimiento pero no deberia ser un fin pedagdgico el
poner a nuestro alumnado a jugar en el juego genérico ya que pueden aparecer preguntas de todo
tipo de tematica (matematicas, lengua, francés, FP de quimica,...) y para todo tipo de nivel
(primaria, secundaria, bachillerato,...) Este popurri de preguntas, entiendo, no nos aporta nada a
nivel de docencia.

Configurar trivial

Junto al botén descrito en el apartado anterior aparece un botén que si pulsamos dice Configurar
trivial:
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Ty e L
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trivial online - trivinet

Bienvenido a TriviNet, aqui podras jugar al trivial online gratis y demostrar tus conocimientos en distintas tematicas y competir contra el resto de jugadores y contra tu grupo de
amigos. Diviértete de esta nueva forma de jugar a este juego de preguntas y respuestas.

Configurar trivial

Elaboracion propia

Y gue si pulsamos nos lleva a una pantalla dénde podemos configurar cémo sera la partida a jugar

. . g
V /78
s

Configurar trivial online

En esta seccion puedes personalizar las preguntas con las que jugaras, la dificultad de las mismas, el tiempo de respuesta y si quieres ver la respuesta correcta.

Ten en cuenta, que los resultados obtenidos en los trivial personalizados no cuentan para las clasificaciones.
Si quieres poder competir en un trivial personalizado debes crear un grupo en el panel de control, recuerda que el registro es totalmente gratuito.

Elija las tematicas de las preguntas con las que desea jugar

(] Seleccionar todas

[ [ Administracion y Gestién
(] s Artes Gréaficas

[0 &5 Catalan

[ {m) Cultura general

[0 ¥ Edificacion y Obra Civil
[J [§ Energia y Agua

[ & Filosofia

O [ ] Francés

[ [ Historia

O & Humor

[ ¥ Industrias Alimentarias

1 wm Informatica v Comunicaciones

Copyright 2026

Lenguaje de las preguntas

Seleccione dificultad de las preguntas

Tiempo para responder

[ Z Agraria

[ & Autoescuela (coche)
O i Ciencia

[CJ @ Deporte

[ 4+ Educacion fisica

[J B8 Euskera

[ #p Fisica

[ € Geografia

[ €3 Historia del Arte

[ > Imagen Personal

[ & Industrias Extractivas

M1 & Inalés

Elaboracion propia

] M Aleman

[ B8 Autoescuela (camion)
O @ Comercio y Marketing
[J & Economia

[J # Electricidad y Electronica
[ ¢# Fabricacion Mecanica
[ @FoL

O & Griego

[J [§) Hosteleria y Turismo
[J ) Imagen y Sonido

[ =i Informatica

71 3 Instalacion v Mantenimiento
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Aqui si podemos establecer un poco mas qué es lo que queremos jugar pero, bajo mi punto de
vista, tampoco deberia ser una posibilidad a utilizar desde la perspectiva del docente pues hay
opciones mas interesantes.

Grupos

En la pagina El grupo - nuestra unidad organizativa veremos la importancia de los grupos en

trivinet pero aqui quiero tratar la seccion Grupo que aparece en el menu superior

gy e g
lflfm\ Iy
triviial nAnlina - triviinat
Elaboracion propia
y que nos da acceso a la siguiente pantalla
Wy s
lflfm\i;\

Grupos

Q, Ver mapa de grupos Q Buscar grupos

@ Tablas de multiplicar

Descripcion: (4° Primaria) Matematicas

Creador admin P Jugar "
Castellano = T @cone.
astellano = I Clonar...
Preguntas: 121 i . C? W
iComparteme!: L}f $

\eces clonado: 60

Miembros 9

® MMSCI 2016/17

Descripcion: (1° FP Basica) Montaje y mantenimiento de sistemas y componentes informaticos

Creador pablo.ruiz P Jugar o
Castellano = - @coner.

Preguntas: 575 a2
iComparteme!: 9 Lf g
Veces clonado: 25 !

Miembros 18

@ PREVENCION DE RIESGOS LABORALES

Plnearimaidn: (10 ED Rrada conarkiacd EO
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Elaboracidén propia
En la que nos encontraremos:

e Botén Ver mapa de grupos
e Botdn Buscar grupos
e Listado de grupos

A través del botdn Ver mapa de grupos accederemos a una pantalla como la siguiente

Tff;'&a
Mapa de grupos

A continuacion puedes ver en un mapa con los grupos existentes en esa zona. En caso de haber grupos muy juntos estos se compactaran y si sigues ampliando la compactacion
desaparecera. En caso de haber varios grupos en un mismo punto cuando pinches encima de ese punto este te ofrecera todas las posibilidades. Ademas, debajo del mapa, tienes un
listado que se actualiza conforme a lo que tengas en el mapa.

Leyenda:
@ - Infantil

, - FP Basica ,
, - FP Grado superior , - Universidad & - Academia

- Primaria , -ESO

- Bachillerato , - FP Grado medio

’ - Escuela oficial de idiomas

’ - Autoescuela

- Otro $ - Formacién para personas adultas

- Oposiciones ’ - Conservatorio

- Groenlandia

Guines
Combinaciones de teclas ' Datos de mapas 2023 | Terminos de uso

Resultados: 6586
Elaboracién propia

en la cual podremos ver dénde los actuales grupos existentes dicen ser. No tiene mas valor que el
estadistico.

A través del botdn Buscar grupos accederemos a una pantalla como la siguiente:
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Buscador de grupos

En esta pantalla puedes buscar grupos por los parametros de busqueda aqui existentes. Se devolveran un maximo de 25 resultados

Nombre del grupo

Idioma del grupo Etapa educativa Curso
Todas v Todas ~ Todas ~
Tematicas
[ [Z» Administracion y Gestion [ Z Agraria [ M Aleman
[] # Artes Graficas [] & Autoescuela (coche) [] &a Autoescuela (camion)
[0 &5 Catalan [ & Ciencia O @ Comercio y Marketing
[ (@ Cultura general [ 4w Deporte [J & Economia
[] ¥% Edificacion y Obra Civil [] a* Educacion fisica [J # Electricidad y Electronica
[ [# Energiay Agua ] B Euskera [ ¢f Fabricacién Mecanica
[ & Filosofia [ &g Fisica O @FoL
O [} Francés O & Geografia [ &= Griego
O [y Historia [ € Historia del Arte [ [@ Hosteleria y Turismo
O &= Humor [ > Imagen Personal ] «3) Imagen y Sonido
[ ¥ Industrias Alimentarias [ & Industrias Extractivas [ =j Informatica

Elaboracion propia
en la cual podremos buscar aquellos grupos que nos interese en base a una serie de criterios.

Esta herramienta es muy util si queremos ver si existe algo sobre nuestra materia para hacernos
una idea de qué han hecho otras compafieras/os o incluso clonar el grupo si nos parece muy Uutil.

En el listado de grupos podemos:
e Jugar directamente en el grupo

e Configurar la partida en el grupo en base a las agrupaciones de preguntas que existan
e Clonar el grupo (para ello debemos haber accedido a la plataforma con anterioridad)

Clasificacion

A través del botdn de Clasificacién de la botonera superior

triviial nnlina - trivinat
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Elaboracién propia

Tendremos acceso a una pantalla como la siguiente

R e oo e ]
Clasificacion

Aqui puedes ver la clasificacién general o del grupo de trivial que elijas. En funcién de la privacidad del grupo podras ver mas o menos informacion.

Seleccione el grupo del que desea ver la clasificacion

Todos los grupos b

Ver datos de
Seleccione porque concepto desea ordenar
Namero de usuarios a mostrar

Clasificacion \er clasificaciones historicas

Usuario Porcentaje Ne aciertos Ne° respuestas Puntos

Elaboracién propia
En la cual podremos ver las distintas clasificaciones actuales del trivial general (que insisto no

tiene mucho sentido pedagégico) pero también de los diferentes grupos que tengamos creados.
Esta misma botonera esta también accesible mas a mano desde nuestro panel de control.

Novedades

En la parte inferior de la home hay una seccién dénde aparecen las ultimas novedades que he
realizado en la web. De igual modo hay un botdén que permite ver el histérico de novedades.
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A

o . . . con guesitos sino que se trata de un juego de preguntas RN,
seguimientos personalizados, matrices de datos, gestion . . ® Descargar
) . y respuestas de muchas y variadas tematicas y con g
de preguntas, adaptaciones a usuarios... - .
distintas dificultades.

© Mas informacion

Si te gusta la web, ;me invitas a un cafe?

U Buymeacofjer

Novedades =

06/11/2022 Cambio politicas envio de emails

Desde este instante, en el panel de control, podremos decidir que emails queremos recibir y cuéles no. Por defecto estara configurado a NO recibir emails.
ES!DEIZOZZ 13er aniversario

‘a en edad de acudir al instituto trivinet.com cumple 13 afios. Gracias a quienes estais ahi y hacéis esto posible

04/03/2022 Software libre
Se ha decidido que en proximas fechas el codigo del programa trivinet.com se distribuird como software libre. Se espera que con ello mas programadores/as puedan colaborar en el

Hesa a educativa. Junto con esta decision se ha decidido eliminar todo lo relativo a las cuentas premium
wms novedades

Elaboracién propia

ldiomas

Como Ultima seccién genérica de la web no queria dejar de comentar que la pagina web estd
disponible en otros idiomas. Para cambiar el idioma debes dirigirte a la parte inferior de la web y
pulsar en el idioma que te interese. ;Por qué en estos idiomas? porque son los que distintas
personas, de modo desinteresado, se han ofrecido a traducir. Si pulsais en cualquiera de esos
enlaces la web aparecerd mas o menos traducida a esos idiomas.
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S
0
seguimientos personalizados, matrices de datos, gestion
de preguntas, adaptaciones a usuarios

con guesitos sino que se trata de un juego de preguntas
y respuestas de muchas y variadas tematicas y con
distintas dificultades.

@ Mas informacion

Si te gusta la web, ;me invitas a un café?

U Buymeacoffee

Novedades =

06/11/2022 Cambio politicas envio de emails

Desde este instante, en el panel de control, podremos decidir que emails queremos recibir y cuales no. Por defecto estara configurado a NO recibir emails.
15/06/2022 13er aniversario

Ya en edad de acudir al instituto trivinet.com cumple 13 afios. Gracias a quienes estais ahi y hacéis esto posible

04/03/2022 Software libre

Se ha decidido que en proximas fechas el codigo del programa trivinet.com se distribuird como software libre. Se espera que con ello mas programadores/as puedan colaborar en el
desarrollo de esta plataforma educativa. Junto con esta decision se ha decidido eliminar todo lo relativo a las cuentas premium

\fer todas las novedades

Elaboracion propia

Puedes colaborar con la web ayudando con las traducciones de la misma. Te faclitaré un
fichero de texto y tendras que traducir del mismo lo que quieras al idioma en cuestién. Si se
trata de un idioma que no existe en la web se creard un enlace para su traduccién y si es
uno gue ya existe podrds mejorar y ampliar las traducciones actuales.
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Perspectiva del docente

En este capitulo analizaremos qué puede hacer el/la docente con esta herramienta
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Perspectiva del docente

El grupo - nuestra unidad
organizativa

La idea es que el nucleo central de nuestra materia sea el grupo.

Lo bésico que tendremos en nuestro grupo serdn preguntas y usuarios/as (alumnado) pero en
nuestro grupo podremos tener:

e Preguntas

Usuarios/a (alumnado)

Imagenes

Exdmenes

Partidas

Estadisticas del progreso de nuestro alumnado

Los apartados enumerados con anterioridad los veremos en profundidad en posteriores capitulos.
Mi propuesta es que utilicéis un grupo por cada materia/asignatura/médulo y curso. Por ejemplo:

e Lengua castellana y literatura 29 de ESO 2022/23
e Inglés 1° de bachillerato 2023/24

Y lo que os propondria evitar seria hacer lo siguiente:

e Lengua castellana y literatura 29 de ESO A
e Lengua castellana y literatura 22 de ESO B
e Lengua castellana y literatura 22 de ESO C

iPor qué? Por que dentro del grupo vais a poder crear agrupaciones de alumnado y de este modo
el trabajo que hacéis para un grupo lo podéis reutilizar en otro de modo mas réapido y cémodo. El
afadir el curso académico os lo recomiendo porgue una opcién que existe es la de clonar un grupo
lo cual nos permite reutilizar el trabajo que hemos hecho un curso para el préximo curso (sin
usuarios/as, alumnos/as) . De este modo nuestros grupos se van nutriendo de los saberes de las
distintas generaciones.

Dicho lo cual, proceded, compafieros/as, como credis mas adecuado para vuestro alumnado ;-)
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En este apartado vamos a centrar en 2 cuestiones mas:

e Crear un grupo
e Clonar un grupo

Estas 2 formas son las Unicas formas de crear un grupo

Crear un grupo

Para crear accederemos a la plataforma con nuestro usuario y contrasefa lo que nos dard acceso
al panel de control. Tendra un aspecto semejante al siguiente:

Panel de control

g’, pablo.ruiz

Trivial general:

alt Mostrar estadisticas de trivial general

Mis grupos:

¥ Crear grupo =+ Unirse a un grupo

@ MMSCI 2015/16

Descripcién: (1° FP Basica) Montaje y mantenimiento de sistemas y componentes informaticos

Creado por pabloruiz el — yte @ -
uniste al grupo el Jugar! -~

Tu mejor racha de aciertos sequidos

esde 0 ylalograste el Gestionar grupo MMSCI 2015/16

Elaboracién propia

Si pulsamos el botén que dice Crear grupo accederemos a una pantalla como la que veremos un
poco mas adelante pero antes de continuar ten en cuenta que:

e En los grupos el numero maximo de integrantes de un grupo es de 100 ;Por qué?
Porque he observado que en el servidor actual cuando un grupo tiene mas de 100
usuarios se sobrecarga mucho el servidor. En el futuro es probable que esta cifra
aumente.
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e Cuando una pregunta se envia a un grupo se enviara una copia de la misma al
trivial general de modo que la misma estara disponible para ser usada por
cualquier usuario en cualquier grupo ;por qué? Por que a mi, como creador de la
plataforma y persona que dedica su tiempo y dinero a que esto funcione, me interesa por
encima de todo que el conocimiento esté accesible a cuantas mas personas sea posible.

e En los grupos cualquier persona puede jugar, es decir, el grupo estara
disponible para ser jugado por cualquier persona aunque no pertenecezca al
grupo. Las estadisticas de las personas que no pertenezcan al grupo no
afectaran a sus estadisticas ;por qué? por la misma razén que el apartado anterior.

e Los grupos estan disponibles para clonar ;por qué? por la misma razén que el
apartado anterior

Crear grupo basico

En los grupos basicos el nimero maximo de integrantes de un grupo es de 100.

Cuando una pregunta se envia a un grupo se enviara una copia de la misma al trivial general de modo que la misma estara disponible para ser usada por cualquier usuario en

cualguier grupo.

En los grupos basicos cualquier persona puede jugar, es decir, el grupo estara disponible para ser jugado por cualquier persona aunque no pertenecezca al grupo. Las estadisticas de

las personas que no pertenezcan al grupo no afectaran a sus estadisticas.
Los grupos basicos estan disponibles para clonar.
Nombre del grupo

Nombre del grupc
[J | Marque si quiere que al grupo pueda apuntarse cualquier persona sin necesidad de contrasefias

Contrasefa para apuntarse al grupo
Contrasefia

Repita contrasefia
Repita la contrasefia

¢Nos dices donde esta el lugar donde vas a usar este grupo? Una vez escribas el nombre en el campo siguiente (por ejemplo, IES Angel Sanz
Briz) y salgas de él el mapa se actualizara con tu eleccién pero siempre puedes personalizar el lugar en el mapa

pureta

Las Lomas Lacif Alcubierre
a1 del Gallego ecinens ra
Mapa  Satélite Pedrola LS Vill oy~ i
agan 4
Fuendejalén < deileye : del
Perdiguera
Pinsaque
San Juan de
Utebo Mozarrifar
enca : San Gregorio Villamayor
Garrapinillos = de Gallego Farlete
i
¢ Zaragoza La Puebla Monegrillo by
Lumpiague = de Alfindén Gaste
0 Mor
Epila Cuartede  Cartuja Baja
P Huerva .
La Muela ElBurgo Villafranca +
de Ebro de Ebro
ones Cadrete | Ap-2 | L
suela
Osera de Ebro —
Calatorao 52 Fuentes =
Google  Ricla Botorrita de Fhr =
g Combinaciones de teclas  Datos de mapas ©2023 Inst. Geogr. Nacional | Términos deuso  Motificar un problema de Maps

(i AR
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Lenguaje de las preguntas Tiempo de respuesta (segundos)

Castellano v 30

En las preguntas del grupo es obligatorio que se incluya una explicacién

Si

Segundos durante los cuales se mostrara la respuesta correcta tras responder

2

Quien puede ver la clasificacion

Cualguier persona puede ver la clasificacion completa del grupo

Etapa educativa Curso Asignatura/Materia/Area

w 1 w

Seleccione las tematicas para el grupo (2 maximo):

[[] [5# Administracion y Gestion (] Z Agraria ) M Aleman

[] 5% Artes Graficas [] & Autoescuela (coche) [J &8 Autoescuela (camion)

[ &5 Catalan [ 4 Ciencia [ @ Comercio y Marketing

O Cultura general ] &w Deporte [J & Economia

[ ¥% Edificacion y Obra Civil [J A% Educacion fisica [0 % Electricidad y Electrénica
[ & Energia y Agua [ BB Euskera [ ¢ Fabricacién Mecanica

] ¢ Filosofia [l 8 Fisica O @ FoL

3 [ ] Francés [ € Geografia [ &= Griego

[ [ Historia [ 42 Historia del Arte [ [g] Hosteleria y Turismo

) & Humor [ » Imagen Personal [ »3) Imagen y Sonido

[ ¥= Industrias Alimentarias [ & Industrias Extractivas [J =i Informatica

[ = Informatica y Comunicaciones O &5 Inglés [J % Instalacion y Mantenimiento
] &7 Latin O (th Lengua [ J Literatura
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O g Madera, Mueble y Corcho
O [ Musica
O & Quimica
[ @ Biologia

O @ Servicios Socioculturales y a
Comunidad

O & Valores éticos

la

[ L Matematicas O g Mitologia

[ 4 Plastica [CJ (] Psicologia

O & Quimica [ T Religiones

O [g] Sanidad [ & Seguridad y Medio ambiente

[ %, Tecnologia ) g3 Cine y television

[0 [5 Textil, confeccién y piel [J 7 Transporte y Mantenimiento
Vehiculos

O 4% Videojuegos

Guardar grupo

Elaboracién propia

En la cual nos piden una serie de datos que procedo a enumerar:

e Nombre del grupo: Deberas establecer un nombre que no esté en uso.

e Marque si quiere que al grupo pueda apuntarse cualquier persona sin necesidad
de contrasenas: Si esta casilla estd marcada entonces cualquier usuario/a (alumno/a o
no) podrd unirse a este grupo. Si esta casilla estd desmarcada entonces deberemos
establecer una contrasefia para el grupo y facilitdrsela a nuestro alumnado.

e (Nos dices donde esta el lugar donde vas a usar este grupo?: Esta pregunta es
simplemente para ubicar en el mapa del mundo que vimos con anterioridad el lugar desde

dénde usas la plataforma

-41 -

de

e Lenguaje de las preguntas: Lenguaje en el que van a estar escritas las preguntas de tu
grupo. Por ejemplo podrian ser preguntas en inglés o francés y tu estar usando la
plataforma en castellano o aleman. Esto ayuda a que otros compaferos/as puedan en el
futuro encontrar preguntas y asi afadirlas a sus grupos (veremos mas adelante como

hacerlo)

e Tiempo de respuesta (segundos): El tiempo que damos a nuestro alumnado para
responder las preguntas. Varia entre 10 y 180 segundos. Esta opcidon se puede cambiar
mas adelante. Algo habitual suele ser establecer por defecto 30 segundos para todos vy,
posteriormente, si algun estudiante tiene algun tipo de dificultar darle a ese mas tiempo
(veremos mas adelante como hacerlo)

e En las preguntas del grupo es obligatorio que se incluya una explicacion: Cuando
insertarmos preguntas o nos las sugiere el alumnado de nuestros grupo podemos
establecer aqui si ademas de tener que introducir una pregunta y, al menos, 2 respuestas
deben también introducir una explicacién. Mi recomendacién es que la marquéis por 2
motivos: 1°) hace que nuestro alumnado, al sugerir la pregunta, deba recordar esa teoria,
con lo que resulta mas sencilla la comprensién y 22) porque posteriormente, con el juego,
pueden ver la explicacién una vez responden la pregunta con lo que, de nuevo, les
facilitamos la adquisicén de conocimientos.
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e Segundos durante los cuales se mostrara la respuesta correcta tras responder

-42 -

Se puede elegir valores entre 2 y 10 segundos. Es el tiempo en que ven la actual pregunta

una vez responden y antes de que aparezca una nueva.

e Quien puede ver la clasificaciéon: Importante cuestiéon. Aqui podemos establecer 3
valores posibles:

o Cualquier persona puede ver la clasificacion del grupo. En esta opcién cualquier
persona ajena al grupo (clase/materia/centro) podria ver la clasificacién. Muchas
veces se ponen nombres de usuario que coinciden con nombres reales de
estudiantes por lo que seria una opcidon a evitar.

o Solo los usuarios del grupo pueden ver la clasificacion del grupo. En esta opcién
cualquier usuario/a (alumno/a) podria ver las estadisticas de aciertos/fallos de
cualquier otro usuario lo que podria dar lugar a comparaciones indeseadas.

o Cada miembro del grupo puede ver solo sus resultados. El creador del grupo puede
ver todo. Esta seria mi opcidon a elegir ya que evita que alumnado con baja
autoestima pueda verse agraviado al compararse con sus compaferos/as ademas de
ser la mas privada.

o Etapa educativa: Esta informacidon se pide con datos estadisticos y para que si un

compafero/a en un futuro busca un grupo de una determinada etapa educativa le resulte

mas facil el encontrarlo. Lo mismo con las preguntas que formen parte del grupo.

e Curso: Esta informacién se pide con datos estadisticos y para que si un compafiero/a en

un futuro busca un grupo de una determinada etapa educativa le resulte mas facil e
encontrarlo. Lo mismo con las preguntas que formen parte del grupo.
» Asignatura/Materia/Area: Esta informacién se pide con datos estadisticos y para que s

un compafero/a en un futuro busca un grupo de una determinada etapa educativa le

resulte mas facil el encontrarlo. Lo mismo con las preguntas que formen parte del grupo.

e Tematicas (maximo 2): Esta informacién se pide con datos estadisticos y para que si un
compafero/a en un futuro busca un grupo de una determinada etapa educativa le resulte

mas facil el encontrarlo. Lo mismo con las preguntas que formen parte del grupo.

Una vez completado el formulario anterior pulsaremos sobre Guardar grupo Yy aparecera un

mensaje como el siguiente:

Grupo creado

Grupo con éxito. Desde este panel de control del grupo puedes gestionar todo lo relativo al
misma.

Cerrar
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Elaboracién propia

Tras cerrar el mensaje anterior accederemos al Panel de control del grupo. Hablaremos de esta
seccién un poco mas adelante.

Clonar un grupo

La otra forma a partir de la cual podemos crear un grupo es clonando uno existente que nos guste.
No es necesario que el grupo que clonemos lo hayamos creado nosotros/as sino que si vemos uno
gue nos resulta Util y ya tiene el trabajo hecho podamos reutilizarlo.

En mi caso concreto, cuando repito mdédulos (asignaturas, materias), lo que hago es coger el grupo
del curso pasado y clonarlo.

Para clonar un grupo:

Accedemos a trivinet.com con nuestro usuario y contrasefa.

Accedemos a la secciéon Grupos del menu superior.

Buscamos un grupo que nos satisfaga

Pulsamos sobre el botén Clonar...

En la pantalla que aparece rellenamos la informacién que nos solicitan (nombre, si es
publico o privado,...) y pulsamos Clonar .

6. Aparecerd el siguiente mensaje:

e whH

Exito

Grupo clonado

Cerrar

Elaboracién propia

Tras cerrar la ventana anterior nos encontraremos en nuestro Panel de Control Yy ahi veremos el
grupo que acabamos de clonar con todo su contenido original. Si accedemos al Panel de control
del grupo que acabamos de crear lo podremos gestionar como cualquier otro grupo.
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Perspectiva del docente

Panel de control del grupo

Nuestro panel de control del grupo es el centro de mando del mismo. Desde aqui podremos llevar a
cabo todas las acciones que pueden hacerse en nuestro grupo

Panel de control del grupo: MMSCI 2015/16

Configuracion general

/ Configurar grupo Lal Imagenes - 4 Coger preguntas de otro grupo

Preguntas

= Insertar pregunta @ Insertar pregunta de mapa B |nsertar preguntas en un video

K Gestionar preguntas del grupo C Preguntas pendientes de validari§)

O Automatizar dificultades # Importar preguntas desde Moodle

Usuarios

2 Gestionar usuarios del grupo

Seguimiento

Examenes
ki Generar examen (pdf) & Gestionar examenes online 2 Exportar calificaciones
Partidas

& Gestionar partidas

1 Borrar grupo

Elaboracidn propia
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Si eres observador/a te habras percatado que debajo del menu superior ha aparecido un
submenud que nos permite gestionar lo relativo al grupo. Este submenu estara disponible
siempre que estemos realizando acciones de gestién del grupo.

En paginas posteriores de este curso vamos a ir viendo las diferentes posibilidades que nos
permiten realizar las opciones de la imagen.
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Preguntas

Si antes hemos dicho que los grupos son el ndcleo central de nuestras materias podriamos decir
que las preguntas son el nucleo central de los grupos ya que trivinet.com fue concebido como un
juego de preguntas y respuestas que sirviese a docentes y alumnado.

Todo lo relativo a las preguntas lo gestionaremos desde el panel de control del grupo que
queramos gestionar y tenemos las siguientes posibilidades:

e Insertar preguntas

Insertar preguntas de mapa

Gestionar preguntas del grupo

Preguntas pendientes de validar

Coger preguntas de otro grupo

Importar preguntas de moodle en formato XML

Vamos a ver las distintas posibilidades en este capitulo.

Inserta preguntas

En este apartado vamos a ver como afadir la tipica pregunta con varias respuestas. Para ello
pulsaremos en Inserta pregunta Yy accederemos a un formulario como el siguiente:
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Anadir pregunta al grupo

Inserte una pregunta al grupo. Escriba el texto de la pregunta, de las respuestas (marque la comrecta), establezca una dificultad y seleccione una imagen si la necesita (debera habera
subido previamente). Una copia de la pregunta sera enviada al trivial general del juego.

[ Usar editor avanzado

Intreduzea la pregunta Agrupacién

| Texto de la pregunta | Sin agrupacion v

Respuestas (marque la respuesta correcta)

l L] | Texto de una respuesta

l Sin imagen v
’ 9] | Texto de una respuesta l Sin imagen v
’ 8] | Texto de una respuesta l Sin imagen v
l 9] | Texto de una respussta ] Sin imagen v
<+ pendiente: a anadir mas respuestas
Imagen de la pregunta
Sin imagen v

Anade enlace a video de youtube =i quieres gue la pregunta lo muestre

https:iwww youltube comiwatch 7v= oo

Vista previa

Sin

ima S

Anade una explicacién a la pregunta

Explicacidn

Insertar pregunta al grupo

Elaboracién propia

En ddénde dice:

e Introduzca la pregunta: Campo obligatorio. escribiremos el texto de nuestra pregunta.

e Agrupacion: Campo opcional. A la derecha, dénde dice Agrupacion, podremos establecer
gue la pregunta pertenece a una determinada agrupacion (de este modo facilitaremos
nuestra gestién posterior pues los grupos con muchas preguntas resultan complicados de
manejar

e Respuestas: Campo obligatorio. Introduciremos el texto que queremos que tenga cada
respuesta. En el botdén de radio de su izquierda seleccionaremos cual es la respuesta
correcta. En los desplegables de la derecha podemos establecer si la respuesta tiene
asociada una imagen.

e Imagen de la pregunta: Campo opcional. Si queremos que en nuestra pregunta ademas
de texto aparezca una imagen la indicaremos aqui.
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o Anhade enlace a video de youtube si quieres que la pregunta lo muestre: Campo
opcional. Si queremos que en la pregunta se vea un video de youtube introduciremos aqui
su URL.

e Ailade una explicacion a la pregunta: Campo opcional. Aungue este campo es
opcional lo ideal es que aqui establezcamos una explicacién a la pregunta para que asi
nuestro alumnado pueda posteriormente ver la teoria integrada en la plataforma y, de ese
modo, favorecer su aprendizaje.

Por ultimo pulsaremos el botdn Insertar pregunta al grupo y ya tendremos una nueva pregunta en
nuestro grupo. Por defecto, las preguntas estan activas. Posteriormente veremos como
desactivarlas.

Insertar preguntas de mapa

Las tipicas preguntas con 1 pregunta y varias opciones estan bien pero en ocasiones se quedan
cortas segun cual sea nuestra materia y, por esa razén, creé las preguntas de tipo mapa.

En estas preguntas hay varios campos (solo indico los mas relevantes):

e Texto de la pregunta

e Tipo de mapa: Nos permite ver el mapa de diferentes modos segin cual sea nuestro
objetivo

e Punto en el que centrar el mapa

e Punto que se considera la solucién a la pregunta

e Distancia maxima, en km, que se considerara que la respuesta es valida.

Una vez establezcamos los valores anteriores veremos una imagen previa de como quedaria el
mapa (dénde se quedaria centrado, el punto solucién y el drea circular que se consideraria
solucién. Dejo una imagen de un ejemplo:
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Anadir pregunta de tipo maanadirPreguntapa
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Agui puedes afladir preguntas de tipo mapa a tu gnupo. En estas pregunias deberas seleccionar con que zoom se vera & mapa y el punto en el cual esta centrado. Postericrmente deberds
establecer cual es el punfo n que s& encuentra la respuests y que distancia, en kilbmetros, como méximo entre &l punto solucidn y el punto gque den como solucidn se considera comecta

Texto de la pregunta Agrupacidn

i Dénde estd Casetas? Sin agrupacidn -
Elige &l tipo de mapa

\ista del mapa de cameteras predeterminado L d

Selecciona el punto sobre el que debe centrarse &l mapa. Puedes seleccionarlo directamente en el mapa o establecer la direccidn en el
siguiente campe ¥ cuando lo abandones se actualizara el mapa.

Taragoza
are beadinl T
T Eal I
Mapa  Satélite "B r
San Juaﬁde =
Haboles Utetsa ) Moza.rr ar
Urb. Paraiso A-1104]
San Gregerio :-mg;}l“w
HErCia i 3
Sialtn Ganapinilios B — G e
de Jaltn m
= - ‘ﬁ}‘
.., Zaragoza “o
_ Lrll:!\lb':li'ngl;;i:l d"“:ﬁ'ﬁl.“
m m e nden +
Pastnz
WAR. ALTO DE LA pr e e alfajarin
MUFLA NORTE = - Gnm.p Bﬂ_lﬂ -
c>MHBm e rn Ehra
Go gIE . cnmn&cb::v‘:lem: Distos de mapas ©2073 insk. Geogr. Macional | Terminos nu:u_'uwf:umprmmuthqs
Latitud del punte de centrado del mapa Longitud del punto de centrade del mapa Zoom del mapa
41.6488226 -0.EBO0353 11

Selecciona el punto que se considera es la selucién a la pregunta. Puedes seleccionarlo directamente en el mapa o establecer la direccién en
el siguients campo y cuando lo abandones se actualizara el mapa.

Casetas
= sunng
Perdigusera
Grisin =0 &
Sh:n .!.lnl}du o
A = azariian
CEE-] R
San Gregerio Willamayor
sin de zall
n == m -
i == =
hia]
Zamgoza Mhavera
G b La Fushln
m i UHIVERSIDAD de AH
- ~ Pasing
URE. ALTO DE LA [0 | o g Alfajarin
G-l.‘.l Ie MUELE MORTE = arfi s Baia
g Combineciones de teclaz  Dbos de mapas ©2023 inst. Geogr. Mackonal | Terminos dewso | Motificar un probiema die Mags

Latitud del punto solucidén Longitud del punto solucién

41.7186518 -1.0370704

Distancia maxima, en kilémetros, entre el punto dado como respuesta y la respuesta correcta para considerar la respuesta correcta

4

Elaboracién propia
Gestionar preguntas del grupo
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Conforme el tamafo de nuestro grupo crece se hace importante poder gestionar su contenido. En
este apartado podemos:

e Compactar/desplegar agrupaciones de preguntas

e Crear, editar o borrar agrupaciones. Al borrar una agrupacién sus preguntas no se borran.
e Activar/desactivar preguntas

e Activar/desactivar todas las preguntas de una agrupacion

o Editar preguntas existentes.

e Afadir preguntas directamente a una agrupacion

También tenemos acceso a estadisticas:

% de acierto de cada pregunta

% de acierto de cada agrupacién

Veces que los estudiantes han marcado como Gusta/No gusta una pregunta
Mapa de radar por agrupaciéon (ver imagen siguiente)

En el grafico que aparece a continuacion tienes informacion sobre los examenes que has realizado. Puedes activar o desactivar elementos pulsando sobre ellos

Grifica

/1 * de acierto

UD Borrame
Pre-guntas sin sgrupar 100 D - Elementos bésicos eléctricos y electrinicos
90
a0

UD1E - Tratamiento de residucs informéticos UD02 - Unidades funcionales de un ordenador
70

60

50

UD14 - Gastidn logistica D03 - La placa basa

40

30

UD13 - Elementos consumibles UD04 - Componentes interncs del ordenadaor

D12 - Mantenimiento de sistamas informaticos DS - Conectores y cableados

UD11 - Implantacion de sistemas oparativos {11} LD - Pariféricos
UD10 - Implantacién de sistemas operativos (1) UDOT - Montaje de componentas informaticos
UDO0S - Verificacian v testen UDOE - Montaje de componentes extarmos

Elaboracién propia

Toda esta informacidn estadistica nos proporciona una valiosa informacién de dénde
necesitamos trabajar mas con nuestro alumnado
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Agrupaciones de preguntas

Como comentabamos con anterioridad cuando un grupo crece en cantidad de preguntas el mismo
resulta complejo de gestionar por ello creé las agrupaciones. Las agrupaciones no son mas que un
modo légico de agrupar preguntas.

En mi caso creo una agrupacién por cada unidad didactica asi tengo las preguntas
ordenadas de ese modo y posteriormente obtengo estadisticas por cada alumno/a y unidad
didactica lo cual me proporciona una informacién muy valiosa sobre los progresos de cada
estudiante.

Para crear una agrupacidon accederemos a la pantalla que hemos visto anteriormente titulada
Gestionar preguntas del grupo Yy ahi pulsaremos en Crear agrupacién . En el formulario ponemos el
nombre que queramos darle a la agrupacién y, al finalizar, pulsaremos en Guardar .

Podemos afadir preguntas a una agrupacién simplemente arrastrandola dentro de ella o bien
entrando en la edicién de la pregunta y estableciendo ahi a qué agrupacién pertenece.

Preguntas pendientes de validar

Los creadores/as y administradores/as de los grupos insertan preguntas directamente en el
grupo mientras que los integrantes del grupo sugieren preguntas que requieren ser
validadas por un creador/a o administrador/a del grupo para pasar a formar parte del mismo

En nuestro panel de control del grupo aparece un botén que dice Preguntas pendientes de validar
y, a su lado, un nimero. Ese numero nos indica el nimero de preguntas pendientes de validar que
hay en ese momento.

Si pulsamos dicho botén accederemos a un listado con las preguntas en cuestiéon. Desde ahi
podemos directamente borrarlas o, bien, aceptarlas tras haberlas revisado. En la pantalla de
revision veremos quién ha enviado la pregunta al grupo y podemos asignarlas a una agrupacion si
asi lo deseamos (los/as estudiantes pueden sugerir preguntas pero no decir a qué agrupacion
corresponden). Es bastante frecuente que en esta pantalla haya que corregir fallos ortograficos
que los estudiantes hayan cometido.
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Validar pregunta

Enviada por
pablo.ruiz
[ Usar editor avanzado

Introduzca la pregunta Agrupacion

Medidas econdmicas de Fernando VI para "acercarse 8 los liberales”, una no es correcta. Sin agrupacion -

Respuestas (margue la respuesta correcta)

2 | Creacién de la Bolsa de Madrid Sin imagen 1-
) | Creacién del Banco de San Femnando Sin imagen A
2 | Creacidn de los Presupuestes Generales Sin imagen R
® | Creacidn del IBEX 35 Sin imagen ~

Dificultad de la pregunta
Muy facil w
Imagen de la pregunta

Sin imagen -

Afiade enlace a video de youtube si quieres que la pregunta lo muestre

hitpsifwwer. youtube. comiwatch Hv=oonom oo

Vista previa

Sin

magen

Afiade una explicacién a la pregunta

Explicacion

+ Validar il Barrar pregunta 51N enviar causa

En este cuadro de texto puedes explicar las razones por las cuales rechazas la pregunta. A quien la envio le llegara una copia de estas razones junto con la pregunta que
sugiric y que shora se ha borrado

Reazon por la que =2 rechaza la pregunta sugenida

W Bomar pregunta enviando causa

Elaboracién propia
Esta pantalla tiene 3 botones:

e Validar: En este caso la pregunta se guardara con la informaciéon que hayamos dejado en
el formulario.
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e Borrar pregunta SIN enviar causa: En este caso la pregunta NO se guardard y se borrara
del listado de preguntas pendientes de validar. Al estudiante que ha enviado la pregunta
no se le notificara por qué se ha rechazado su propuesta

e Borrar pregunta enviado causa: Igual que la anterior salvo que en este caso al estudiante
le llega un email en el que se indica el por qué he rechazado la pregunta. Le llegard
aquello que escribamos en el campo con el texto "En este cuadro de texto puedes
explicar las razones por las cuales rechazas la pregunta. A quien la envio le llegarad una
copia de estas razones junto con la pregunta que sugirié y que ahora se ha borrado". Es
una buena manera de explicarles ahi algo que no han entendido

En mi caso utilizo los dltimos minutos de algunas clases para que mi alumnado sugiera
preguntas al grupo para asi: 12) hacerles recordar lo trabajado en clase y 2°) detectar fallas
de asimilacién de la sesién

Coger preguntas de otro grupo

Una posibilidad muy interesante es la de poder importar en nuestro grupo preguntas que ya
existan en trivinet. Para ello nos dirigiremos a:

1. Panel de control del grupo
2. Coger preguntas de otro grupo

Tras ello accederemos a un formulario similar al siguiente:

Anadir preguntas procedentes de otros grupos o trivial general

En este apartado puede buscar preguntas existentes en otros grupos o el trivial general e incorporarias a tu grupe. Para ello en el formulario que aparece a continuacion debes introducir el
término a buscar y posteriormente presionar el botén de blsgqueda. Tras ello aparecera un listado con las preguntas que incluyan el término y podra decidir si incorporarlas o no a su grupo.

Introduzea la palabra que quiere buscar en otras preguntas

lexto

Etapa educativa

Todas W
Idioma
Todas W

Selecciona el grupo del que quieres coger las preguntas (solo apareceran tus
grupos)

Todas A

Resultados de otros grupos: Resultados del trivial general:

Elaboracién propia
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Tras pulsar el botén Buscar apareceran en 2 columnas las preguntas que coincidan con nuestros
parametros de blsqueda en un aspecto similar al siguiente

AfRadir preguntas procedentes de otros grupos o trivial general

En este apartado puede buscar preguntas existentes en otros grupos o el trivial general e incorporarias a tu grupo. Para ello en el formularie que aparece a confinuacion debes intreducir gl
t@rmino a buscar y posteriormente presionar €l botdn de bdsgueda. Tras ello aparecera un listado con las preguntas que incluyan el término y podra decidir si incorporarias o no a su grupo.

Intreduzca la palabra que quiere buscar en ofras preguntas

cpu

Etapa educativa

Todas

Idioma

Todas

w

Selecciona el grupo del que quieres coger las preguntas (solo aparecerdn tus

grupos)

Todas

Resultados de otros grupos:

Afiadir @ zcudl de los siguientes niveles de memoria caché estd mas préximo a la
CPU?FP Grado medio
Afiadir | @ sergio martinez gozalo ;qué parte del chipset comunica la CPU con la

controladora de memoria? FP Grado superior

Afadir | @ Name?: ;Qué elemento no esta dentro de la CPU?FP Grado superior
Afiadir || @ ;Por qué unidades estd compuesta la CPU?FP Basica
Afiadir @ La parte del periférico que gestiona el intercambio de informacion con la

Resultados del trivial general:

Afadir || © zque significa CPU?
Anadir O ,Que componente de la CPU se encarga del procesamiento de
operaciones aritmético [Ggicas?

Anadir || @ La CPU se compone de

Anadir ' ;Con qué siglas se denomina a la CPU de |a tarjeta grafica?

Afiadir || @ ¢Qué unidades forman la CPU?

Afiadir '@ La parte del periférico que gestiona el intercambio de informacion con la

Elaboracién propia

Si prestamos atenciéon veremos que a la izquierda del texto de cada pregunta aparece un botén
que dice Aradir y otro botén con el simbolo de informacién. Si pulsamos en el botén Afadir la
pregunta pasara a formar parte de nuestro grupo (por defecto aparecerd inactiva). Si pulsamos en
el boton con el simbolo de informacién veremos los detalles de la pregunta en cuestién para asi
tener mas informacién sobre la misma. Dejo a continuaciéon un ejemplo:
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Jscual de los siguientes niveles de memoria caché estd mas préximo
ala CPU?

[X] L1

L2

Veces jugada: 61
Veces acertada: 56

@ Mas detalles

Elaboracién propia

Importar preguntas de moodle en
formato XML

Si dispones de un curso en Moodle y en él tienes un banco de preguntas puedes exportarlas desde
Moodle para importarlas en trivinet.com

El fichero debe estar en formato xml y ocupar menos de 1 MB para poder ser procesado.
Unicamente se procesaran las preguntas de tipo eleccién multiple que tengan 4 respuestas
y las preguntas de verdadero/falso. Las preguntas se quedaran como preguntas pendientes
de validar para asi poder revisarlas antes de ser incorporadas al grupo.
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Perspectiva del docente

Imagenes

Una parte importante de las preguntas reside en la posibilidad de afadir imdgenes a nuestras
preguntas y/o respuestas. Nuestro objetivo con las imagenes puede ser hacer mas dinamico el
juego-aprendizaje o bien que necesitemos la imagen para la cuestién en si.

Como siempre en la gestién de cualquier tema relacionado con nuestros grupos nos dirigiremos al
Panel de control del grupo y una vez ahi aparecerd un botén que dice Imagenes con un botén

e Imagenes —

® Subir imagen al grupo

desplegable al lateral.

2 |mportar imagenes al grupo

Elaboracidn propia

Imagenes del grupo

En esta pantalla aparece un listado de las imagenes con que cuenta nuestro grupo pudiendo borrar
aquellas que no necesitemos.

Importar imagenes al grupo

Podemos importar imagenes a nuestro grupo de entre las ya existentes en trivinet. Para ello, en el
formulario introduciremos una palabra de aquello que queremos buscar y tras pulsar el botén
Buscar se nos mostrara un listado de preguntas que cumplan los criterios de busqueda. Pulsando el
botén afadir la imagen pasara a formar parte de nuestro grupo

Para ver mas grandes las imagenes puedes pulsar en ellas.
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| Si tu busqueda es muy restrictiva es probable que no encuentres nada.

Subir imagen al grupo

El formulario nos pide unas palabras claves que luego nos permitan identificar la imagen vy la
imagen en si. Tiene este aspecto:

Subir imagen a trivinet

Puedes subir imagenes a trivinet. La imagen que subas al grupo se incorporara a la base de datos de trivinet pudiendo ser utilizada en cualquier otro
grupo.
La imagen que subas debe tener una licencia que permita ser reutilizada, ocupar hasta 1 MB y debe ser gif, png o jpg.

Palabras clave

Seleccione la imagen a subir

Seleccionar archive | Ninguno archivo selec.

Guardar Imagen

Elaboracién propia

Hay que tener en cuenta que la imagen que subas puede ocupar hasta 1 MB y debe ser de tipo gif,
png o jpg.

La imagen que subas al grupo se incorporard a la base de datos de trivinet pudiendo ser
utilizada en cualquier otro grupo.
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Gestidon de usuarios/as

trivinet.com cuenta con un sistema de usuarios a los que se les pueden asignar roles dentro de los
grupos.

Para la gestién de lo relativo a los usuarios, como siempre, nos dirigiremos al Panel de control del
grupo y, en este caso, lo que nos interesa son 2 botones:

Usuarios

2 Gestionar usuarios del grupo W Gestionar roles

Elaboracién propia

Gestionar usuarios

Al igual que ocurria con las preguntas cuando en un grupo tenemos muchos usuarios su gestion
resulta compleja. En esta pantalla podemos:

e Ver los usuarios de nuestro grupo agrupados por agrupaciones (por ejemplo: A, B, C,... en
caso de que usemos el grupo en 19A, 19B y 19C)

e Ver las preguntas que cada estudiante ha sugerido y cuantas de esas le hemos
aceptados.

e Ver las estadisticas mensuales y totales de cada estudiante.

e Asignar tiempo de respuesta

e Expulsar estudiantes del grupo

e Crear agrupaciones

Cuando creamos un grupo establecemos un tiempo de respuesta (este tiempo podemos editarlo en
la configuraciéon del grupo). Ese es el tiempo que se establecerd para que todos los usuarios
respondan las preguntas. Ahora bien, en ocasiones es necesario adaptar el juego a estudiantes con
dificultades y, por ello, tenemos la opcién tiempo. Aqui podemos establecer un tiempo de
respuesta para cada usuario concreto independiente del tiempo que hayamos establecido a nivel
global.
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Como comentabamos con anterioridad cuando un grupo crece en cantidad de usuarios el mismo
resulta complejo de gestionar por ello creé las agrupaciones. Las agrupaciones no son mas que un
modo légico de agrupar usuarios.

En mi caso creo una agrupacién por cada grupo (1°A, 19B,...) asi tengo los usuarios
organizados

Para crear una agrupacién accederemos a la pantalla que hemos visto anteriormente titulada
Gestionar usuarios Yy ahi pulsaremos en Crear agrupacién. En el formulario ponemos el nombre
gue queramos darle a la agrupacién y, al finalizar, pulsaremos en Guardar .

Podemos afiadir usuarios a una agrupaciéon simplemente arrastrandolos dentro de ella.

Gestionar roles

En esta seccién puedes establecer que rol desempefarad cada uno de los miembros del grupo.

e El creador del grupo siempre serd administrador del mismo no pudiendo ser desasignado.
También serd el Unico que podra borrar el grupo.

El rol Admin de grupo permitira al usuario/a hacer cualquier opcién del grupo.

El rol Editor/a permitird a los usuarios que lo tengan gestionar las preguntsa del grupo,
tanto las validadas como las pendientes de validar.

El rol Validador/a permitirad revisar preguntas a los usuarios que tengan este rol.

El rol Miembro/a no permitira realizar nada de lo anterior.

Para cambiar de rol a un usuario basta con elegir en el desplegable junto a su nombre el nuevo rol
asignado.
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Examenes

Una funcionalidad muy interesante que tiene trivinet, bajo mi punto de vista, es la posibilidad de
crear exdmenes en la plataforma a partir de las preguntas que tenemos en nuestro grupo.

Para llevar a cabo cualquier funcién relacionada con los exdmenes, ;a qué no sabéis a dénde
debemos acceder? jacertasteis! a nuestro Panel de control del grupo y alli nos encontraremos los
siguientes botones:

Examenes

B Generar examen (pdf) & Gestionar examenes online

Elaboracién propia

Los examenes online se corrigen automaticamente. Tras enviarlos el estudiante, la
aplicacién lo corrige y el estudiante puede ver sus aciertos y fallos asi como la explicacién
teérica que hemos anadido a las preguntas. De este modo, ademdas de obtener la
calificacion, el estudiante obtiene informacién sobre su prueba. Un examen debe resultar
también un elemento de aprendizaje para el estudiante.

Generar examen (pdf)

Nos muestra, agrupadas, las preguntas de nuestro grupo y ahi elegimos si queremos que formen
parte del examen o no. En el examen apareceran las imagenes que la pregunta tenga pero,
obviamente, no los videos de youtube. Al final aparecen 2 botones para generar el examen en pdf:

e Generar examen
e Generar examen con las respuestas en orden aleatorio

Tras pulsar el botén que nos interese podremos descargar el fichero generado.
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| El proceso tarda unos segundos, si tiene blogqueados los pop-ups no vera el resultado

Gestionar examenes online

Al acceder a esta seccién veremos algo similar a:

Gestionar examenes online del grupo Montaje y mantenimiento de
equipos

En esta seccién puedes:

« gestionar los examenes de tu grupo.
« crear nuevos examenes online.
= cambiar el tiempo de los exdmenes que has creado.

cambiar el estado de los examenes de activo a inactivo o viceversa.

= generar en pdf un examen por si quieres que alguien lo haga en papel jahorra papell.
« gestionar los usuarios que estan asignados al examen.

= Consultar los resultados de quienes han hecho los examenes.

+ Eliminar un examen jsin posibilidad de recuperarlo!

+ Afiadir examen

Exéamenes Tiempo (minutos) Puntos por acierto Puntos por fallo Activo Acceso externo

1 o me KD
1 2 me D E

Elaboracidén propia

Aqui tendremos:

e un botdn para crear examenes nuevos
e un listado con los exdmenes ya creados y sobre los que podremos:

O

o

o

establecer el tiempo del examen

si estan activos o no

si el examen lo pueden hacer usuarios no registrados en el grupo
generar el examen en pdf

consultar los resultados del examen

o y el detalle de cada estudiante

ver los usuarios que tienen asignado el examen

borrar el examen

Examenes para personas que no pertenezcan
al grupo
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Para realizar un examen online y contar con las ventajas antes descritas no necesitamos que las
personas que queremos que hagan el examen se registren en trivinet y se unan a nuestro
grupo. Si deseamos que puedan acceder al examen el mismo debera tener en Si el Acceso externo:

Activo
0 B l
0 B I

U si |m|3

Y si ahora pulsamos en el botdn anexo, nos aparecera una ventana como la siguiente, dénde habra
un cédigo QR y un cédigo de acceso a la prueba
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Acceso externo

Accede a hitps://www.trivinet.com/es/trivial-online 7k=examenMNoRegistradosPasoPrevio y
usa el codigo 58-64834392 para acceder al examen.

Puedes escanear el codigo QR siguiente para acceder a la URL anterior.

qgue les acabard redirigiendo a esta pantalla déonde deberan introducir el cédigo antes
proporcionado y su nombre

Examen para usuarios no registrados

Introduce el cédigo que te han facilitado para la realizacion del examen y un nombre con guien puedan identificarte.
Para poder realizar el examen el codigo debe ser el correcto y el examen debe estar activo ademas de permitir que personas no registradas en trivinet.com puedan acceder al mismo.

Codigo de acceso al examen

Nombre y apellidos

Si el cddigo es correcto y el examen tiene el acceso externo activado, podran realizarlo como
cualquier otro usuario y nosotros/as podremos obtener su calificacién y sus respuestas
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Examen: Borrame

1) raton,teclado,escaner,micréfono son periféricos de?

O Desmarcar respuesta
O | salida

O | entrada

O | almacenamiento

O | comunicaciones

2) ¢ Cuantos tipos de Zocalos de memoria podemos encontar?

M Nesmarrar resniiesta

Anadir examen

Crear un examen requiere de 2 pasos. Al pulsar en este botén accederemos a una pantalla como la
siguiente:

Anadir examen online al grupo

En esta seccién puedes afiadir un nuevo examen online a tu grupo. Este examen unicamente se asignara a los miembros que el grupo tenga en el momento de la creacion del examen. En
el examen Unicamente puedes elegir preguntas de respuesta (nica, no es posible (por el momento) seleccionar preguntas de tipo mapa.

Nombre del examen

Nombre del examen

Tiempo en minutos que desea se pueda dedicar como maximo a la elaboracién del examen

10 minutos v
[Ell | Examen activo
m Las preguntas apareceran en un orden aleatorio a cada intengrante del grupo
m Dentro de cada pregunta las respuestas se ordenaran aleatoriamente

Puntos a sumar por cada acierto

1 puntos v

Puntos a restar por cada fallo

No restar v

Crear examen
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y al pulsar en crear examen accederemos a una pantalla en la que aparecen listadas las preguntas

del grupo para que seleccionemos aquellas que queremos que pasen a formar parte del examen.
Abajo del todo aparecerd el botén de afiadir las preguntas.

Una vez creado un examen NO pueden modificarse las preguntas que lo conforman
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Partidas

Cuando el alumnado juega las preguntas del grupo se genera un juego infinito en el que las
preguntas aparecen unas detras de otras de modo aleatorio. Esta modalidad de aprendizaje tiene
su sentido pero en ocasiones nos puede interesar que no sea un juego infinito sino algo mas
dirigido y, con ese fin, creé las partidas.

Como siempre, nos dirigiremos a nuestro Panel de control del grupo y ahi buscaremos el botén que
dice Gestionar partidas.

Partidas

& Gestionar partidas

Elaboracién propia

Tras pulsar el botén accederemos a una pantalla similar a la de los exdmenes online en la cual
podremos gestionar nuestras partidas

Gestionar partidas del grupo MMSCI 2015/16

En esta seccién puedes:

gestionar las partidas de tu grupo.

crear nuevas partidas.

gestionar los usuarios que estan asignados a la partida.

Consultar los resultados de quienes han hecho participado en la partida.
Eliminar una partida jsin posibilidad de recuperarla!

+ Afadir partida

Elaboracién propia

En este caso, al afadir una partida, también lo haremos en 2 pasos. En un ler paso veremos algo
como:
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Anadir partida

En esta pantalla puedes crear partidas. Una partida es una modalidad de juego en la se asigna unas determinadas preguntas a unos determinados usuarios. Dentro de la partida cada
pregunta sélo puede ser jugada 1 vez por cada usuario. La partida puede ser interrumpida en cualquier momento por el usuario pero si una pregunta se le ha mostrado y no la contesta no
se le volvera a mostrar para evitar trampas. Las partidas se asignan, por defecto, a todos los integrantes del grupo en el momento de la creacion de la partida.

Nombre de la partida

Nombre de la partida

Fecha de inicio
dd/mm/aaaa O

Fecha de fin (este dia atun estara activa)

dd/mm/aaaa [m]

Si marca esta casilla la partida se asignara a los usuarios que actualmente forman parte del grupo y que
se unan al grupo con posterioridad a la creacion de la partida. Si no marcas esta casilla la partida se asignaré a
los usuarios que actualmente forman parte del grupo pero no a quienes se unan al grupo con posterioridad.

Elaboracidén propia

Mientras que en el 22 paso, al igual que en los exdmenes online, elegiremos qué preguntas
queremos que formen parte de la partida.

Al igual que ocurria con los examenes online, en las partidas tampoco se pueden modificar
las preguntas seleccionadas una vez creadas
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Seqguimiento del alumnado

Llegamos a una seccidon de la que me siento muy orgulloso pues creo que resulta clave poder
realizar un seguimiento de nuestro alumnado y francamente creo que esta herramienta nos dota
de unos datos objetivos muy valiosos para esta importante labor.

Los botones a los que deberemos dirigirnos en el Panel de control del grupo son los siguientes:

Seguimiento

Elaboracidén propia

Log

En esta pantalla, de entrada, obtenemos un listado con las Ultimas 500 preguntas jugadas y
vemos:

e en fondo rojo: cuando un estudiante ha fallado
e en fondo verde: cuando un estudiante ha acertado

Pero si queremos ver las respuestas de un determinado estudiante y/o una determinada pregunta
podemos establecerlas en el filtro superior para asi consultar esos resultados.

La pantalla es la siguiente:
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Seguimiento grupo MMSCI 2015/16

Seleccione el miembro del que consultar los datos

Select an Option

Seleccione la pregunta de la que consultar los datos

Select an Option

Consultar

Se muestran en verde los aciertos y en rojo los errores. El listado muestra las ultimas 500 respuestas.

Fecha y hora

05/03/2022
21:31:44

14/09/2021
15:29:11

25/08/2021
10:25:00

10/11/2020
11:37:48

Usuario

pablo.ruiz

pablo.ruiz

pablo.ruiz

pablo.ruiz

Matriz

Al acceder a esta pantalla tenemos en cada columna a cada uno de nuestros estudiantes en en
cada fila cada una de las preguntas que forman parte de nuestro grupo agrupadas. En la
interseccién entre cada fila y columna tenemos el porcentaje de acierto de cada estudiante. Si
pinchamos en una agrupacién, la misma se despliega y desglosamos esa informacién por
pregunta. Si pinchamos en la interseccién entre cada fila y columna vamos a la pantalla de log

Pregunta

¢Como se establece en un disco duro IDE que este sea

maestro o esclavo?

¢Donde se tira un condensador?

el puerto serie también conocido como:

¢A qué nos referimos cuando hablamos de SSD?

Respuesta dada

Todas son correctas

a un punto de recogida selectiva donde recojan metales y circuitos

ninguna

a un modelo de tarjeta de expansion

Elaboracion propia

descrita en el apartado anterior.

Ademads, en la parte inferior de la matriz tenemos un grafico de radar en la que podemos ver, para
cada estudiante, su desempefio en cada agrupacién y comparar, de modo sencillo, los progresos

entre estudiantes y agrupaciones de preguntas.

Al desplegar una agrupacién de preguntas puede costarle un poco cargar toda la
informacién pues debe realizar muchas consultas a la base de datos para obtener esa

informacion.
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Perspectiva del alumnado

En este capitulo analizaremos qué puede hacer nuestro alumnado con esta herramienta
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Perspectiva del alumnado
El grupo

A los estudiantes podemos proporcionarles el enlace al grupo accesible desde la seccién Grupos
del menu superior pero en ese caso no obtendremos las ventajas asociadas a disponer de una
cuenta y unirse al grupo. Por ello, mi consejo, es que para sacar el maximo provecho de la
plataforma vuestro alumnado se registre en la misma y posteriormente se una al grupo. Recordad
que el uso de la plataforma es gratuito y no vendo datos a nadie.

Cuando un estudiante se registra y accede a trivinet accede a su Panel de control (como vosotros)

Unirse a un grupo

Para unirse a un grupo, en el panel de control el/la estudiante debera pulsar en Unirse a un grupo

=+ Unirse a un grupo

Elaboracion propia

lo que le llevard a una pantalla como la siguiente:

Unirse a grupo

En esta pantalla podras seleccionar a que grupo quieres unirte, recuerda que puedes unirte a tantos grupos como
desees. En esta pantalla sdlo se mostaran un maximo de 25 grupos.

Nombre del grupo a buscar

(J | Buscar solo grupos de acceso puablico

Elaboracién propia

En la que debera escribir el nombre del grupo que hemos creado (o una parte del nombre) y
posteriormente presionar en Buscar grupo . A continuacién, debajo, aparecera el listado de grupos
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que cumplan con los criterios de busqueda.

Si en el grupo que hemos creado hemos establecido una contrasefia, deberemos facilitarsela a los
estudiantes para que la introduzcan en el campo contrasefia y posteriormente pulsar Unirse a este
grupo. Si el grupo no tiene contrasefa serd suficiente con pulsar Unirse a este grupo.

El sistema distingue entre mayusculas y minusculas.

Ya esta unido al grupo, ¢,ahora qué?
Una vez que nuestros estudiantes se hayan unido al grupo veran algo similar a

® Tablas de multiplicar

Descripcién: (4° Primaria) Matematicas

Creado por admin el — y te uniste al
grupoel © Jugar! ~

Tu mejor racha de aciertos seguidos
esde 0 ylalograste el

= Mas opciones ~

Castellano = ¢Recibir e-mails con los boletines de este grupo? \m
Preguntas: 121 ¢ Compartir e-mail con los administradores del grupo? \m
Miembros 9

Elaboracién propia

gue si os fijais es diferente a lo que veis vosotros/as cuando credis un grupo. Las diferentes
posibilidades que tiene las veremos en apartados posteriores
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Preguntas

Como vimos anteriormente, los estudiantes NO pueden insertar preguntas directamente al grupo
pero si pueden sugerir preguntas al mismo.

Si en su panel de control pinchan en Mas opciones aparece un desplegable dénde aparece la
Opci()n Sugerir pregunta al grupo Y Sugerir pregunta de mapa al grupo .

& Tablas de multiplicar

Descripcion: (4° Primaria) Matematicas

Creado por admin el - y te uniste al

Tu mejor racha de aciertos seguidos
esde 0O ylalograste el

= Mas opciones ~

Castellano = Clasificacién actual 1es de este grupo? \m

Preguntas: 121 & Clasificacion histérica

stradores del grupo? |m
#" Sugerir pregunta al grupo

Hembres 2
#" Sugerir pregunta de mapa al grupo Sncenare gube

= Seguimiento

Ver exdmenes
& MMSCI 2016/17 i= Ver partidas ‘
W Sugerir grupo a amigo

Descripcion: (1° FP Basica) Montaje y mantenimig  *lt Mostrar estadisticas del grupo

Elaboracién propia

Vamos a ver un ejemplo del primer caso. Tras pulsar el botén se accede a
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Sugerir pregunta al grupo Tablas de multiplicar

Sugiere una pregunta al grupo. Escribe el texto de la pregunta, de las respuestas (marque la correcta), establece una dificultad y selecciona una imagen si la necesitas (debera haberla
subido previamente el administrador del grupo). Una copia de la pregunta sera enviada al rivial general del juego.

[[J Usar editor avanzado

Introduzca la pregunta

Texto de la pregunta

Respuestas (marque la respuesta correcta)

l ® ‘ Texto de una respuesta

l 9] ‘ Texto de una respuesta

l 9] ‘ Texto de una respuesta

l O ‘ Texto de una respuesta

Imagen de la pregunta

Sin imagen

Anade enlace a video de youtube si quieres que la pregunta lo muestre
hitps:/fwww. youtube.com/watch V=000
Vista previa
SHin
lmagcn

Anade una explicacién a la pregunta

Explicacion

Guardar pregunta

Elaboracién propia

que vemos es similar a la nuestra de insertar pregunta pero con menos opciones. Tras rellenar el
formulario el/la estudiante la pregunta sugerida nos aparecerd en nuestro Panel de control de

grupo .

No dejes que se te acumulen las preguntas pendientes de validar. Al alumnado le gusta
mucho que ademas de las preguntas creadas por sus profesores aparezcan también las que

ellos/as han sugerido.
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Perspectiva del alumnado

Tipos de juego, examenes y
partidas

Si en el panel de control el estudiante pulsa sobre el botdn jugar, aparece un desplegable con las
siguientes opciones:

e Juego infinito aleatorio

e Configurar juego infinito en grupo
e Jugar multijugador

e Ver examenes

e Ver partidas

@® Tablas de multiplicar

Descripcion: (4° Primaria) Matematicas

Ttk de rutpican Creado por admin el - yte uniste al
; grupo el ® Jugar! ~
Tu mejor racha de aciertos seguidos P Juego infinito aleatorio

Ve Configurar juego infinito en grupo
Castellano I3

< Jugar multjugador en Tablas de multiplicar ste grupo? |j

Preguntas: 121 B Ver examenes es del grupo? |
Miembros 9 iE Ver partidas

Elaboracion propia

Vamos a ver las diferentes funciones

Juego infinito aleatorio

Cuando lo estudiantes marcan esta opcién aparece una pantalla similar a la siguiente:
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Jugar en el grupo Montaje y mantenimiento de equipos
oo

dh ¥ i n

Jque significa rgb?

Red, green,blue red, green, black

red, blue,true red, black

Si crees gque existe algdn error en esta pregunta de trivial puedes indicarlo en el foro indicando el

Estadisticas del grupo Montaje y mantenimiento de

identificador:4433 .
equipos
Guarde el enlace posterior si desea comenzar a jugar al trivial online desde esta pregunta: ;gue significa
rgb? Bienvenido pablo.ruiz
Esta pregunta de nuestro trivial online se ha jugado 32 veces y se ha acertado en 26 ocasiones por los Hoy Ne aciertos 0
integrantes del grupo ( 1,23 % de acierto) mientras que quienes no pertenecen al grupo han jugado 37
veces y han acertado en 20 ocasiones (54,05 % de acierto). N° respuestas 0
Esta pregunta se anadio a trivinet en la fecha 04/03/2014 )
Esta semana N® aciertos 0
N® respuestas 0
Este mes N® aciertos 0
N® respuestas 0
Totales N® aciertos 6
N® respuestas 14

en la que tenemos (de arriba a abajo y de izquierda a derecha):

e Una barra de progreso con el tiempo que nos queda para responder

e Botdn de explicacién. Si lo marcamos, tras cada respuesta veremos la teoria asociada a la
pregunta

e Botén deterner tras responder: la partida se detendra tras responder

e Comodin de estadisticas de respuestas: nos dirdn en qué porcentaje se ha respondido a
esa pregunta. Puede usarse 1 vez al dia por grupo.

e Comodin del 50%: Quitara 2 respuestas dejando siempre la correcta y otra mas. Puede
usarse 1 vez al dia por grupo.

e Botén me gusta

e Botén no me gusta

e Texto de la pregunta

e Imagen de la pregunta (si la hay)

e Respuestas (si la respuesta tiene imagen aparecera dentro)

e Video de youtube (si lo hay)

e Estadisticas de la pregunta
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Configurar juego Infinito en grupo

Al pulsar en este botdén accederemos a una pantalla similar a esta:

Configuracion de partida en el grupo Tablas de multiplicar

En esta pantalla puede configurar su partida dentro del grupo. Las respuestas que realice NO contaran en sus estadisticas pero Sl figuraran en su seguimiento.
Seleccione dificultad de las preguntas

Todas v

Tiempo de respuesta

30 v
Seleccione las agrupaciones de preguntas que quiera jugar

[] Seleccionar todas

[] Tabla del 0 [] Tabla del 1
[] Tabla del 10 [ Tabla del 2
[] Tabla del 3 (7] Tabla del 4
[] Tabladel 3 [] Tabla del 6
[] Tabladel 7 [] Tabla del 8
[] Tabla del 9 [ Preguntas sin agrupar

en la cual podremos configurar cdmo queremos gue sea nuestra partida.

El juego de este modo no se tiene en cuenta en las clasificaciones del grupo

Jugar multijugador

Esto es algo que en la actualidad se encuentra todavia bajo desarrollo. La idea es que puedan jugar
entre si a la misma pregunta en vez de que cada uno/a lo haga a su aire.
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Ver examenes

Cuando un/a estudiante accede a este apartado se encuentra una pantalla similar a la siguiente:

Ver examenes

A continuacion apareceren los examenes gue tiene disponibles para realizar o que ya ha realizado

Examenes pendientes:

Nombre Duracién (minutos) Puntos por acierto Puntos por fallo Activo

Examenes realizados:

Nombre Duracién (minutos) Hora de comienzo Hora de finalizacién Aclertos Fallos No resp. Calif.

En el grafico que aparece a continuacion tienes informacion sobre los examenes que has realizado. Puedes activar o desactivar elementos pulsando sobre ellos

Grifica

] % Aciertos [ % Noresp. [N % Falos [N Caiif
100 10

w

an

o

&0

-~

70

60 6

40 4
a0 3
20 2
10 1

0 0

Elaboracién propia
en la que ve un listado de:

e Exdmenes pendientes de hacer: Si estan activos puede realizarlos. Si no lo estan, no.
e Examenes realizados: Con la calificacién obtenida, aciertos, fallos, asi como el examen en
si con las respuesta que did, las correctas y la explicaciéon asociada a cada pregunta.
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e Una grafica con estadisticas de su progreso.

Ver partidas

Al acceder a este apartado un estudiante ve las partidas que tiene asignadas pudiendo ver las
partidas activas (y jugarlas) y las partidas inactivas (asi como la puntuacién obtenida). En este
caso no pueden ver el desglose de aciertos, fallos y preguntas no respondidas.

Ver partidas

A continuacion apareceren los partidas que tienes asignadas

Partidas activas:

Nombre Fecha de inicio Fecha de fin Aclertos Fallos Puntos

Partidas inactivas:

Nombre Aciertos Fallos Puntos

Elaboracion propia
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Auto seguimiento

El alumnado no puede acceder a la matriz de datos como podemos hacerlo nosotros/as pero si que
puede acceder a la pantalla de seguimiento.

Seguimiento grupo Tablas de multiplicar

Seleccione la pr ta de la que Itar los datos

Select an Option v

Consultar

Se muestran en verde los aciertos y en rojo los errores. El listado muestra las dltimas 300 respuestas.

Fecha y hora Pregunta Respuesta dada
19/07/2023 18:53:52 3x0 33
19/07/2023 18:53:48 7x10 o
70
19/07/2023 18:53:43 5x10 55
19/07/2023 18:53:39 8x8 ;]
64
19/07/2023 18:53:36 4x0 0

Elaboracién propia

Como vemos, no dispone del filtro de estudiante para ver qué han hecho sus compaferos/as pero
si puede filtrar por pregunta concreta para ver su evolucién.

Si en las preguntas afiadimos explicacién los estudiantes pueden ver las explicaciones
asociadas a una pregunta pinchando en el simbolo de informacién que aparece en las
respuestas
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