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Introduccion

La PDI esta presente en la casi totalidad de las aulas de la Comunidad de Aragén. Es un recurso
didacticamente muy versatil que permite fomentar la participacién y la actividad del alumnado
ademas de poder aumentar el interés y la motivacién. De ahi lo importante de iniciarse en su
manejo.
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1. PRIMEROS PASOS

MODULO 1: PRIMEROS
PASOS

Cuando entramos en el aula y vemos, junto a la pizarra tradicional verde o blanca, de tiza o
rotuladores, otro aparato, normalmente blanco, (parece una pizarra para escribir con rotulador,
pero ya nos avisan de que no es asi), y junto a este nuevo "aparato", un montén de cables que, con
mas o menos orden, lo conectan a un ordenador de mesa o a un tablet....
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Unas cuantas preguntas nos llenan la cabeza....
¢{Qué podemos hacer con esta nueva herramienta? ;qué nos ofrece? ;cémo funciona?......

La inseguridad nos lleva en muchas ocasiones a ignorarla y seguir con nuestras clases como si
nada.

En este curso vamos a intentar conocer la Pizarra Digita Interactiva y sus posibilidades, de manera
gue nos podamos aproximar a ella como un recurso mas a nuestro alcance. Poniendo de manifiesto
sus pro y sus contras, descubriendo "leyendas urbanas", proponiendo ideas y sugiriendo
alternativas con vistas a adquirir los conocimientos suficientes como para usarla cuando creamos
que es lo que necesitamos para nuestras clases, pero nunca dejar de usarla por desconocimiento o
temor.

Objetivos

Aproximarse al concepto de Pizarra Digital Interactiva.

Conocer su instalacion basica.

Reflexionar sobre sus posibilidades.

Descubrir las posibilidades didacticas de la PDI sin conocer ningln software especifico.
Trabajar con algunos programas que permiten iniciarse en el trabajo con la PDI en el aula.
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1. PRIMEROS PASOS

Ul. ;Que eslaP.D.I.?

Concepto:

La pizarra digital interactiva (PDI) es un conjunto de elementos (ordenador, videoproyector y la
pizarra propiamente dicha con su dispositivo de escritura y puntero) que permite la proyeccién de
contenidos digitales en una superficie interactiva para compartirlos en grupo.

El principal valor afadido de este sistema, con respecto a los que se habian venido utilizando
(videoproyector y ordenador) es que podemos actuar sobre la propia superficie de proyeccién
(similar a lo que se realizaba sobre la pantalla del tablet) y la ejecutamos en la pizarra propiamente
dicha, lo que nos proporciona una mayor capacidad de actuacién; ademas, en funcién del software
instalado, disponemos de un escritorio accesible con herramientas y programas para poder pasar
de uno a otro de forma mas simplificada.

En todo caso se trata de:
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e Una pizarra conectadaque permite mostrar cualquier contenido que esté en Internet
(paginas web, fotografias y fotomontajes o presentaciones; videos, animaciones
infograficas o transmisiones en vivo; periddicos; mapas...)

e Visualizador de documentos del ordenador(de cualquier ordenador que esté en la
red del centro, del aula, de los alumnos... si usamos las herramientas adecuadas): textos,
hojas de calculo, mapas, mapas conceptuales, presentaciones, graficos...

puntero detinta digital (o el dedo) permite escribir sobre la superficie de proyeccién

y se utiliza, ademds, a modo de ratén.

e Lo que escribimos en la pizarrase almacena en el ordenadorde forma que los alumnos
pueden llevarse el contenido de la pizarra a casa.

e Resulta un gran apoyo pedagégico porque se puede aprender mas y mejor:

(e]

(e]

Es una fuente de informacién inagotable y queda al alcance de un clic.

Permite una comunicacién directa con el alumnado mediante su visualizacién, el
envio de contenidos a los ordenadores de los alumnos a través de distintos canales
(correo electrénico,intranet...)

Facilita la interaccion con el alumnado y entre el alumnado: sus aportaciones
pueden verse en la pizarra utilizando el software adecuado (VNCyteklo,intranet...).
Permite proporcionar materiales adecuados e individualizados para el alumnado (
intranet__,pupitre...)

Favorece la motivacién, la comprensién, la participacién realizando clases mas
activas, mas atractivas, mas multimedia...

Puede ser una herramienta que incite a renovar metodologias dependiendo de la
predisposiciéon del docente a hacerlo.

Las metodologias que derivan de su uso pueden facilitar el tratamiento de la
diversidad, la cooperacién en la realizacién de tareas...

Integra y hace presente el uso de las TIC en las actividades de aula, de forma que el
centro esta a la altura de la sociedad digital.

Su sencillo manejo puede ser un factor de motivacién para el profesorado.

Reflexion

Sin comenzar a trabajar sobre la PDI, ;qué otras posibles ventajas puedes apuntar para
el aprendizaje en el aula? Anota algunas. Si quieres conocer las que propone un
estudioso sobre el tema, haz clic aqui abajo.

Solucién

Mira lo que propone Pere Marqués:
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Resulta mds cémoda que la pizarra no interactiva (no es necesario recurrir al ratén ni el teclado)
para interactuar con el software. Puede hacerse directamente sobre la pizarra.

La escritura directa sobre la gran pantalla tactil (pizarra) resulta especialmente util para los
alumnos con pocas habilidades psicomotrices, que se inician en la escritura y para estudiantes con
N.E.E.

Los subrayados permiten destacar algunos aspectos importantes de las explicaciones de manera
natural e inmediata.

Permite mantener mas el contacto visual con el grupo de los estudiantes

El gran tamario de la pantala tactil (pizarra) facilita la interaccion con los programas: seleccion de
opciones,..

Puede haber una triple interaccién, por ejemplo: el profesor ante el ordenador, algunos alumnos
ante la pizarra interactiva y el resto de la clase participando desde sus asientos bien mediante sus
ordenadores, bien mediante intervenciones directas.

Importante

No olvides que la Pizarra Digital Interactiva no es mas que un recurso, por si sola no
posee ningun valor didactico.

Actividad de lectura

Tras visionar esta presentacién, vamos a pensar en si, efectivamente, el uso de la PDI y el resto de
recursos tecnoldgicos que hay en las aulas deberia implican un cambio en la forma de dar las
clases.

https://www.slideshare.net/slideshow/embed code/key/yOT41tDbQ7EaiD

Del aula analdgica al aula digital from Domingo Méndez

Solucién

Desde luego tu opiniéon también importa, pero lee....
Algunas opiniones de companeros y compafieras nuestros que analizan el cambio en su papel:

Mi papel como profesora, es inicialmente el de presentadora (motivadora) y guia de las actividades
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y del modo en que se manejan algunos recursos, es decir, actuaria como modelo y como
mediadora entre los alumnos, los contenidos y las “herramientas” disefiadas para transmitirles
esos contenidos. Mas adelante, mi rol consiste en supervisar y reorientar (en caso de que fuera
necesario) las actividades que realizan los alumnos de la forma mas auténoma posible, atendiendo
siempre a las dudas y problemas que pudieran surgirles, y asegurandome siempre de que hacen
un uso correcto y adecuado de todas y cada una de las aplicaciones. (Ana Belén Lépez)

Profesor facilitador. La figura del profesor como Unico facilitador del conocimiento y el alumno
como elemento pasivo, tiende a desaparecer. El alumno obtiene mayor autonomia e
independencia, adquiriendo un mayor control y mas capacidad de decisién en el proceso de
aprendizaje. El profesor se convierte, por tanto, en un punto de apoyo y de guia para el alumno
debiendo monitorizar de manera constante y en colaboracion con el aprendiz el aprendizaje.
(Elena, profesora de idiomas)

Explora, imagina, prepara, acompanfa... Explora: abre tu mente a ideas que tal vez no te hayas
planteado. La imaginacion necesita ejemplos para nutrirse y crecer. Aliméntala bien. Imagina la
forma en que ciertas experiencias que has recogido en tu exploracién de posibilidades servirian
para aportar una mejora en tu trabajo de clase. si sabes lo que quieres conseguir con tu
ensefianza, entonces puedes llegar al punto en que la tecnologia "encaja" en ella. Prepara: las
actividades TIC son un recurso mds para trabajar. Responden a una finalidad en el contexto de una
programacién de aula. Tienen que ser evaluables y evaluadas. Acompafa: ciertas "certezas de
profesor" desaparecen y te encuentras, al nivel de los alumnos, con una diferencia importante: se
supone que sabes a dénde quieres llegar con eso (ver el punto anterior). Entonces tu papel es maés
de acompafante y guia de los alumnos en un camino que ellos tienen que recorrer basicamente
solos. (Fran Iglesias, proyecto Grimm).

Los maestros y los alumnos estdn en Internet, las escuelas tienen Internet, pero el sistema escolar
no esta en Internet. El sistema educativo en términos de procesamiento de contenidos, de
estructura pedagdgica, de gestidn de las escuelas, esta estructurado en una forma que para
introducir ese cambio tecnoldgico y social a la vez hay que cambiar la organizacién de la escuela y
los curriculos, hay que sacar Internet del aula de informéatica (ademas cerrada con llave) y ponerla
en los curriculos de todas las materias. Hay que cambiar la pedagogia. Porgue no es que los
maestros con Internet tengan miedo de perder el poder, es que no saben cémo ensefiar con
Internet, nadie se lo ha explicado. (Manuel Castells, catedratico de la UOC).

Creo gue la aplicacién en clase de herramientas TIC conduce espontaneamente a la bdsqueda de
alternativas a los clasicos exdmenes como método para evaluar.

Hace tiempo que me pregunto si puede aprender nuestro alumnado sin hacer exdmenes.

Y cada vez estoy mas convencido de que el trabajo mediante proyectos y las dinamicas
participativas en clase dificilmente encajan con una examen al final del proceso en el que el
alumnado tiene que demostrar en una hora lo que ha aprendido. Llevo unos veinte afios sin hacer
examenes y ello no ha mermado en absoluto mi capacidad para aprender. -sigue...- (José Maria, del
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IES El Palo de Mélaga)

Copyright 2026

-14 -

-14 -



CENTRO ARAGONES de TECNOLOGIAS para la EDUCACION

CATEDU

1. PRIMEROS PASOS

1.1.Elementos

La Pizarra Digital Interactiva cuenta con:
1. Un ordenador fijo o portatil, conectado a:

e Un videoproyector, que permite visualizar al alumnado la pantalla del monitor.
e Una pizarra interactiva, que hace las veces de dispositivo de:
o Entrada de informacién, ya que permitird que aquello que se escriba o accione en
ella, tenga efecto en el ordenador.
o Salida, ya que mostrara en todo momento, gracias al proyector, la imagen del
monitor del ordenador.

- 15 -

2. Opcionalmente, un lapiz electroénico para escribir sobre la pizarra interactiva. Si ésta es tactil,

es suficiente con la mano.

3. Unos altavoces, para poder escuchar en buenas condiciones el sonido que sale de la
computadora.

4. Un mando a distancia o un cuadro de mandos en la pared, para poder accionar el
videoproyector.

ff B PIZARRA DIGITAL

: [é 4 INTERACTIVA

N v v

A
nooo i S : \

VIDEOPROYECTOR ORDENADOR
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i
N
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El sistema PDI requiere la siguiente secuencia de encendido:

1. Encender elordenador.

2. Encender el videoproyector. Para este proceso, se dispondra de un mando a distancia
y se pulsard sobre la tecla ON, o bien, puede pulsarse la misma tecla si existe un cuadro
de mandos en la pared cercana a la pizarra.

3. Encender los altavoces, siempre y cuando se vayan a utilizar y dispongan de
interurptor.

Para apagar el sistema el proceso sera similar:

1. Apagar el videoproyector. Hay que recordar que para alargar la duracién de la [dmpara
interna del cafdn, es preciso dejar funcionar uno o dos minutos el ventilador interno del
gue dispone. Por esta razén, si existe un interrupto que corta la alimentacién, no debemos
pulsarlo hasta pasar este tiempo prudencial.

2. Apagar el ordenador.

3. Apagar los altavoces, siempre que se disponga de un interruptor cercano.

Por supuesto, el proceso de apagado puede evitarse previo acuerdo con las necesidades de
utilizacién del profesor siguiente en entrar en el aula.

Algunos modelos de pizarra precisan de tiza digital (puntero) , otros son tactiles y, para usarlas,
utilizamos los dedos o unos punteros que nos permiten trabajar a una distancia idénea para que no
haya interferencias en el trazo. Estas son las funciones de los botones del rotulador.

Usa el rotulador, puntero o dedo sobre la pizarra con el cuerpo suficientemente alejado, de manera
que ni la palma de la mano ni el codo toquen la superficie. Si alguna parte del cuerpo se acerca a
menos de 1 cm de su superficie, el funcionamiento se vera afectado por la intereerencia y puede
producirse una doble escritura.

Para trazar caracteres o imagenes con el rotulador electrénico, apoya la punta sobre la pizarra y
desliza el rotulador. Al levantar la punta del rotulador de la superficie, la escritura queda
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completada. Recuerda:

e Mantener el rotulador lo mas perpendicular posible a la superficie

e Aplicar la fuerza suficiente para hacer que la punta se retraiga hacia adentro.

e La punta del rotulador electrénico encierra un minitransmisor. Si al trazar caracteres o
imagenes sujetas el rotulador electrénico por el transmisor, dificultas la transmisién. Si los
caracteres o las imdgenes trazadas sobre la pizarra no se importan correctamente al PC,
cambia tu forma de sujetar el rotulador y, a continuacién, verifica que los datos se
muestran correctamente.

Si la punta del punter/dedo no te coinciden con el cursor o lapiz, mira el Ejercicio Resuelto, donde
te habamos de la calibracion.

Caso practico

Que la marca del puntero o dedo coincida con mayor o menor exactitud con el lugar de la pizarra
donde se colocan, depende de la calibracién de la misma.

Para realizar este proceso hay que entrar en el programa propio de la pizarra.

Para el caso del Star Board 9.20 de Hitachi, el procedimiento es simple. Debes conectarte a la
PDI. Desde el menu o la barra de herramientas, sigue la ruta: Configuraciéon > StarBoard >
Calibrar. Aparecen 9 puntos en la pantalla y con el puntero debes tocar ordenadamente en su
centro, a medida que lo haces se ponen en verde. Al finalizar le das a "Aceptar" y... ya tienes la
pizarra calibrada. jPruébalo!

En la retroalimentcidon encontrards videotutoriales del proceso en esta y otras marcas (Smart y
Promethean).

Solucion

Hitachi (StarBoard 9.20):
Smart:

Promethean:
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Tarea

OPCIONAL:

Aunque no hemos estudiado el software propio de la PDI, vamos intentar encenderla y calibrarla.
Para ello busca en el escritorio o en Inicio > Programas el nombre del programa que tengas
instalado en tu ordenador de aula y ejecutalo. Segun el modelo intenta seguir las pautas marcadas
y realizar la calibracién.

Puedes consultar cualquier duda que te surja en el proceso.
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1. PRIMEROS PASOS

1.2.Ahora... jno funciona!

Este es uno de los grandes temores que nos atenazan como docentes y que en ocasiones
supone la excusa para no decidirnos a utilizar la PDI en nuestras clases.

Los problemas para que el funcionamiento no sea el correcto pueden ser muy variados y en
ocasiones, solucionarlos, estaran fuera de nuestras posibilidades (no somos técnicos, somos
docentes), pero en muchas otras se debera a pequenos fallos facilmente solucionables.

Es importante conocer cémo se conectan todos los elementos que forman el conjunto de la PDI,
para, en caso de mal funcionamiento, poder descartar que se trata de un cable suelto que puede
dar al traste con toda la sesién.

En cualquier caso un par de consejos que he oido repetir en multitud de ocasiones y que la
experiencia demuestra que son Uutiles:

e No hay nada que no resuelva un "reinicio" del sistema (no siempre funciona.... también
habra que considerar lo que le cuesta reiniciarse a nuestro ordenador). Normalmente los
ordenadores de los centros estan "congelados" lo que implica que sea lo que sea que esta
fallando, al reiniciar quedara como estaba al principio.

e Tener preparado un "plan B", que no requiera de esa aplicacién que no funciona, de ese
video que no se ve, de esa pagina que hoy no se carga.....

COMPROBACION DE LAS
CONEXIONES:

COMPROBACION 1:

Cable VGA que conecta el ordenador con el proyector (es inconfundible por sus terminales de color
azul o metdlico pero siempre con tornillos que permiten ajustarlos). Puede que el proyector sea
inaccesible y el cable se conecte en una caja de conexiones (Fig.1.7 y 1.8).

Copyright 2026 -19 -



CENTRO ARAGONES de TECNOLOGIAS para la EDUCACION -20 -

CATEDU

COMPROBACION 2:

La PDI se conecta al ordenador por un cable USB (igual que la conexién de los "lapices de
memoria").(Fig.1.9)

COMPROBACION 3:

El proyector debe estar conectado a la red eléctrica y encendido (puede haber un interruptor o el
mando a distancia que permite encenderlo).(Fig.1.10y 1.11)
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Para saber algo més sobre la configuracién del Proyector, consulta en "Ampliacién®.
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COMPROBACION 4:

Si es necesario se ajusta la imagen proyectada a la superficie de la PDI gracias a los mandos del
proyector (reproducidos en el mando a distancia). Lo normal es que si la instalacién es fija, no sea
necesario tocar estos ajustes (Fig.1.12)

Es muy frecuente que en los centros esta instalacion se haya canalizado y los cables no se
encuentren a la vista, tan sélo veamos las conexiones con el ordenador (o con la base en caso de
los tablet).

COMPROBACION 5:

Los altavoces se enchufan al equipo mediante un conector tipo JACK, a la salida de audio (donde se
conectarian los altavoces o los auriculares).Puede que el otro extremo vaya a una caja de
conexiones(Fig.1.13y 1.14)

Por Gltimo no olvides, en caso de necesitar sonido, que ademas de los ajustes del sonido desde el
ordenador (fijarse que no esta en silencio), en casi todas las instalacines hay un interruptor que
conecta/desconecta los altavoces.
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Ya lo he comprobado todo, me pongo a interactuar con la PDl y..... el puntero no responde. Podria
ser la pila, serd conveniente tener a mano un repuesto para descartar este problema (Fig.1.15).
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COMPROBACION DE LA SALIDA DE LA
IMAGEN: (Para equipos portatiles)

En los equipos portatiles (incluidos los tablet) podemos elegir la forma en que la imagen se
visualiza cuando le conectamos un proyector: que se vea sélo en el portatil, sélo a través del
proyector o por ambos.

Para ello hay que pulsar simultaneamente la teclas Fny la que en el aparato se encargue de
controlar la salida de imagen. Como ves en la Fig.1.16, puede variar segun modelos:

F5 F o7
SR Y F10

Pulsdndolas reiteradamente se ird pasando de un visionado a otro (sélo ordenador, sélo proyector,
ambos).
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;Dénde se conecta cada cable?

Solucién

Cable del pryector - entrada VGA.
Cable de la PDI - entrada USB.
* Cable de sonido - entrada tipo JACK
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AUDIO - JACK

PROYECTOR -VGA

Importante

Recuerda que a pesar de todas las comprobaciones en ocasiones el problema no se resuelve, pero
eso no puede parar la clase. Habra que tener siempre preparada una alternativa que no nos
haga perder el tiempo y nos desanime en el uso de la PDI.
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1. PRIMEROS PASOS

1.3.A modo de resumen

Pere Marqués ,uno de los especialistas y estudiosos del impacto de las TIC en educacién, ha

realizado numerosos estudios y algunos sobre el uso de la PDI.

Aqui tenemos una presentacion que puede servir de colofén a esta unidad, en la que no sélo se
repasan lo elementos de la PDI y sus podibilidadades (se incluye referencia a la "Cédmara de
Documentos" como recurso, que se podria sustiruir por una webcam y que veremos en la ultima
parte del curso) sino que inicia lo que veremos en siguientes unidades sobre sus posibilidades de
uso en el aula.

La magia de la pizarra digital by Pere Marqués on Scribd

https://www.scribd.com/embeds/62638523/content?start page=1view mode=scroll&access key=k

ey-19s8edvprxxekOn5qgz5y&show recommendations=true

Encontraras mas del autor en:

http://www.peremarques.net/

*http://peremarques.blogspot.com.es/search/label/PIZARRA INTERACTIVA*
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U2. ¢ Por donde empezar?

La PDI se ha convertido en una herramienta muy presente dentro de las aulas. Al principio fue
acogida con ansiedad e ilusién por unos, otros se la han encontrado sin mas, el primer dia de clase
colgada en su aula. De cualquier forma tenemos ante nosotros una herramienta con gran
potencialidad tanto en la comunicacién como en sus posibilidades docentes. Pero... ;como sé si la
uso adecuadamente? jcdmo empiezo a trabajar con ella? Seguramente deberé ser un experto
informatico....

En primer lugar no todo lo que se cuenta es cierto....
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Reflexion

Algunas "Leyendas urbanas" sobre la PDI

(Extracto del articulo de Salvador Llopis el dia 08/11/2011 en Educ@conTIC)

Ahorra trabajo.

o Es facil crear actividades.

e Cuanto mas profesionales (técnicamente) son los contenidos mejor aprenderan
los alumnos.

e Sirve igual para secundaria que para primaria.

e Con la pizarra los alumnos aprenden mas.

e La PDI motiva a los alumnos.

e Con una PDI el profesor sobra.

e Con una PDI ya soy un profesor 2.0.

Seguramente habréas oido algunas frases como éstas en charlas, ponencias o cursos, que
presentan la Pizarra Digital Interactiva como la panacea educativa que va a solucionarlo todo.

¢Cual es tu opinién sobre ellas?

Solucién

El autor opina:

Ahorra trabajo. Todo cambio exige trabajo pero no tanto como pueda parecer. La ventaja es que
con un minimo tiempo dedicado al principio, partiremos de una base para que en el futuro
solamente actualicemos de forma sencilla los contenidos o actividades creadas.

Es facil crear actividades. Es facil si las actividades son sencillas o precocinadas y no tenemos
muchas pretensiones (mas que suficiente en ocasiones). Crear buenas actividades de aspecto
profesional, es un trabajo que necesita tiempo y experiencia. Muy recomendable el trabajo entre
distintos especialistas en los que cada uno aporte aquello que mas conoce y por lo tanto menos
trabajo les cuesta. Empezar por poco e ir avanzando.

Cuanto mas profesionales (técnicamente) son los contenidos mejor aprenderan los
alumnos. No es asi, la calidad visual, animaciones, flash y demds artificios pueden ser un atractivo
ficticio. Lo mas eficiente suele ser una combinacién equilibrada de sencillez, contextualizacién de
la actividad en la clase, claridad de contenidos y disefio grafico ligero.
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Sirve igual para secundaria que para primaria. En algunos casos no es cierto. Ademas del
tema de la altura fisica que puede hacer aconsejable un soporte de altura regulable. En cuanto a
su uso en el aula, en primaria el nivel de participaciéon del alumnado es mayor y en secundaria lo
superara la exposicién de contenidos (cuestidon de tiempo y curriculo con la que no estoy de
acuerdo).

Con la pizarra los alumnos aprenden mas. No estd demostrado, como no lo estd que aprendan
mas con las TIC. Es cierto que la herramienta es cercana a los alumnos y pueden enfocar todo su
interés en el ejercicio, pero es necesario mejorar en aspectos como la evaluacién, la metodologia,
etc.

La PDI motiva a los alumnos. Realmente lo que les motiva es lo que hagamos con ella. Estan
mas cerca de su mundo de pantallas y botones, por lo que nuestras clases ganaran credibilidad
como algo que existe de verdad y no son cosas del pasado que no les interesa aprender.

Con una PDI el profesor sobra. En algiin momento habréis oido, que si se utiliza una PDI el
profesor lo tendra todo hecho. No voy a insistir en el papel del nuevo profesor, pero si nos hemos
quitado el escribir largos textos con letra redondilla, dibujar complicados diagramas con tiza de
colores y hacerlos desaparecer debajo de un taco de fieltro, nos habremos evitado el trabajo
"sucio". Asi nos quedard tiempo para otras actitudes mas "2.0"

Con una PDI ya soy un profesor 2.0. Para sufrir "dosceritis" hace falta algo mas. Seremos un
profesor 2.0 si nuestra actitud y nuestras practicas en el aula lo son, Néstor Alonso lo explica mejor

gue nadie en este grafico. Con una PDI Unicamente seremos profesores con mucha suerte y una
fantdstica herramienta en nuestra aula para el aprendizaje.

En segundo lugar, si tenemos una PDI jusémosla! No todo el mundo es un virtuoso ni un innovador
el primer dia. Usandola iremos aprendiendo,... cada dia un paso mas.

Para saber mas

Vamos a utilizar un "BLOG de Clase" donde iremos colocando algunas de las actividades que
realicéis.

Podria parece un contenido no propio de este curso, aunque su potencial para trabajarlo en el aula
con la PDI es enorme y, precisamente lo vamos a usar para que, en el caso de que todavia no lo
conozcas, descubras sus posibilidades educativas y de participacion.
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Utilizaremos un Blog de Arablogs, asi que si no estds familiarizad@ con su manejo, aqui tienes este

articulo de la pagina FacilyTIC, que incluye un pequefio manual.
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2.1.Primeras Sesiones

"Lo que nos funciona en el ordenador, nos funcionara en la PDI".

Esta afirmacién tan simple es clave para lanzarnos al uso de la PDI en clase. Recuerda que si
tenemos conectada la PDI y el Proyector como ya hemos visto, el puntero o el dedo, se convierten
en el "ratén" que desde la superficie de la PDI nos permite manejar el ordenador.

iCuadndo emplearla?
Cuando la interaccién, que nos ofrece la PDI, facilite el aprendizaje de los contenidos tratados.

e Introducimos un tema (video, presentacion,....)

Preparamos un esquema del tema.

[lustramos conceptos(imagenes, laminas,..)

Queremos que participe el alumnado (propuestas, actividades interactivas,...)

Necesitamos centrar la atencién del alumnado en un contenido (noticia, imagen para e

debate,...)

e Nos interesa mostrar la informacién de forma gradual (con recursos de la pdi como el foco
o la cortina)

Nuestra metodologia no va a cambiar de forma radical de un dia para otro. La usaremos de forma
gradual, ajustandonos a las necesidades del aula y a la seguridad que vayamos adquiriendo en su
uso. Cada docente deberda decidir lo que hace con la PDI en su aula.

e -"‘-" ilia pertany c2d2 st
U i a

Algunas ideas:
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e Uso SIN software especifico de PDI:
- Navegar por paginas web , bien estaticas o dinamicas, mapas interactivos...

- Visualizar documentos, (como hasta ahora, de pie en la pizarra. No permite hacer anotaciones
manuscritas): un texto, una presentacién, un pdf, una imagen, un video...

- Ejecutar programas especificos de las distintas areas: Kidspiration, ArtRage, ...

- Ejecutar aplicaciones hechas con generadores de actividades tipo flash, javaclic, Ardora, Edilim,
Hotpotatoes..

- Libros interactivos multimedia o libros digitales de diferentes editoriales.

- Hacer uso de la tinta digital, marcas, textos,.... con algunos programas habituales como:
presentaciones realizadas con Power Point, PDF, programas propios del Tablet PC (Journal,
ArtRage,...)

e Uso CON el software de la PDI:

Ademas de poder hacer lo mismo que sin él, nos ofrece la ventaja de tener herramientas activas
que facilitan el trabajo.

- Uso de la pizarra blanca para escribir. No requiere el conocimiento a fondo del software: sobre la
marcha, se va escribiendo como en la pizarra tradicional.

- Hacer anotaciones sobre todo tipo de documentos (texto, presentaciones, hojas de
calculo, imagenes, video...). Basta con abrir el documento desde el software de la pizarra. No

permite modificar el original, pero si escribir sobre él.

- Hacer anotaciones sobre un documento proyectado con una cdmara web: libro, corregir
ejercicios...

Todo ello, no se puede dejar al hazar, habréd que preparar los documentos, iménes, videos,.... de
manera que en un lapiz de memoria lo tengamos todo listo. Ademas en el caso del software de la
PDI, la sesién se puede guardar y reutilizarse en otra aula con la misma pizarra.

Importante
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La PDI la usaremos cuando sea necesaria: por el tipo de actividad, como recurso o
como herramienta motivadora y de ampliacién. Usar por usar la pizarra, puede llevar a "quemar" la
herramienta en el aula. Abusar del recurso significa limitar sus posibilidades y funciones.

Reflexion

Tras esta primera aproximacién, y partiendo de tu experiencia, conocimientos y realidad de aula....

Piensa en esa hipotética primera sesién con PDI... jcdmo la abordarias? jque te prepararias? ;v el
alumnado?....

Abajo puedes ver algunas propuestas... seguro que a ti se te ocurren més.

Solucién

Apoyar la explicacién:

Videos existentes en la red, contenidos en los materiales complementarios que aportan las
editoriales, cortes concretos de peliculas y documentales que existan en la biblioteca del
centro o departamento, una pagina web determinada (sabiendo perfectamente dénde tenemos
que acudir y no estar dudando o divagando), un archivo interactivo (tipo flash),...

Crear escritorios de enlaces de interés:

Es una forma sencilla de introducirse en el uso de la PDI (lo denominamos "lanzadera") creando
para el area, la sesién,... una pagina con los enlaces que vayamos a necesitar o los mas habituales.
Por ejemplo. Esta claro que durante una clase pueden surgir dudas sobre una palabra: su
ortografia, su conjugacion, etc. En ese momento el docente siempre tiene a su disposiciéon un
enlace al buscador de la RAE, tan solo es cuestién de hacer clic en el enlace y otra pagina se abre,
introducimos con la PDI nuestra consulta y la respuesta se muestra para todos.

Presentacién por parte del alumnado:

De un trabajo elaborado, las conclusiones de un debate, un proceso,.... Para ello habra que
compartir con el alumnado los recursos, de dénde se puede obtener la informaciéon sobre un
tema concreto, las paginas web mas apropiadas,... es decir guiar (en funcién de la edad) el

proceso previo.

Consultar y analizar la prensa:
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Desde el andlisis de la noticia en si (titular, cuerpo,...) hasta el debate, el comentario. Servir de
introduccién y motivacién al tema que se va tratar. Establecerlo com hébito de comienzo de la
sesién,....

Corregir y resolver actividades:

Aademas de la tipica correccion, podemos corregir rellenando plantillas previamente preparadas,
que luego se reutilizan en las clases siguientes, presentar los trabajos con un procesador de texto
0 en un programa de presentacién (power point, impress o similar) adecuado al nivel y al &rea (se
puede hacer bases sobre las que colocar las respuestas),ejercicios ya preparados autocorregidos....
Contactar con especialistas y grupos a distancia:

Las posibilidades de una videoconferencia con otros grupos o con un especialista (un escitor, por

ejemplo) abre grandes posibilidades, no sélo en cuanto a contenidos (preparar la entrevista, un
tema en concreto,...) sino también en cuanto a los idiomas (conectar con el extranjero).
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2.2.iNo conozco el Software!

Esa no es una excusa para no usar la PDI. No desesperes...

En principio contamos con materiales que hemos ido elaborando con anteriorridad: Presentaciones,
documentos en pdf o realizados con un editor de textos, esquemas,...

Todo ello nos sirve. No es indispensable conocer el software propio de la pizarra (si bien, en
general, va a ser necesario tenerlo instalado para interactuar con la pantalla de la PDI o bien
para calibrar u orientar el puntero/dedo)

(En el préximo mddulo trabajaremos con el software de la PDI, pero para evitar confusiones, seria
conveniente consultar el apartado 2.3.3. Aclaracion de esta unidad).

Veamos un ejemplo:
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Pongamos por caso que contamos con una presentacion (sélo para PowerPoint) muy interesante
para introducir el tema que vamos a trabajar.
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artisticos, tr
constructore

decoradores
tradiciones a

Ademas de poderla "pasar" desde la pantalla de la PDI al tiempo que explicamos, si nos fijamos en
la zona inferior izquierda de la diapositiva, veremos unas flechas (que permiten, al pulsar en ellas,
pasar la diapositivas adelante y atrds) y un recuadro que nos permite realizar multiples acciones
sobre la presentacion (Fig.1.23)

W . . -
Nos falta un dltimo icono , que ofrece varias posibilidades para escribir o marcar sobre las
diapositivas.
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f Eoligrafo

#  Rotulador Colores del tema

f Marcador de resaltado o @ EEEEN
Color de tinta bk I

. T

Colores estandar
Opciones de flecha r EE EEEEE
s

Siguiente !
Anterior

Uttima diapositiva vista

Ir a diapositiva L4 |

I
Pantalla LS
Ayuda

Fin de la presentacion

Asi pues, podemos subrayar, rodear,.... borrar lo hecho... y ademas, si queremos, podemos guardar
las anotaciones realizadas:

F: 1 {Desea conservar sus anotacones manuscritas?

[ Mantener J [ Descartar

¢Conocias estas posibilidades?

Estas y muchas otras posibilidades puedes tener si trabajas con Tablet PC: todos los programas
que permiten entradas manuscritas (Journal, ArtRage, Entradas manuscritas de Word,.....) va a
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permitir que las uses desde la pantalla de la PDI.

1 1 vl | i 1
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N SENEEEET @re= 2

R BILL TEMA S

Propuesta de Actividad

Vamos a ponernos en situacién:

Queremos comenzar a usar la PDIl y lo vamos a hacer sobre una presentacién de PowerPoint, bien
ya hecha o realizada para la clase que vamos a dar.

Vas a exponer la presentacién como si estuvieses en clase (si lo haces de verdad jfenomenal!) y
vas a ir marcando, subrayando, afiadiendo senales,.... tal cual lo harias en la realidad.

Lo ideal seria hacerlo sobre una PDI, pero en caso de que no puedas acceder a ella, puedes utilizar
la pantalla del Tablet o, en su defecto, una Tableta Grafica (como la de abajo) que permite escribir
sobre la pantalla.
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Si tenes cualquier duda no dudes en consultarlo mediante el correo del curso.

Solucion

No hay una solucién Unica, cada cual habra realizado aquello que sea mas propio de su area o
nivel. Tan sélo algunas consideraciones de cara al futuro:

Cuando realices este tipo e actividad deberas tener en cuenta el tamafo del archivo final (si
utilizas muchas imagenes de gran resolucién, el archivo puede ser enorme), si te interesa o no

guardar las anotaciones y, especialmente, el aprovechamiento que a esta posibilidad le puedes dar

en el aula (sélo explicas tU, participa el alumnado.... es sélo expositivo, presenta cuestiones a
responder, partes sin completar,....).
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2.3.Programas interesantes

Vamos a aproximarnos a dos programas que nos van a ofrecer muchas posibilidades de trabajo
con la PDI. El primero exclusivamente para documentos en PDF y el segundo para cualquier
documento.

El trabajar con ellos no excluye usar también un programa propio de la PDI, pero puede suponer un
paso inicial por su facil manejo para el uso de la Pizarra Digital Interantiva, que es el objetivo
fundamental de este curso.

Copyright 2026 -42 -


http://www.flickr.com/photos/aabrilru/4733690493/sizes/m/in/photostream/

CENTRO ARAGONES de TECNOLOGIAS para la EDUCACION -43 -

CATEDU

1. PRIMEROS PASOS

2.3.1.PDF-XChange Viewer

Como hemos comentado en el apartado anterior todos tenemos material didactico acumulado que
podemos aprovechar con la PDI. Hemos visto el caso de las Presentaciones PowerPoint) pero... ¢
qué pasa con los PDF?

Sin duda es un formato universal en el que seguro que tenemos gran cantidad de documentos,
pero... "el lector que tengo instalado no me permite interactuar con él, si no es con el software de
la PDI", pues bien, esta afirmacién no es del todo cierta.

Hay lectores de PDF, que permiten interactuar sobre el documento. Vamos a presentar uno
lamado PDF-XChangeViewer, que permite escribir y marcar sobre los documentos PDF. Es
gratuito y se puede instalar de forma fija en tu ordenador (en lagunos puede que esté instalado) o
tenerlo en forma portable (es decir se ejecuta y no requiere instalacién) que es como lo

presentamos (DESCARGAR AQUI). Bueno para ser exactos hay que decir que es gratuito en la

version que vamos a trabajar, tiene algunas funcionalidades (como unir o separar documentos
PDF) que son pro y que sélo estan activadas en la versidon de pago.

Veamos lo que nos ofrece este programa:
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Presenta una barra de herramientas (configurable desde Ver > Barra de Herramientas) con gran
cantidad de funcionalidades.

© Archive Edicién Ver Documento Comentarios Herramientas  Ventana  Ayuda |ga E,Z‘;EL.‘:?-‘};[E
E)abrr. - b 2@ D Qo v W O] B @ Acerear <[] [ LY 00% - @ 5 Q.
.o &R G-,

La mayor parte son comunes a muchos otros programas: Archivo, Edicién, Ver , aunque en Archivo,
cabe destacar que es desde donde abriremos el documento que queramos trabajar y también da la
opcién de exportar lo que hayamos realizado en, casi cualquier, formato de imagen.

Especial interés tiene para nuetro propdsito la pestafia Herramientas:

Herramientas | Yentana  Ayuda

|

| Herramientas bazicas * | Mano
Zoom r m Instantanea

I Comentarios y marcas » | Seleccion
Medicion *

w Enlaces *

- Las Bésicas:

Mano para mover el documento, ademas de ser "paso obligado" para dejar una herramienta y
coger otra.

Instantanea que hace una captura rectangular de la zona que le marquemos (cuando sueltas el
botén del ratén, se hace la foto).

Seleccion que permite seleccionar fragmentos de texto para copiarlos o simplemente
marcarlos(esto no siempre es posible si el documento esta protegido).

Otra de las herramientas de gran interés (puede que la que mas para el trabajo con la PDI) es
Comentarios y Marcas que permite:

- Afadir Sellos, que son unas imagenes predefinidas que podemos pegar en la parte del documento
gue queramos.

- Afadir Notas donde queramos del documento. El estilo se puede variar y funciona de forma muy
sencilla: se coloca en el lugar deseado y se abre un cuadro de texto. Una vez colocado el
comentario, se puede cerra el cuadro, pero queda el icono de la nota. Si se pulsa en el icono se
abre el comentario.(con botdn derecho se elimina)
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- Anadir Texto, Caja de Texto y Llamada que permiten escribir en el PDF con el teclado. La primera
opcién escribe en una linea, la segunda es como el "cuado de texto" de word y la tercera es como
la anterior pero con una flechita. Se puede editar el estilo, tamano,...

- Resaltar, Tachar o Subrayar texto.

- Afadir un buen numero de figuras: Flecha, Linea, Rectangulo,..... que se pueden editar en cuanto
al color, grosor,... Todas ellas, al igual que los textos o los sellos, son considerados como imdagenes
por lo que para eliminarlas basta seleccionarlas con la Mano y con botén derecho Eliminar.

- Insertar anotaciones manuscritas con la herramienta Ldpiz y eliminar las mismas con la Goma de
borrar.

- Las tres Ultimas opciones permite personalizar los Sellos y mostrar u ocultar las barras o listas
que se indican.

) sells :
@ Motas ¢
=l Texto ¢
[E] Cajadetexto ¢
Eh Llamada ¥
1 Resaltar texto ¢
F Tachar texto v
ubrayar texto ¥
T Subray
A Flecha ¢
# Linea ¢
1
‘[ Rectangulo v
() Elipse v
?_) Linea poligonal ¢
{7 Poligone ¢
£3 MNube ¢
; Adjuntos iy v
& Lapiz »
« Goma de borrar
Muostrar paleta de sellos
Mustrar barra de comentarics y marcas...
Maostrar lista de comentarios
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Las herramientas de Medicién, son especialmente interesantes para el trabajo geométrico y de
planos 0 mapas. Se puede establecer la escala en que se realizan las mediciones.

|
| Medicién v| 4 Distancia 8

k

Enlaces : |@ Perimetro
L @ Area r

Herramienta de enlaces rectangular -‘(

@ Herramienta de enlaces cuadrilateral . Medicién

Editor de enlaces

Por ultimo Enlaces, permite seleccionar un sector del documento y enlazarlo a otro PDF de este u
otro documento, a un enlace en internet o a un archivo.

Asi pues, como se deduce de todo lo visto (ademds de alguna otra potencialidad) se trata de algo
mas que un simple lector de archivos PDF, PDF-XChange Viewer utilizado en la PDI, permite
interactuar perfectamente con el documento en el aula, e incluso, como se pueden guardar los
cambios, el documento puede estar preparado previamente con enlaces, subrayados,... y todo lo
gue se considere o reutilizarlo para otra sesion.

Tarea

VOLUNTARIA:

Piensa en las posibilidades que el programa ofrece y reflexiona sobre cémo lo podrias utilizar con
la PDI.

Reflexion

Imagina que el documento sobre el que querrias interactuar no esta en PDF. Es una ldmina, una
imagen, un documento en word,....

Supongamos esta imagen:

Sin conocer todavia el software propio de la PDI, ;cémo podrias trabajar con ella en la pizarra
interactiva?

Supdn que te has acostumbrado a utilizar PDF-XChangeViewer y pretendes seguir usandolo....
icoémo lograrlo?
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Solucién

Las soluciones pueden ser multiples pero te propongo usar otro programa gratuito: PDF Creator.

Este programa te permite convertir cualquier documento del tipo que sea en un PDF. Se instala
Como una impresora virtual, es decir que cuando abres el documento que quieres convertir y le das
a la opcion Imprimir, aparece como una de las impresoras que tienes instaladas, lo seleccionas y el
resto es sencillo: un nombre y un lugar para guardarlo.

Fig.1.35. Captura programa

Convertido en PDF, ya puedo trabaja sobre él con el PDF-XChange Viewer:
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Pruébalo con otros documentos!!!
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1. PRIMEROS PASOS

2.3.2.Pointofix

\k Se trata de un programa portable (no requiere instalacién) y gratuito (sélo para entornos

Windows), que genera una barra de herramientas béasicas con las que poder interactuar con todo lo
gue aparece en la pantalla: documento, video, imagen, internet,....

Aunque no ofrece muchas prestaciones avanzadas si que puede ser un buen referente para
empezar a trabajar de manera diferente con la PDI en el aula. Puede servir para perder el miedo y
practicar desde cualquier PC ya que se puede llevar en el |dpiz de memoria.

Pagina de referencia y ayuda:http://www.pointofix.de/hilfe_es.php
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Descarga versién portable en espafiol: AQUI

¢, Como funciona?

Al clicar sobre el icono del programa (ya hemos dicho que trabajaremos con una versién portable
gue no requiere instalacion) se abre en nuestra pantalla un rectangulo flotante que estara presente
abramos el programa que abramos, incluso si navegamos por internet

Point...@

Al dar en Inicio, se le superpone una barra flotante de herramientas, que son las que ofrece el
programa. Al activarla, hay que seleccionar una u otra de sus herramientas, que permaceceran
activas (es decir no dejara abrir otro programa o navegar por internet) hasta que pulsemos en Fin.
Al finalizar se borra todolo hecho sobre la pantalla.

Point..[E3]

o |

¢, Qué nos permite hacer?

Como se ha comentado,al activarlo, el programa presenta su barra de herramientas que se
puede mover de posiciéon (también aparece si estd activado y damos con el botén derecho del
ratéon en cualquier punto de la pantalla).
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———» Ponefin ala barra de herramientasy elimina todo lo realizado sobre la

]

pantalla.

[ Tamaiio del lapiz o del grosor de formas, letras, ...

Colores disponibles para cualquier objeto. Los de la izda. Son
r * trasparentesy los de la dcha. opacos.

Lapiz para anotar a mano alzada y goma [borra cualguier escrito u
}/D'bjEtD introducido).
Introduccion de lineas, flechas (con una o dos direcciones), formas (solo
_/Ea linea u opacas) y texto.
Entodas ellas el grosory color se seleccionaen la parte de arriba de la
barra.

v |Jt ——% Marcas de correcto/fincorrecto

Mencién especial merece la herramienta Hoja

# Cuadro ampliado (%200, otro clic %400)

Seleccion de un espacio u objeto para guardarlo, imprimirlo o copiarlo.
foom

Deshacer

Borrar todo

Copiar

Imprimir

Guardar la pantalla o areaseleccionadaen formatode imagen: IPG, PNG o

BMP

O

porque no aparece traducida del aleman original y puede crear confusion.

Aktueller Bildschirm - Pantalla actual (elimina las hojas que afiadamos).
Hojaen blanco. Superpone una pantalla blanca sobre la
WeiBesBlatt —

que se puede escribir,... 0 simplemente ocultarlo que hay

Schwarzes Blatt L debajo.

Hojaennegro: Lo mismo pero ennegro.

Kariert =
Hoja cuadriculada

Punktraster

Linien

" Hojacon cuadricula de puntos

* Hojacon lineas

Posibilidades que nos ofrece.

-51 -

Leeres Blatt), ademas de por sus posibilidades,

Esto dependerd del estilo, 4rea y nivel de cada cual, pero como se puede apreciar Pointofix nos
ofrece multiples posibilidades de forma muy intuitiva:
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- Marcar sobre cualquier documento sin necesidad de modificar formato ni realizar ningdn proceso
de importacién: aclaraciones, correciones, subrayados,...

- Actuar sobre una proyeccién en curso.

- Adadir una hoja sobre la que aclarar, resumir, esquematizar,.... haciendo un paréntesis en la
explicaciém.

- Ocultar lo que tenemos en la pantalla hasta que se considere oportuno (solucién, propuesta,...).
- Guardar lo realizado en formato de imagen.

..... Y todo aquello que se te pueda ocurrir.

Para saber mas

Un programa similar a Pointofix es ScreenMarker. (descarga aqui)

Se trata de otro programa gratis y portable que es un poco mas limitado que Pointofix, con una
barra de herramientas mas austera y sin traduccion al castellano (esta en ingés).

W & N\ = =
.. = .l.. EOO00

Su funcionamiento es similar. Una vez iniciado el programa, aparece esta barra de herramientas
gue permite, en este caso sélo dibujar o afadir formas, sobre lo que haya en la pantalla.

Siendo consciete de sus limitaciones, es otra opcién a tener en cuenta.
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1. PRIMEROS PASOS

2.3.3.Aclaracion

Como estamos viendo en esta unidad se puede trabajar con una PDI y aprovechar su

-53 -

interactividad sin necesidad de conocer nada de su software, pero hay que aclarar algunos

aspectos para no crear confusion:

- Hay pizarras que sélo son interactivas si el ordenador al que se conectan lleva instalado su

software propio (p.ej. Hitachi).

- Aungue la pizarra sea interactiva sin el software propio (p.ej. Smart), si no cuentas con ese

software, no la podras calibrar/orientar, de manera que el trabajo con el dedo/puntero se hace

casi imposible al no coincidir con el lugar donde aparece el puntero en la pantalla.

Por tanto:

e En el aula, lo normal es que el ordenador conectado a la PDI (sobremesa, tablet,...)
tenga instalado el software de la PDI, que se distribuye con cada modelo de pizarra
(si no deberas solicitar que te lo instalen). Por lo que puedes trabajar con él, con todos

estos programas portables, sin ningln problema.
e Si vas a trabajar con tu ordenador en casa, que es un tablet o le has afadido una
tableta para poder escribir o simplemente te manejas con el ratén, tampoco tendras

ningun problema. Podras experimentar con todo lo que te estamos contando sobre la

pantalla de tu equipo y no necesitaras el software de la PDI hasta el préximo maddulo,
cuando trabajemos con él.

El Unico problema es que quieras llevar tu ordenador, que no tiene el software de
la PDI, al aula para practicar lo estudiado. En este caso te puedes encontrar con que la
PDI no responda o que esté descalibrada y no te deje trabajar. Para ello la Unica solucién
es instalarte el software de la pizarra en tu equipo.
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1. PRIMEROS PASOS

Ampliacion de Contenidos:
Resumen y WinRar

Para saber mas

Aqui vas a encontrar un video sobre la PDI que nos ha parecido interesante a modo de colofén del

maddulo y predmbulo del siguiente y unas orientaciones sobre el programa WinRAR gue permite
comprimir y descomprimir archivos:

e Video resumen sobre lo que es la PDI y sus posibilidades didacticas, del Ministerio de
Educacion.

e Envio de archivos comprimidos con WinRAR. Aqui tienes un tutorial para realizar este

proceso con este programa que se encuentra en la pagina FacilyTIC de CATEDU.

Si no cuentas con WinRAR u otro programa compresor/decompresor instalado, te recomendamos

7Zip, del que encontraras instrucciones de instalaciéon y uso en esta entrada. (Si usas este

programa, no podras comprimir archivos en formato .rar, sélo en .zip, pero eso no es importante, lo
importante es que estén comprimidos).
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UN PASO MAS

Hemos visto algunas de las posibilidades que nos ofrece la PDI utilizando programas y recursos no
especificos. Vamos a ver ahora qué nos ofrece el software especifico de PDI.

Cada marca de PDI ofrece un software propio que, aungue con una serie de caracteristicas
comunes (posibilidad de escribir "a mano alzada" en la pizarra, fondos diversos, inclusion de
figuras e imdagenes, recursos propios, reconocimiento de escritura,....) ofrecen diferencias , unas
menos importantes como necesitar o no un "lapiz digital", otras mds, como los formatos en que se
guardan los proyectos para su reutilizacion.....
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Existen intentos por superar estas diferencias y crear un softwar libre para PDI y que trabaje con

formatos universales, como Open Sankoré. La propuesta es muy buena: software libre y gratuito y

un formato (.iwb) comun.... pero las grandes companias no quieren ceder en sus privilegios
(s6lo Smart reconoce ese formato y por ejemplo el puntero de Starboard de Hitachi no funciona en
este programa), asi que tendremos que trabajar con lo que tenemos en cada aula.

Para el desarrollo del médulo utilizaremos el software StarBoard 9.20 de Hitachi, por ser el que
mayoritariamente se ha instalado en los centros educativos de Aragdn, utilizando herramientas y
recursos comunes a otras marcas. En caso necesario se comentaran posibles diferencias o se
incluirdn en la unidad 2 de este médulo, donde también explicaremos mas sobre Open Sankoré y
sus posibilidades.

Objetivos

e Iniciarse en el uso de programas especificos de PDI.(nos centramos en StarBoard).

e Conocer las posibilidades que ofrece el software estudiado.

e Descubrir la forma de aprovechar otros materiales utilizando el software de la PDI
(imagen, video, flash).

e Desarrollar propuestas didacticas usando el programa estudado.

e Concienciarse de la importancia de respetar los derechos de autor.
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Contenidos

MODULO 2: UN PASO MAS

.Unidad 1: Todo empieza con un "clic"

o 1.1.El software
o 1.1.1.lgual que con la pizarra tradicional
o 1.1.2.Imagenes y texto
o Licencias y Permisos
o 1.1.3.Animaciones Flash
o ;Dbénde encuentro animaciones Flash?
o 1.1.4.Video
o 4Cémo consigo videos?
o 1.1.5.Una exposiciéon diferente
o 1.1.6.Algunos ejemplos practicos

- Unidad 2: Otro software:

o 2.1.Smart

o 2.2.Promethean

o 2.3.Interwrite

o 2.4.0pen Sankoré

-.Ampliacion de : imagen y video.

. Créditos
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U1l. Todo empieza con un "clic"”

Previo:

Como ya se ha comentado, para practicar, nos centraremos en el programa StarBoard 9.20
de la marca Hitachi, por ser el modelo mas ampliamente instalado por el Departamento de
Educacién, Cultura y Deporte en los centros aragoneses. Aunque actualmente en la web sélo esta
accesible la version StarBoard 9.34 o posteriores, las diferencias no son apreciables y se puede
seguir el curso perfectamente con independencia de que trabajes con una u otra version.

El software de la pizarra puede instalarse en el ordenador de casa, o en cualquier otro que
no esté conectado a una pizarra interactiva, y es operativo en practicamente todas sus
posibilidades. Este hecho permite preparar actividades de aula en casa.

Si vas a trabajar sélo en el ordenador de casa, es aconsejable una version portable de este

software, que puedes descargar AQUIi. Es mas ligera (84 MB), no requiere instalacién y, aunque le
falta alguno de los complementos (por ejemplo no tiene materiales en la galeria multimedia) que
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tiene la versién instalable, cuenta con todo lo necesario. Ojo! No te servira en la PDI del aula si no
tienes la versién completa del software instalada.

Te puedes descargar la version completa para instalarla en tu ordenador AQUI (te explica el
proceso de instalacién que es un poco largo, pero el software quedard completamente instalado
con todo su potencial). Crea una carpeta en tu ordenador y ve descargando ahi todos los archivos.

Todos los manuales, ayudas, enlaces y aspectos de interés sobre las pizarras digitales

interactivas, se van recopilando en el sitio FaciyTIC del CATEDU (en la categoria P.D.l).

El primer "CLIC":

Llega el momento en que nos tenemos que enfrentar al uso de la PDI, con toda la potencialidad
que le da su software.

Ya hemos hecho nuestros "pinitos" en su uso y hemos visto que no es tan dificil; nos hemos
animado y dado que es una pizarra.... jpor qué no empezamos a escribir?

Recuerda... Revisamos las conexiones y cuando se proyecta el escritorio del ordenador en la PDI,
busco el icono del programa.

Selecciono la herramienta /dpiz e intento escribir «l

Lo primero que puede ocurrir es que el puntero digital o el dedo, no coincidan con el lugar donde
se marca. Es necesario calibrar (u orientar, como lo denomina Smart) la pizarra.

Ya se comentd este procedimiento en el médulo 1, por lo que no insistiremos en ello (Médulo 1:
Apartado 1.1, Elementos).
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iFunciona!. Dedico mi primera clase con la PDI ha hacer un esquema, el desarrollo de un
problema... lo que hubiera hecho cualquier otro dia, teniendo muy claro que no se trata sélo de
eso, que sélo estoy empezando, familiarizandome con el nuevo medio.

Lleno la pantalla, no hay problema, afihado otra y continuo.

Toca el timbre y no he acabado jvaya! Seguiremos mafiana donde lo hemos dejado -me digo- y

guardo el contenido de mi pizarra en el ordenador y mafiana comenzaré en el mismo punto ...
como deciamos ayer... Acabo al dia siguiente y lo guardo todo; otra posibilidad: mis alumnos
pueden guardarse también mi pizarra, una fotografia del desarrollo de mi explicacién.

Hoy voy a dar un segundo paso, llevaré algo preparado: una imagen para proyectarla y explicar
sobre ella el proceso de comunicacién.(Fig.2.6).

Y me encuentro con una pizarra llena de imagenes: mapas, cuerpos geométricos, laminas, dibujos
esquematicos, partituras... sobre los que puedo escribir y que ven todos, no como aquéllas ldminas
de anatomia que sélo apreciaban los de la primera fila.

Poco a poco me iré notando mas a gusto e iré incorporando nuevos recursos.
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EL PROCESO DE COMUNICACION

Ady
.l

Importante

Debes calibrar la PDI siempre que detectes cualquier desajuste entre puntero/dedo y la
imagen, pero recuerda hacerlo con el ordenador descogelado, en caso contrario no se
guardaran los cambios y seguira descalibrada para la préxima sesién.

Actividad de lectura

Mira atentamente esta presentacién que nos inicia en las posibilidades de la PDI en general y del
software que vamos a trabajar en particular:

https://prezi.com/embed/3kgdépcnmwky/?bgcolor=fffffflock to path=0&autoplay=0&autohide ctrl

s=0&landing data=bHVZZmNaNDBIWNNjdEVENDRhZDFNZGNIUE43MHdLNWpsdFJLb2ZHanl5aEJwS

zAvZElwel]BalpQaFhmYzU5UW13PTO0&landing sign=8FqdSd069txys710cqGvK] b1T1bBUg0OAT4twijs

e2Hs

¢Qué opinas al respecto? ;qué crees que nos ofrece la PDI para la labor docente?....
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Solucién

Por ejemplo posibilidade que nos abre Internet desde la PDI:

La pagina o paginas web que hemos encontrado adecuadas para trabajar un tema »
Podemos plantearnos mostrar varias para contrastar distintas informaciones o presentar distintas

formas de ver un mismo tema », », »
Pueden estar en nuestros favoritos o preparar un documento "lanzadera" con enlaces que permita

arrancarlas »-.

Presentaciones con Power Point con el contenido a explicar »
Con el Procesador de Textos o cualquier otra aplicacién adecuada al caso:

* Escribir »- 0 presentar lo que queremos explicar en pantalla »

* Podemos anadir al documento enlaces, multimedia...»

Actividades de aprendizaje »-.

Paginas interactivas... »

Una enciclopedia general, temética, especifica... tanto en linea como fuera de linea »-.
Atlas »-.

Servicios de geolocalizacion como Google Maps.

* Simulaciones »-.
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http://www.claseshistoria.com/c-maps/mapa-revolucionfrancesa.html
http://catedu.es/materialesaularagon2013/pdi/gonzalez.doc
http://e-ducativa.catedu.es/44700165/aula/archivos/repositorio//4000/4234/html/EDAD_ESO_TECNO4_Q4/quincena4/imagenes2/resistencia.swf
http://www.tudiscoverykids.com/juegos/leer-es-un-juego/
http://www.enciclopedia-aragonesa.com/
http://www.aularagon.org/files/espa/atlas/
http://maps.google.es/
http://www.educaplus.org/play-110-Tiro-parab%C3%B3lico.html
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1.1.El Software

Vamos a ir conociendo el entorno de trabajo que vamos a encontrar al trabajar con SmarBoard
9.20. y algunas de sus posibilidades...

Intenta realizar estas tareas con el software de tu equipo (Si trabajas con la versién portable, la
iamsle imagenes estard vacia pero puedes usar las que tengas en el ordenador desde el icono

de la galeria)

Actividad desplegable

iQuién es quién? A ver si reconoces los principales elementos de la mesa de trabajo de StarBoard
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Solucion

. Barra de menus superior (fija)

. Cuadro informativo (herramienta, capas, n? paginas)

. Pestanas laterales

. Posicion pestafias laterales

. Texto que indica que no hay pizarra conectada (o la pizarra no es de esta marca)
. Barra de menus moévil (configurable)

. Papelera (Eliminar objetos)

. Barras de desplazamiento

. Barra contextual de opciones (en funcién de la herramienta seleccionada)

10. Avanza de péagina

O 0 N O U A WIN B

Copyright 2026 -67 -



CENTRO ARAGONES de TECNOLOGIAS para la EDUCACION

CATEDU

Copyright 2026

- 68 -

- 68 -



CENTRO ARAGONES de TECNOLOGIAS para la EDUCACION - 69 -

CATEDU

2. UN PASO MAS

1.1.1.lgual que con la pizarra
tradicional

Iniciamos aqui una serie de propuestas de ejercicios o actividades para conocer el software
StarBoard 9.20.

No son obligatorios, pero si que orientan para la realizacion de la Tarea 2.2.obligatoria.
Intentan sequir un orden de menor a mayor grado de preparacién y dificultad por lo que te pueden
servir para ir conociendo mas a fondo las diferentes herramientas y posibilidades.

Caso practico

Copyright 2026 - 69 -


https://libros.catedu.es/(http://commons.wikimedia.org/wiki/File:Mark_Muir_Mills.jpg?uselang=es#filelinks)

CENTRO ARAGONES de TECNOLOGIAS para la EDUCACION -70 -

CATEDU

Vamos a crear un fichero con el software de nuestra PDI, tal y como lo hariamos dentro del aula, es
decir, utilizando la PDI a modo de pizarra tradicional. Podriamos, dentro de una explicacion de
nuestra drea correspondiente, incluir algin texto o anotacién a mano alzada:

El enunciado de un problema, una frase para analizar, el dia y fecha, nuestro nombre..... Probamos
diferentes colores, grosores,...

Solucion

Ya se ha visto en el apartado de presentacién del Software cd6mo se puede empezar a escibir con la
"tinta" de la PDI. Lo resumimos:

1.- Iniciamos el programa StarBoard 9.20 fig2.9(Fig.2.8)

2.- Seleccionamos la herramienta "Lapiz" de la barra de herramientas.fig2.9(Fig.2.9) o desde el
menu Herramientas>Lapiz normal

3.- Elegimos las opciones en la barra de opciones inferior.
Fig.2.10.Captura del Programa

s escribir, sefalar, rodear..... guardamos el proyecto. Seleccionamos el botén "Guardar"

~I(Fig.2.11) de la barra de herramientas, o bien, Menu > Archivo > Guardar (Ctrl.+S).

Elegimos la ubicacién y el nombre para guardar. El programa afadird automaticamente la
extension (.yar).

Importante

Uno de los usos mas extendidos y sencillos de la PDI es utilizar todo lo que el ordenador nos ofrece,
pero beneficidndonos del software propio de la PDI.

Basta con pulsar el icono lEsfldel menu (o bien Tema> Escitorio), para ver nuestro escritorio y

poder utilizar todo lo que en él hay pero con las herramientas de la PDI, activadas en un menu
flotante (Word, Power point, Internet, DVDs o CDs,.....).
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1.1.2.Imagenes y texto

Vamos a intentar hacer algo como ésto:

Copyright 2026
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Caso practico

Crearemos un archivo en el que se incluya imagen y texto. El objetivo es doble: aprender cémo
trabajar con imagenes integrandolas en una diapositiva; y utilizar la herramienta de texto " a
maquina", a diferencia del ya visto "a mano alzada".

Puede ser la portada de nuestra unidad didactica, una imagen con explicaciones superpuestas, un
mapa, una ldmina de anatomia,....

Solucién

1- Una vez abierto el software, vamos a insertar una imagen. Para ello hay varios
procedimientos:

Desde la Galeria: (Recuerda que si trabajas con el software portable no tendrds imagenes
incluidas)
Fig.2.14. Captura del programa

Tanto si eliges una imagen de la galeria del programa como de "mis imagenes", bastara arastrarla
y soltarla en el lugar que deseemos (como vimos en el tutorial inicial).
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Si se toca con el cursor se puede mover la imagen o modificarla.
La propia galeria nos da opciones para insertar las imagenes, desde el pequeno triangulo que

tienen debajo.

Fig.2.15. Captura del programa

Una imagen de Internet:

Elegimos una imagen de internet (No olvides mirar el anexo a este tema "Licencias y Permisos").
Podemos "Copiar imagen" o "Guardar imagen como...".

Si has elegido copiar, bastara con ir al lugar donde quieras colocarla y sequir la ruta
Menu>Edicién>Pegar o Ctri+V.

Si has elegido guardar imagen, para colocara en la pizarra deberds seguir la ruta
Menu>Insertar>Imagen

Fig.2.16. Captura del programa

Una captura de pantalla:

Fig.2.17. Captura del programa

Fig.2.18. Captura del programa
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Pulsar el botén de Modo PC (Modo Ratdn), que nos permite acceder al ordenador como tal.
Buscamos la imagen que deseamos capturar y activamos la herramienta "Captura de pantalla".

Lo que abre estas opciones:

Fig.2.19. Captura del programa

Lo recomendable es ir al Menu de Opciones y desactivar Pegado automatico (Fig.2.18) ya que
si no al hacer una captura, la pegara automaticamente en una nueva pdagina al final del
documento.

Si has desactivado esa opcién,una vez hecha la captura, se vuelve al programa de la PDI, pulsando
en el boton de Modo PC (Modo Ratdn), y se pega la imagen del portapapeles con las teclas
CTRL+V, o bien, con Menu > Edicion > Pegar.

2- Para poder escribir sobre la imagen, hay que bloquearla (ésto se puede hacer con cualquier
objeto). Ademas ésto protege la imagen de ser borrada o alterada de algun modo. (para
desbloquearla se repite el proceso).Fig.2.20.

3- Introducimos el texto: Menu > Herramientas > Texto.

En la barra contextual de opciones de la parte inferior, podemos modificar la fuente, el tamafno,

la alineacidn, las caracteristicas o el color del texto (como vimos en el tutorial inicial).

Fig.2.21. Captura del programa
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#° Editar hipervinculo,..
4= Propiedades de objeto
8 Guardar como Clip Art

=% Ordenar b
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4- Guardar el proyecto.

Para saber mas

Si quieres realizar a mano alzada figuras geométricas, flechas de Stgn'i]acién,.... pero no te gusta

cdmo te quedan, cuentas con la herramienta "Lapiz inteligente" que las mejorard por ti.

Cuando la tienes activada, interpreta algunos trazos (figuras geométricas basicas, flechas,....) y

los perfecciona. En Configuracién > Preferencias > Lapiz inteligente, podras ver las posibilidades
de esta herramienta. También borra cualquier objeto realizando una x sobre él.

L;’rr: Ierramienta gue permite introducir objetos similares (formas basica, flechas,...) es "Formas"

Importante

Si quieres poder cambiar el tamaino de las imagenes para que no ocupen tanto espacio mira en
"Ampliacion de contenidos", al final del tema.
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Licencias y Permisos

En la actualidad, el profesorado tiene una gran preocupacion por los derechos de autor. Nos
encontramos basicamente con dos problemas:

1. ;Coémo sé si puedo utilizar un determinado material de otro autor?
2. iCémo esta defendida la autoria de mi propia obra?

Estas preguntas son complejas, y escapan a nuestro curso. Ademas sélo deben preocuparnos si
el trabajo a elaborar va a estar publico en internet, si es para el uso interno en el aula o en
el centro no suele haber ningln problema, aunque no estad de mds, conocer algunas orientaciones
sobre la forma mas adecuada de trabajar con imagenes de otros autores y formar a nuestro
alumnado en este respeto a la obra ajena:

e Insertar imagenes respetando los derechos de autor:
Hoy en dia, una de nuestras preocupaciones se centra en la incertidumbre de si estamos
infringiendo alguna ley de derechos de autor cuando colgamos en nuestra web una
imagen o fotografia, bien porque no conocemos las condiciones de su licencia, o porque
no sabemos citarla correctamente.

Una imagen en la que no se indica ninguna licencia de que se puede usar libremente, se
entiende que tiene todos los derechos reservados.

Dos métodos para incluir imagenes "legalmente".

1. Este es el sistema mas evidente. Utiliza tus propias imagenes. Hoy en dia, con las cdmaras
digitales, los méviles, etc. es muy facil hacerlas, y ademas, personalizadas segun la necesidad.

2. Utilizar imagenes con licencia creative commons, y citalas correctamente.
La forma correcta de citar una imagen es:
"Imagen 1: nombre del autor con hipervinculo al origen, tipo de licencia"

Los hipervinculos no violan los derechos de autor, puedes utilizar libremente enlaces a otras
paginas.

e Como buscar imagenes con licencia de uso:

Copyright 2026 -77 -



CENTRO ARAGONES de TECNOLOGIAS para la EDUCACION -78 -

CATEDU

- Google Iméagenes: Es una de las formas mds habituales de buscar imagenes en internet, pero las
bUsquedas que solemos realizar no filtran las imagenes por licencias... normalmente TODO tiene
derechos reservados.

Cuando estds en la pagina de Google Imagenes y vas a realizar una busqueda, arriba a la
derecha hay una rueda dentada que indica las opciones. Seleccionamos "Busqueda avanzada".
Dentro de todas las posibilidades que nos ofrece esta blusqueda, la Ultima es "derechos de uso".
Aqui seleccionaremos la licencia que nos interese.

Search activado = a

Configuracicn de bljsquel Opciones

ldiomas (Languages)

Busgueda avanzada \

Historial web g, hos de uso sin filirar por licencia .
Buscar en la sin filtrar por licancia
que s5& puedan utilzar o comparir hbfemente
que se puedan utilizar o comparir libremente, incluso con fines comerciales
Termiag srioson que se puedan utilizar o modificar libremeante

que s& puedan utihzar, compartic o modificar ibremente, incluso con fines comerciales

P e I e

- Flickr: donde se alojan y comparten gran cantidad de imagenes, tiene un buscador especifico

por licencias de uso: http://www.flickr.com/creativecommons/

Pero también cuando realizas una busqueda normal, arriba a la derecha estad "Busqueda
avanzada" que cuenta con varios filtros de blsqueda, uno de ellos es, precisamente la busqueda
por licencia.

casa Q
@m [T Buscar sélo dentro de contenido con licencias de Creative Commons

SUGEerenca: Duscs Conteaido Buscar contenido para usa comercial
it Buscar contenido para modificar, adaptar o usarlo como base

Aprancs mas.

Mas Informacién sobre Creative Commons.
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1.1.3.Animaciones Flash

¢, Que es una animacion Flash?

Es un formato de archivo de graficos vectoriales, con la extensién .SWF, que suelen utilizarse como
animaciones en sitios web, aunque también pueden funcionar de forma auténoma sin conexién a
internet.

Seria ésto:

¢, Qué ofrece?

Son animaciones, con lo que son motivadoras y llaman la atencién rdpidamente. Una
imagen vale mas que mil palabras.

Pueden ser interactivos, requiriendo la participaciéon del alumnado.

Ocupan poco espacio.

Pueden integrarse facilmente en la web, o trabajarse sin conexién a internet.

Caso practico

Vamos a incrustar una animacion flash en una actividad de la PDI.

Podria quedar algo asi:
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VAMOS A VISTUALIZAR EL IR r—
FU N CID NAM I E N TO D E U N A Infarmacidn ol para la vida eotdiana
P.D.I.

|

Pizarras digitales

Estos dispositivos, sensibles al tacto, son una avanzada herramienta que permite
trabajar directamente sobre la imagen proyectada de un ardenador.
Son ideales para reallzar presentaciones en ambilos
institucionales, empresariales y académicos,

pulsa

dy

;Te atreves a hacerlo tu?

Solucién

Insertar el archivo Flash es bastante sencillo:

Archivo
Editar

‘er
Herramientas

Insertar

!1; Muewva pagina Chrl+M Modo 1

it P Captura de pantalla

Conferencia

Configuracicon T:, Irmagen...

v v v Y RBAY ¥ ¥ W

Ayuda

4 Dispositivo TWAIH
ﬂ Disposikivo de camara Web

Pulsamos el botén Flash (SWF) (Modol) si lo tenemos en la barra de herramientas, o bien,
acudimos a Menu > Insertar > Flash (Modo2), como se puede ver en la Fig.2.24.
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Buscamos en el explorador en qué ubicaciéon tenemos guardada la animacién a insertar y
pulsamos Abrir.

Al igual que las imagenes, las animaciones Flash son objetos que pueden moverse,
redimensionarse o eliminarse de forma analoga a las primeras.

Para saber mas

Perfil en StarBoard:

Con el software StarBoar de Hitachi, se puede personalizar la barra de herramientas flotante
(lo que el programa denomina Perfil) y ademas este perfil se puede guardar y volver a cargar para
trabajar siempre con la barra de herramientas que prefieras. En este video te explicamos estas
posibilidades:

https://www.youtube.com/embed/BBnQIBpUFqY
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¢, Donde encuentro animaciones
Flash?

Aunque no es uno de los temas centrales de este médulo, si que parece conveniente dar, al menos,
unas orientaciones de cdémo descargar de forma sencilla animaciones Flash.

Se puede hacer con un programa, que instales en tu ordenador y que te permita encontar las

animaciones Flash (recuerda con extensién .swf) y descargarlas. Mas informacién en FacilyTIC.
También instalando diferentes extensiones o complementos en tus navegadores, que

detecten y descarguen estas animaciones (P.ej. para Chrome:Sothink flash downloader).

Pero vamos a centrarnos en métodos mas sencillo y que sélo necesitan del uso del navegador
Chrome o Mozilla Firefox
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Proceso:

- Entramos en el buscador Google. Pulsamos en Busqueda avanzada.(Fig.2.26)
- Escribimos las palabras clave para buscar. P.ej: volcan

- Seleccionamos el formato de archivo Shockwave Flash (.swf) del mend
desplegable.(Fig.2.27)

- Pulsar Busqueda avanzada. Nos aparece un listado de direcciones web. En muchas de ellas les

antecede la palabra [Flash] indicAndonos que accedemos a una animacion Flash. Podemos hacer
clic y verlas para determinar si las queremos descargar o no.
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Descargamos la animacion. Existen dos maneras sencillas:

1.-Si estamos en el listado de busqueda de Google. Pulsamos botdn derecho del ratén sobre la
direccion, y seleccionamos Guardar enlace como... (Fig.2.28) (Con Chrome)

[FLasH] Volcane=

www_andaluciain

VOLCAMES. Dos|
nuevo el temor. de

FLasH] Volcane
panamaigc-up.c
Volcanes. cargar
640 km. cuatro ¢z

[FLASH] | os volc
www_juntadeand

o
.

Abrir enlace en una pestafia nueva

Abrir enlace en una ventana nueva

Abrir el enlace en una ventana de incdgnito
Guardar enlace comao...

Copiar direccién de enlace

Add to Symbaloo
Share link with TweetDeck

Inspeccionar elemento

anes swi -
han provoca

pterinrtiene.
7a.

gnes.swf ~

VOLCAMES. REIMNICIAR. 7 Camo estan formados los. volcanes? 7 Por aué hacen.

z%earch activado ~

o

Configuracion de blisgueda

ldiomas (Languages)

Busgueda avanzada

Historial web

Buscar en la ayuda

e

P

Microsoft Excel { xls)

Microsoft PowerPoint {_ppt)

Microsoft Word [ doc)

Formato de texto enriguecido ( rtf)

Shockwave Flash (_swf}

cualquier formato
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lcanes.swf

- 806 -

Lr

Mueva pestaria

Mueva ventana

Ctrl+T

Ctrl+M

Mueva ventana de incégnito Ctri+-Mayis+ N

Marcadares k

Pestafias recientes ¥

Editar Cortar  Copiar Pegar

=

Acercar/alejar - [ 100% | + Lo

1 Etna en Italia y el May  Guerderpsgine como. Cuh
rovocado de nuevoel o
) personas que Viven €  ..micnies .
aciones cercanas.

Histarial Ctri+H

2.- Si hemos entrado en la animacién (se vera porque la direcciéon termina en .swf). Acudimos al
Menu > Guardar pagina como... (Fig.2.29).(Con Chrome)

Con Mozilla Firefox, seria Guardar como...

Este método sirve siempre que la direccién URL, termine en .swf (P.ej.:

http://www.andaluciainvestiga.com/espanol/cienciaAnimada/sites/volcanes.swf)

Caso practico

¢Y si la aplicacién flash que encuentro esta integrada en una pagina web, de manera que la URL
ya no termina en swf?

¢Como la puedo descargar?

Poe ejemplo: http://www.rena.edu.ve/nivellnicial/mamiferos/act02f.html

var feedbackquesFeedback0Ob27text = "Mostrar retroalimentacién”;

Retroalimentacion
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En este caso utilizaremos Mozilla Firefox.

En la pagina donde tenemos la animacién, hacemos clic fuera de ella con el botén derecho del
ratén y seleccionamos Ver informacion de la pagina (Fig.2.30). En la pagina que se nos abrira
seleccionamos la pestafia Medios (Fig.2.31). Aqui nos aparecerd la aplicacién flash que buscamos
(.swf), el damos a Guardar como.. y ya esta.

e/nivellmicial/mamiferos/actl2f html

EL BUR

Anterior
Siguiente

Recargar

Afiadir esta pagina a marcadores

Guardar comao...

Verimagen de fondo
Seleccionar todo

% DownloadHelper r

Ver cadigo fuente de la pagina

Ver informacién de la pagina

Inspeccionar elemento
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a - http://www.rena.edu.ve/nivellnicial/mamiferos/act02f.html
s it ki

Informacion de la pagin
Pag

General =~ Medios  Permisos  Seguridad

Direccién
httos www. rena.edu, ve/nivellnicia Ymamiferos/a ct02f swf

Tipo

Amidar

A

http:/fwww.rena.eduve/nivellnicial ‘/marmiferos/act02f swf

Direccian:

Tipo: application/x-shockwave-flash
Tamaro: Desconocido (no en caché)
Dimensiones: Opx = Opx

["] Bloquear imagenes de www.rena.edu.ve

Vista preliminar del medio:

Guardar comao...

Importante

- 88 -

No todas las aplicaciones flash se pueden descargar, pueden estar protegidas o puede que
no se descarguen completas. En esos caso deberemos conformarnos con un enlace a la pagina

donde se encuentran.
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1.1.4.Video

Tal vez la interaccién con elementos multimedia sea la que peor resuelta esté en esta version de
StarBoard, ya que no dipone de una opcidon especifica para su inclusiéon en la pizarra (como
Notebook de Smart o Actvinspire de Promthean que si la poseen) .

Los audios (mp3) y videos (wmv o mpg) se pueden abrir o importar, pero sélo los videos quedan
integrados en el documento StarBoaard, no asi los audios que se abren con el reproductor que
tengamos instalado.

Existe la posibilidad de integrar video y audio en una explicacién que preparemos, como archivos
adjuntos, usando la opcién de crear hipervinculos, como se muestra a continuacion:

https://www.youtube.com/embed/8fDJLr-q2co

Para saber mas

Herramienta de grabacion de la propia PDI:

Todos los softwares de PDI tienen la posibilidad de grabar o registrar todo lo que ocurre en
la pantalla del ordenador (Excepto Open Sankoré que sélo graba audio)

En el caso de StarBoard, lo encontramos en la ruta:
Herramientas > Accesorios > Registrador de pantalla.

Es una herramienta muy sencilla con el simbolo de grabacién, pausa y la posibilidad de algunos
ajustes (lugar de guardado, con o sin sonido,...).

iAnimate a probarlo!

(La versién portable no tiene habilitada esta opcién)
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¢, Como consigo videos?

Vamos a presentar alguna sencilla indicacién de cdmo conseguir videos para nuestra labor docente
de alguno de los portales mas habitualmente consultados en internet.

No vamos a profundizar mucho en el tema, que seria objeto de otro curso, pero si quieres mas

informacién puedes consultar en FacilyTIC.

Veamos un Ejercicio Resuelto.

Caso practico

Imagina que estas estudiando el corazén y encuentras nevegando por internet un video muy
intersante:
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% https:/fwwwyoutube.com/watch?v=W2mik2uGZhQ
Tube corazon
= Guia

Jd\‘j‘ Weoer HS

% EL CORAZON HUMANO

Podrias realizar un hipervinculo para verlo en clase, pero..... y si no va internet.

Necesitas un "Plan B", me da mas seguridad tenerlo descargado en el ordenador.

;Cémo lo haces?
Vamos a ver sélo dos de las multiples posibilidades que existen:
- Sin instalar nada en el ordenador, utilizando servicios web.

- Instalando un plugin en el navegador Firefox.

Solucién
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Opciodn 1: Sin instalaciéon

Exiten multitud de servicios en internet que ofrecen la posibilidad de descargar un video,
especialmente desde youtube. El inconveniente es que suelen ser algo inestables (hoy estdn y
dentro de dos meses igual han desaparecido) y que van cargados de mucha publicidad, incluso
solicitan instalacién de plugins o de este o aquel programa.... No hay que fiarse de todo eso, hay
que buscar servicios "limpios" y sencillos.

Proponemos dos:

Télécharger vidéo youtube:

http://www.telechargervideoyoutube.com/?v=W2mik2uGZhQ/mp4/

(S6lo para Youtube) (Fig.2.34)

Savefrom.net: http://en.savefrom.net/

(Soporta multiples portales) (Fig.2.35)

Funcionan de forma similar. Hay que copiar la direccién URL del video que se quiere descargar
(Ctrl+C) y se pega en el lugar habilitado para ello (Ctrl+V).

Fig.2.34.Captura del programa

Fig.2.35.Captura del programa

Como se puede ver ambos posibilitan la opciéon de descarga en diferentes formatos. Por facilidad
de descarga y tamano es recomendable la opcién FLV.

Esto conlleva otro problema, relacionado con el software de la PDI, ya que este formato es bien
soportado por Smart, pero no por Hitachi, por ejemplo. Es decir, el video se podra reproducir, pero
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no integrar en el software.

Para ello habria que cambiar el formato de lo que hablaremoa en "Ampliacion de contenidos"
al final del Tema.

- También esta ClipConverter, que descarga en cualquier formato y del que encontrards

informacidén en FacilyTIC.
Opciodn 2: Instalando un Plugin en Firefox.

Cuando ya tenemos instalado el navegador Mozilla Firefox (si no lo tienes lo puedes descargar

desde aqui), le vamos a instalar un complemento: downloadhelper (https://addons.mozilla.org/es-

ES/firefox/addon/video-downloadhelper/), que nos va a permitir realizar descargas de video desde

casi cualquier alojador de internet.

Una vez instalado y reiniciado el navegador, al localizar un video en internet y abrirlo, se pondra en
movimiento un icono (unas bolitas dando vueltas) que se nos habra instalado y junto a él una
"flechita". Al pulsarla se abre el nombre del video detectado y sus posibles formatos de salida (MP4
y FLV).

Pulsando la opcién elegida, nos solicitara lugar y nombre para guardarlo.

Tras un proceso mas o menos largo en funcién del tamano del video, lo tendremos en nuestro
ordenador.

- Espanol ,'D-I @\? % ¥

— R e £
’ [Medium] EL CORAZON H| DownloadHelpe],
[HQ5] EL CORAZON HUMANO.fhr

[HQ36] EL CORAZON HUMANO.2gp
[Mobile] EL CORAZON HUMANO.2gp
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1.1.5.Una exposicion diferente

Todos los softwares de PDI cuentan con una serie de recursos que pueden ayudar a hacer las
exposiciones en el aula mas interesantes y atractivas o simplemente a mejorarlas.

En StarBoard estan agrupadas dentro del apartado Accesorios, en el menu Herramientas (excepto
el zoom).

Aqui se muestran, ademas del zoom, los accesorios Enfoque y Bloque de pantalla:

Caso practico

¢Y si tengo que explicar en la PDI cdmo realizar mediciones o cémo dibujar con un compds? ; Utilizo
los que tenia de la pizarra tradicional?

Lo cierto es que los diferentes modelos de PDI han pensado en esta posibilidad y todos incluyen
elementos de medida y dibujo (Regla, Transportador y Compads,.... en algunos casos también
escuadras).

Animate a descubrir cémo funcionan.

Solucién

Como habrés visto son elementos de manejo muy sencillo que no ofrecen mucho mas que los que
teniamos en las antiguas pizarras pero que simplifican bastante la taera. Una ventaja que ofrecen
es que, una vez activados, son visibles sobre cualquier documento que abras en el ordenador.

- Regla:

Fig.2.37. Captura del programa elaboracién propia
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- Compas:
Fig.2.39. Captura del programa elaboracidon propia

- Transportador:

Limites maviles para realizar la medicion

Cerrar

v
s

s [l

(s

Lectura de la medicion

Agrandarla herramienta
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1.1.6.Algunos ejemplos
practicos

Ahora que ya hemos visto las posibilidades del software de la PDI, vamos a mostrar algunas
actividades que se podrian hacer con él para llevar preparadas al aula. Sén sélo ejemplos.... te toca
a ti buscar otras posibilidades didacticas.

Actividad jugando con los diferentes planos:

https://www.youtube.com/embed/w8LUD-izNSA

Captura de imagen y tapando texto:

https://www.youtube.com/embed/x23xvPd6mKw

Actividad con planos y paginas:

https://www.youtube.com/embed/CuUZ9In|5dI

Mediatriz con regla y compas:

https://www.youtube.com/embed/aPURtnp26VY
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U2. Otro software

Hay tantos programas como marcas de PDIs. Abarcarlos todos, daria casi para un temario
completo. Hemos intentado contar las caracteristicas de StarBoard, que son mas generales a
todos, pero queriamos hacer unas breves resefias de aquellos programas de PDI que también
tienen presencia en las aulas y queriamos también comentar brevemente algunas caracteristicas
de un software libre: Open Sankoré.
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2.1.Smart

Notebook de Smaurt:

Su pagina Oficial estd en: http://smarttech.com/

Las PDI Smart, fueron de las primeras en funcionar en el &mbito educativo, por o que tienen una
larga trayectoria que ha hecho que cuenten con una comunidad de usuarios importante donde
compartir recursos (Centro de recursos:

http://exchange.smarttech.com/index.html?lang=es ES#tab=0 ).

La mayor parte son tactiles (sin puntero) y con botones externos que ayudan a la calibracién,
entre otras cosas. Son muy intuitivas y de facil manejo.

Algunas caracteristicas que las hacen diferentes son su integracion con los paquetes Office y
Open Office (aparecen unos botones en estos programas que pertencecen al programa de smart)
y ademas permiten el trabajo con tablas sobre su tablero.

Admiten archivos generados desde las PDI Promethean (.flp) o Sankoré (.iwb) que intenté ser el
formato de archivos universal para las PDI, ademas de los genéricos PDF o PowerPoint.

Cuenta con una herramienta especifica para conectar la camara de documentos de su propia
marca.

https://www.slideshare.net/slideshow/embed code/key/iLWmVJFW|55ypY

Para saber mas:

Video de Introduccién al software: http://www.youtube.com/watch?v=yd5w0488v50

Videos de Julita Ferndndez que explican todas sus posibilidades:

http://www.youtube.com/user/jferna35/videos

Manual completo para consultar (con propuesta de ejercicios):

https://docs.google.com/viewer?url=http%3A%2F%2Farbeldigitalak.wikispaces.com%2Ffile%2Fvie
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2.2.Promethean

El software de las PDI Promethean es Activstudio.

Una de sus caracteristicas mas singulares es que tiene un modo diseio, para realizar las
presentaciones (denominadas rotafolios) y un modo presentacion, tal cual se verian en clase.

Tiene multiples personalizaciones (perfil, teclados,...) y dos posibles aspectos: Primary (mas
infantil) y Studio (mas serio).

Permite importar archivos arrastrando desde el explorador de windows.

Se entiende bien con el formato de Smart, por lo que puede hacer uso de sus extensos recursos.

También cuenta con su propia comunidad: Promethean Planet, con zona de descargas, recursos,...

Estas piazarras cuentan con la aplicacion Activote, para recibir las respuestas enviadas por los
alumnos, si éstos cuentan con los dispositivos para interactuar con la PDI.

Aqui tienes un tutorial.

Para saber mas:

Blog con manuales, talleres, ejemplos,...:

http://escuelatic20pdipromethean.blogspot.com.es/search/label/2.Manuales%20Promethean

Video area de trabajo: http://www.youtube.com/watch?v=jKHjTEo5AFE

Video insercién de texto: http://www.youtube.com/watch?v=GSU24EBIHy8

Incrustar multimedia: http://www.youtube.com/watch?v=0nGzyGZ7 60#t=479
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2.3.Interwrite

Su pagina oficial es: http://www.einstruction.es/ aungue no cuenta con una comunidad ni

centro de recursos como Smart o Promethean.

El software Workspace tiene un aspecto muy simple, con una barra de herramientas que da
acceso a todas las utilidades.

Tan sélo exporta en imagen o PDF. Por contra la integracion de video y audio tienen
importacién especifica (admite formato FLV).

Cuenta también con entrada para recibir la interaccién del alumnado mediante dispositivos
especificos.

Aqui tienes un manual de uso de la propia compafia:

Para saber mas:

Video aspectos generales:

https://www.youtube.com/embed/zCvYm-5bfE4
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2.4.0pen Sankore

Pagina principal del Proyecto: http://sankore.org/

Sankoré no es solamente un software. Es algo mas..., es un programa social del gobierno
francés para el desarrollo de la educacion digital libre y que esta abierto a todos, especialmente
para Africa. Pretende ayudar pedagdgica y tecnolégicamente a la educacion en los paises
en desarrollo y contribuir a la lucha contra el analfabetismo en el mundo, que es uno de
principales objetivos del Milenio.

Posee una activa comunidad de usuarios (

http://planete.sankore.org/xwiki/bin/view/LaCommunaute/LaCommunaute ) aunque todo el

material estd, como el resto del programa en francés.

La idea era muy buena: Un software libre y un formato de trabajo comin, pero como ya se
comentado al principio del tema, al final todo han sido buenas intenciones y los interese
econdmicos de las compafias de PDIs se han acabado imponiendo a los intereses comunes.

El software, de aspecto muy similar al de Smart, permite hacer todo lo que hacen el resto de
programas de PDI y ademas cuenta con elementos tan intersantes como la posibilidad de
embeber cédigo HTML, gran cantidad de aplicaciones interactivas para hacer en la PDI pero que
requieren la participacién del alumnado, la posibilidad de dibujar gréaficas o la inclusién de google
maps....

Es una buena herramienta pero para su manejo o bien hay que tener el software propietario de la
marca de la pizarra instalado o bien hay que trabajar sin la interactividad que aportan las Pizarras
Digitales, actuando desde la pantalla del ordenador (con un Tablet PC o una Tableta Grafica), ya
que o bien el puntero no reconoce este software o bien no se puede calibrar la PDI.

Para descargar el software: http://open-sankore.org/

Aqui dejamos un manual con sus posibilidades.

Para saber mas:
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Manual de instalacién y manejo bésico: http://www.slideshare.net/vbarbero/instalacin-y-uso-de-

open-sankor

Curso del Centro de Profesores de Murcia:

http://teleformacion.carm.es/moodle/mod/resource/view.php?r=40905&frameset=ims&page=2
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Ampliacion de Contenidos:
Imagen vy video.

Para saber mas

Redimensionar imagenes:

En ocasiones necesitamos cambiar el tamafo de alguna imagen porque la vamos a incluir en un
apresentacién o en la PDI y no queremos que el archivo resultante sea demasiado voluminoso.

Para ello hay diferentes soluciones. Te propongo un programa portable y gratuito: Photo Resize

Magic.

Es muy simple, pero efectivo para redimensionar imagenes en bloque. Tan sélo debes tenerlas
juntas en un archivo.

Tal cual estd configurado, reduciria las imagenes a la mitad. Se le indica el archivo de origen y el
de guardado de las imagenes redimensionadas (puede ser el mismo) y le das a Start.
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Photo Resize Magic 1.1 (freeware) = =] = |
I" File Help |
—Setting —Effects
Cluality [Eu.;..j v] [] Gray scale  [] Black&white
Siee  |50% | || [JEqualzer  [7] Bl
cLstom:; 50 = am []waliz filter [ Negative
—Phuato

Source folder - E]
Target folder v E]

[] Target = Source [ Include subfolders

| | o]

Welcome to Photo Resize Magic! Press F1 for help.

Cambiar el formato de un video:

- En internet:

Entramos en la pagina: http://www.mediaconverter.org/

Y realizariamos la conversion.

- Con un programa desde el ordenador

Descargamos Format Factory (Esta es una versién portable que no requiere instalacién pero con

toda su funcionalidad. Hay que dar en el icono que se llama FormatFactory y se abre el programa)

Cémo funciona:

https://www.youtube.com/embed/MlvjeYnapx4
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MODULO 3: ;,COMO LO
HAGO?

Tenemos internet, pizarras digitales, videoproyectores, ordenadores... pero el cambio no esta en
los medios: somos nosotros los que hacemos que la escuela cambie. Es necesario intentar
ese cambio con los medios a nuestro alcance.

En este médulo no vas a encontrar grandes disertaciones metodoldgicas sino mas bien te vamos
a proponer que reflexiones sobre la mejor manera de trabajar con la PDI, sobre lo que dicen los
autores y sobre la experiencia de los docentes.

Pero ;cémo es el alumnado con el que trabajamos? ;en qué realidad nos estamos moviendo?

En este video del programa Redes de TVE "Crear hoy las Escuelas de manana", Richard
Gerver presenta una realidad que no podemos pasar por alto. Cree en devolver la pasién por la
enseflanza a los profesores y el placer del aprendizaje a los alumnos sin perder de vista el entorno
tecnoldgico en el que nos movemos.

https://www.youtube.com/embed/j9TkLH904Qw

Objetivos

o Reflexionar sobre estrategias metodoldgicas adecuadas para la utilizacién didactica de la
PDI en el aula

e Comprender el nuevo papel del docente ante la nueva realidad del aula.

e Adecuar las tareas a las posibilidades didacticas de la PDI.

e Conocer algunas claves para la mejor integracién de las TIC en el aula.
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Contenidos

MODULO 3: ;COMO LO HAGO?
(Metodologia para la PDI)

e Unidad 1:
e Unidad 2:
e Unidad 3:
e Unidad 4:
e Unidad 5:
e Unidad 6:

Pararse a pensar

Estamos llamados a entendernos
Innovamos ;o qué?

Modelos didacticos

Cambios de rol

Las Competencias Basicas

e Ampliacion de contenidos: VNC y Webquest

e Créditos
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U.1l:Pararse a pensar

En los Ultimos aflos hemos visto (sufrido?) varios cambios sucesivos que se han dado en las aulas:
pizarra tradicional, pizarra digital (ordenador+proyector+pantalla), pizarra digital
interactiva. Incluso, en algunos casos, se ha pasado directamente de la pizarra tradicional a la
PDI, sin dar tiempo a reflexionar suficientemente sobre lo que la introduccién de estas
nuevas tecnologias suponia, trasladando el uso de la pizarra tradicional a la digital, sin cambios
en la forma de hacer y de ensenar.

https://www.youtube.com/embed/Hxtotqgi2b Y

Actividad de lectura

.... "Muchos pensamos en su momento que la Pizarra digital interactiva seria la transformacion en
objeto, de todos aquellos suerios que los docentes nos imagindbamos tener en un aula a la hora de
impartir una clase magistral. Rapidamente nos dimos cuenta del error, las posibilidades son tan
abiertas que la tradicional clase magistral, se ha convertido, por fin, en una actividad educativa,
que permite la participacion, no solo durante la clase, sino mas alla de ella (con otros grupos, en
otros momentos). Es mas, con la llegada entre otras de la PDI nos hemos dado cuenta de que la
clase magistral tradicional puede carecer de sentido hoy dia.

Al principio cometimos errores...

e Llevar toda la clase preparada: viene a ser como si los alumnos se encontrasen con la
pizarra verde completa al entrar en clase, esta muy bien como expositor de conceptos
pero entonces nos sobra la "i" de interactiva, con un cafndn y un portatil nos bastara. Bien
con una presentacion, una animacion, una actividad cerrada, imagenes escaneadas, etc.

e Usarla como una pizarra de tiza: tendremos una lujosa pizarra de tecnologia ancestral a
precio de tecnologia del S.XXI.

e Olvidarnos de ella cuando explicamos: suele pasar, nosotros comenzamos a explicar y
nuestros conceptos van por la pagina 9 y la pizarra todavia esta en el titulo del tema, nos
volvemos a olvidar de la "i".

e Hacer un alarde de "piruetas" con animaciones, volteretas, colorines, enlaces y enlaces,
simulaciones, truquitos... Magnifico, nuestros alumnos advertirdan que somos especialistas
en el uso de la PDI, pero ;Qué hay de aprender? Seqguramente les resultara cansado a las
pocas sesiones.
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e Usarla como pantalla de proyeccion: hay quien se pierde la sensacidon de disfrutar
utilizando todas sus ventajas, por miedo a enchufarla y finalmente sustituyen el viejo
proyector de diapositivas por un cafion multimedia para hacer exactamente lo mismo
que hace 30 anos.

Luego fuimos aprendiendo...

e Usarla como punto de partida, como espoleta para iniciar un tema, o para romper el hielo
inicial de la clase, una imagen, una palabra...

e Esqueleto o espina: llevar en ella todo aquello que nos puede robar tiempo, imagenes,
enlaces, mapas conceptuales,"amalgamado" con ideas iniciales. Durante la clase iremos
rellenando esas paginas, es importante tener en cuenta las circunstancias de los alumnos,
aquellas ideas que van aportando, sus intervenciones en ellas... Si las mismas practicas
en dos clases del mismo curso nos han quedado exactamente iguales al final de la hora,
la cosa no ha ido bien . Cada una debe tener su identidad, ser algo vivo, esa es la mejor
prueba de que nuestra clase funciona, es participativa y sobre todo interesante para los
alumnos, porque ellos han aportado cosas. Habremos conectado y entre todos habremos
conseguido los objetivos planteados al principio. _

e Para centrar la atencién en un momento clave, marcando los tiempos de la sesién, cada
10 minutos, por ejemplo.

e Como ilustracién de conceptos mientras hablamos (no olvidar anotar sobre ella (también
los alumnos, por supuesto), interactuar, no dejar la imagen fija...). Simplemente con unas
fotos, quiza unas palabras, una por pantalla, un concepto, un podcast, un video. Recordad
que la pizarra es un apoyo y que nos debe servir desde donde otros recursos no llegan.

e Como util de participaciéon del alumnado, algunos compaferos me cuentan que cada dia
un alumno elige el color del fondo, escriben la fecha... (ya estan en sintonia alumno y
grupo).

e Como expositor de contenidos de los alumnos. Les costara menos salir a la pizarra,
comentar un tema, anotar lo que falta, exponer un concepto o un trabajo. Ganaremos en
participacion."....

(Extracto de Uso activo de la PDI por Salvador Llopis en edu@conTIC)

iQué te parecen estas reflexiones? ;Te has empezado a plantear cosas parecidas? jEstas en
acuerdo o en desacuerdo?...

Solucién

Sélo pararte a pensar en todo ésto es ya un gran logro. En muchas ocasiones las prisas del curso,
lo apretado de las evaluaciones, el cambio de destino, la idiosincrasia de cada centro, la
costumbre,.... Hacen que nos encontremos con los medios tecnoldgicos y no nos hayamos podido
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parar a pensar un momento en para qué los vamos a usar.
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U.2: Estamos llamados a
entendernos

Una vez la PDI en las aulas, incluida dentro del proceso de ensefianza-aprendizaje, se plantean
nuevos e importantes retos. No es cuestién de “saber informatica” sino de estar dispuestos a
integrar las TIC como una herramienta didactica mas.

44 info

Importante

Los retos que nos han de motivar, como docentes, son los RETOS
PEDAGOGICOS. Como ya dijimos en el médulo 1:

NO somos informatic@s, somos DOCENTES que trabajamos con las TIC.

La incorporacion de las Tecnologias de la Informacién y la Comunicaciéon ha sido y es uno de los
mayores desafios del sistema educativo.

Hemos pasado de "aprender informatica" a "aprender utilizando las herramientas
informaticas" y la PDI puede ayudar en ese proceso educativo, al servir al mismo tiempo como
vehiculo de comunicacién y como instrumento de intercambio.

Es, pues, un aliado o un enemigo? Todo dependerd de cémo nos aproximemos a esta realidad.

https://docs.google.com/presentation/d/11jtCghLXqdULAD25DRDjX65nqyDtOFI7ZEm60nijBvTM/emb

ed?start=falseloop=true&delayms=3000

Fran Iglesias ..." Lo cierto es que el ente abstracto “escuela” parece querer vivir impermeable a los
cambios y hasta experimenta un cierto rechazo por las propias “ciencias de la educacién”. Para
decirlo en pocas palabras: la escuela deberia integrar la tecnologia porque forma parte del abanico
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de herramientas que estan disponibles hoy.

Tarea

NO OBLIGATORIA:

Te proponemos que leas este articulo periodistico. Es de hace unos afos (2008) y presenta
un panorama ideal de integracién de las TIC en el aula.... tal vez muy similar a lo que ahora
tenemos.

También esboza algunas claves para que esa integracion sea efectiva... tal vez a eso todavia no
hemos llegado.

Te invitamos a que reflexiones sobre el tema y saques tus propias conclusiones.

MARTES, & de abril de 2008

REPORTAJE:

Pizarra con tizas en la era de Internet

La Red sigue infrautilizada en las aulas espafiolas a pesar de su potencial educativo - Mas del 0%
de los alumnos de la ES0 no usan nunca o casi nunca los ordenadores de clase
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U.3: Innovamos ¢,0 que?

Ya estamos con la tan trafa y llevada "palabreja": INNOVACION.

Lo cierto es que la integracion las TIC en la vida de las aulas (incluida la PDI con la que
estamos trabajando) debera pasar necesariamente por una practica docente innovadora.

Pero jque es innovacion?

Fig.3.1. En: subirimagenes.com

Cuando hablamos de innovar, nos vienen a la mente imagenes de aparatos tecnoldégico o montajes
mas o menos sofisticados en cualquier &mbito del saber. En Educacién, pensamos que es algo sélo
al alcance de algunos "iluminados" que son los que después dan conferecias y escriben articulos.

Pero innovar es ofrecer algo nuevo y distinto, una soluciéon ante un nuevo reto, ya sea
mediante la metodologia, el uso de materiales o la forma de hacer... jno es eso lo que los docentes
estamos haciendo constantemente? ;Buscar soluciones que nos permitan alcanzar nuestros
objetivos educativos?

Reflexion

Te presentamos un extracto del articulo del Proyecto GRIMM."Entrando al trapo de las TIC (I)"

referido a la integracion de las TIC en el aula en el que el autor, Fran Iglesias, reflexiona sobre
los elementos que pueden llevar al educador a buscar soluciones innovadoras con las TIC y que
resume en cuatro pasos: Explora, Imagina, Prepara y Acompana.

Te proponemos que, tras leerlo (En "Pulse aqui"), reflexiones y pienses en cémo lo podrias llevar a
la realidad de tu area, tu aula,...

Solucién

#### (...) Pero, ;cdmo hago entonces?

#### Explora
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Un primer acercamiento podria ser tratar de conocer lo que se hace con tecnologia en las aulas.
Por supuesto, Proyecto Grimm es un buen punto de partida, pero hay muchos mas espacios en la
web por donde investigar.

El objetivo de esta exploracidn tendria que ser el de ir abriendo tu mente a ideas que tal vez no te
hayas planteado. No se trata tanto de aprender los detalles técnicos como de encontrar
inspiracion. Algunas aplicaciones de las__TIC _a tu aula pueden ser bastante evidentes, otras
resultan sorprendentes.

La imaginacidén necesita ejemplos para nutrirse y crecer. Aliméntala bien.
#### Imagina

El ansia por aplicar la tecnologia a una actividad nos lleva a veces a la situacion de “solucién en
busca de un problema”. (...) caso de la lavadora: te compras la lavadora porque quieres lavar ropa,
pero no la ensucias para poder lavarla.

La integracidn de la tecnologia en el aula (_PDI) tendria que responder a una necesidad: mejorar o
potenciar el proceso de ensefianza y aprendizaje.

_Sobre la base anterior puedes imaginar la forma en que ciertas experiencias que has recogido en
tu exploracidon de posibilidades servirian para aportar una mejora en tu trabajo de clase. Es una
forma un tanto rimbombante de decir que si sabes lo que quieres conseqguir con tu ensefianza,
entonces puedes llegar al punto en que la tecnologia “encaja” en ella.

#### Prepara

Si en tu cabeza han empezado a funcionar los engranajes entre pedagogia y tecnologia, el paso
siguiente sélo puede ser pensar en cémo lo vas a llevar a cabo. La clave esta en que las
actividades _TIC _sean un recurso mas de los que cuentas para trabajar, ni mas ni menos. Y, por

tanto, tomado en la misma consideracién que cualquier otro que pudieras querer utilizar.

Y cuando decimos esto nos referimos a que tienen que ser programadas como cualquier otra
actividad. Tienen que responder a una finalidad en el contexto de una programacion de aula.
Tienen que ser evaluables y evaluadas.

#H### Acompalha

Una cosa que iras descubriendo es que las buenas actividades TIC _son proyectos relativamente
complejos y que, en cierto modo, no se sabe como acaban.
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En esa situacion ciertas “certezas de profesor” desaparecen y te encuentras, por asi decir, al nivel
de los alumnos, con una diferencia importante: se supone que sabes a dénde quieres llegar con
eso (...). Entonces tu papel es mas de acompafiante y guia de los alumnos en un camino que ellos
tienen que recorrer basicamente solos.

Pongamos por ejemplo que propones la realizacion de un podcast sobre temas de tu asignatura.
Pues bien, tus alumnos tendran que preparar su guidn, buscar su forma de expresar las ideas y
terminaran por crear algo diferente. Es decir, el trabajo resultante no reproducira lo que has
explicado en la clase, ni lo que viene en los libros de referencia: sera algo nuevo (de ahi lo de saber
cémo acaban estos proyectos)

Eso si: en ese viaje habran aprendido algo sobre el contenido, pero también sobre el método de
trabajo, sobre la busqueda de informacidn, sobre el lenguaje oral y la comunicacion.

Y tu, seguramente, también.

Para saber mas

Un decalogo para innovar integrando el uso de la PDI en el aula:
(Adaptado del decalogo de Domingo Gallego. UNED)

Elegirds una teoria que te guie en la practica.

Sacards partido de las potencialidades de las tecnologias.
Pensaras qué tareas pueden realizarse con PDI y cudles sin ella.
Utilizaras la PDI para consequir aprendizajes significativos.
Enuncia con claridad los objetivos curriculares.

Forma a otros profesores.

Trabaja en colaboracién con ellos.

Haz trabajar a tus alumnos en colaboracién.

No dejes que el ordenador y la PDI te sustituyan.

Nunca olvides que la PDI es una maquina.

©O Nk WNH

=
©
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U.4: Modelos didacticos

La utilizacion de la PDI debe suponer un cambio metodoldgico en el aula, como ya venimos
comentando desde el médulo 1, que debe venir reflejado también en las programaciones del curso
asi como en el proyecto educativo del centro.

44 info

Importante

Lo importante no es el recurso didactico sino lo que se hace con él.
Aunque, desde luego, disponer de buenos recursos ayuda en el proceso
docente-discente.

Contar con una Pizarra Digital Interactiva en el aula no asegura una ensehanza innovadora
y de calidad. Como tampoco lo supone tener un ordenador para cada alumno en al aula. O no lo
garantizd, en su momento, tener una pizarra de tiza o utilizar, o no, libros de texto. Esto va a
depender del profesor, de su propuesta de actividades de ensefianza y aprendizaje y sin lugar a
dudas de la metodologia que emplee.

Esta claro que una PDI puede (y debe) proporcionar mas recursos y mas oportunidades
para aprender. Se pueden hacer muchas mas cosas si se tiene una PDI en el aula que si no se
tiene y ademas permitira aumentar la participaciéon de los alumnos.

En cuanto a los modelos didacticos, deberemos ir pasando de los que se centran mas en el
profesor a los que toman como centro de referencia al alumnado. Ya hemos visto algunos ejemplos
en mddulos anteriores pero vamos ver, a modo de sintesis, los modelos que nos propone Pere
Marqués que, aunque pensados para PD (es decir sin la parte interactiva), son perfectamente
validos para nuestras PDI:

https://www.slideshare.net/slideshow/embed code/key/xVx29nyzp7xj)5

18 modelos de uso de la pizarra digital (ilustrados) de PERE MARQUES
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Reflexion

Se habla en los Modelos Metodolégico del uso, tanto por parte del profesor como del alumno, de

publicaciones web. Nosotros estamos usando un Blog como elemento de apoyo al curso,
precisamente para que puedas descubrir el potencial de este tipo de herramientas.

Piensa un poco en sus posibilidades jcrees que le podrias sacar partido para tu area o para tu
curso?

Solucién

Aqui presentamos algunos ejemplos cercanos de webs y blogs de asignatura o curso. Visitalas y
seguro que se te ocurren multitud de ideas:

Lengua y literatura: Abrapalabra »

Ciencias Sociales: Cuadernos de Campo »_
Tecnologia: Aratecno »

Matematicas: Matematicas en tu mundo »_
Economia: Ecomur »

Filosofia: Filosofiartes »

Blogs de aula: Rincén Matematico » Blog de 62 »
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U.5: Cambios de rol

Tras todo lo visto hasta ahora, parece claro que la exposicidn tradicional, exclusivamente por
parte del profesor, ya no tiene sentido a la hora de usar las tecnologias dentro del aula.
Alumnos y alumnas deben ser los verdaderos protagonistas del proceso educativo.

Las metodologias aplicables al trabajo con la PDI son variadas: Constructivismo, Proyectos de
Trabajo, Aprendizaje Colaborativo,.... (Si quieres profundizar en alguna de ellas mira en "Para saber
mas") Todas ellas complementarias y aplicables en nuestras aulas. Nos vamos a detener
brevemente en el modelo MIE-CAIT, ya que, aungue con unas premisas similares (ensefianza
activa, centrada en el elaumno) sitla el proceso enseflanaza-aprendizaje en un entorno
tecnolégico y busca el uso de las TIC como instrumentos de conocimiento.

Segln el modelo MIE-CAIT, [Mediador (papel del profesor), Individualizacién (de la ensefianza
para atender la diversidad), Evaluacién (de la actividad de los estudiantes y el proceso), C
onstructivo (construir conocimientos procesando la informacién), Autorregulado, (por los propios
alumnos),Interactivo (con el entorno y trabajo colaborativo),Tecnoldgico.(aprender con la
tecnologia para avanzar en conocimientos)]:

Aprender no sdlo es adquirir informacion, sino desarrollar habilidades y destrezas que
permitan seleccionarla, organizarla e interpretarila hasta ser capaces de aplicar con
éxito ese conocimiento en situaciones nuevas (_Texto completo en "Para saber mas").
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El docente debe ser el intermediario entre los aprendizajes, el contexto y los estudiantes,
orientando todo el proceso: seleccionando o incluso creando los recursos, indicando dénde y
cdémo obtener informacién, presentandola de forma estructurada y motivante, favoreciendo el
dialogo e intercambio entre todos y utilizando los medios tecnoldgicos a favor del apendizaje.

En este contexto, la pizarra digital es un gran aliado tanto para compartir y mostrar
contenidos dentro del aula, como para mostrarlos al exterior y compartirlos con otros grupos.
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Resuelve y reflexiona sobre los nuevos roles de profesor y alumno resolviendo este puzzle.

Para saber mas

- Si quieres profundizar en el modelo MIE-CAIT:

https://www.slideshare.net/slideshow/embed code/key/8viVZdV2sdzQWM

Modelo CAIT from FLACSO URUGUAY

- También puedes consultar la pagina de Pere Marqgués:

http://peremarques.pangea.org/miecait.htm

- Texto del curso Integracién de la TIC de aularagon.

- Constructivismo y TIC: Consulta este articulo.

- Aprendizaje por Proyectos:

https://www.slideshare.net/slideshow/embed code/key/huGCKaG3mUulSy

Aprendizaje Por Proyectos from camog70

- Aprendizaje Colaborativo: se propone este articulo sobre el aprendizaje colaborativo y las TIC.
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conocimiento, habilidades o actit
como consecuencia de la labor
realizada en el seno de un grupo que,

o Grupo constituide por “lguales®,

o Un objetive o meta comun.

~ Respeto mutuo.

= Combinar capacidades y dotes.

» Compartir el trabajo.

o Expresar al grupo les problemas vy log avances.

o Mantener cierto “empuje” y procurar la “unidad”. m
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U.6: Las Competencias Basicas

La utilizacién de la PDI, permite trabajar las competencias basicas, aplicando una
metodologia basada en el protagonismo del alumnado mediante actividades que le permitan
investigar, participar, colaborar, crear en un contexto de trabajo dindmico y participativo.

¢, Como?:

https://docs.google.com/presentation/d/1db50KTOgLEIYvObZW91e7iSFVFITNE1gDa PBaCj6AU/emb

ed?start=falseloop=false&delayms=3000

.Y la evaluacion?

Si pasamos de aprender memorizando a aprender haciendo deberemos plantear nuevas formas de
evaluacién: Cuando no sea necesario memorizar: no pongamos examen de memoria (Pere
Marqués)

- Los examenes de memoria pueden ser necesarios para recordar hechos, conceptos,... Aungue se
pueden introducir variantes: con chuleta (preparada por el alumno con diferentes condicionantes
en cuanto a contenido, extensién,..), con libro, Internet, la PDI,...

- Trabajos individuales o en grupo con presentacién publica en la PDI valorando no sélo en
contenido, también la presentacion oral, su defensa, rendimiento de grupo...

- Autoevaluacion, evaluacion entre iguales, ...

Tarea

Cosulta estas propuestas en FacilyTIC que Jesus Gil Alejandre escribié cuando tablets-pc y
competencias basicas comenzaron a convivir en las aulas, pero que estan plenamentes vigente y
saca tus propias conclusiones.

(Se habla en ellas del programa VNC. Si te interesa tienes mas informacién en el propio articulo o
en "Ampliacién de contenidos" al final del médulo)
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Hemos visto muchas propuestas, ideas de actuacién, decalogos de bueanas practicas..... Pero lo
realmente importante es tu experiencia, que empieces poco a poco e investigues.

Lo que nos aporten otros compafieros y los pedagogos esta muy bien pero tendremos que extraer
de todo ello aquello que nos es valido y adaptarlo a nuestra forma de ensefar, a nuestra realidad

Solucién

Hay muchos ejemplos, pero te presentamos este documento en el que una profesora presenta su
experiencia con la PDI. A ésto no se llega en una semana, ni en dos... es cuestién de ir probando,
de ver lo que me funciona y me aporta algo...

Pdi chus from Chus Otero

Otro ejemplo. Unos profesores han creado esta pagina donde colocan propuestas de actividades
a realizar con el alumnado en un aula con TIC. No son un conjunto de recursos sin mas, son

propuestas didacticas que nos pueden dar muchas ideas: Un PracTICo Badul.
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Ampliacion de contenidos: VNC
y Webquest

VNC y TEKLO:

En el caso de que nuestro alumnado trabaje con mini ordenadores o tablet PC, es muy
interesane el poder compartir lo que han realizado en el ordenador con el resto de la clase. Para
ello existen diferentes programas. Uno de ellos, que viene instalado en los ordenadores que se han
entregado como equipamiento en los centros, es el VNC combinado con la aplicacicén Teklo.

- VNC (Virtual Network Computing) es un programa de software libre basado en una estructura
cliente-servidor el cual nos permite tomar el control del ordenador servidor (alumno)
remotamente a través de un ordenador cliente (profesor).

- El Teklo es una aplicacién creada por los profesores D. Luis Fernando Martin Rosel y D. Mariano
Gonzalez Montero para poder facilitar el uso del programa VNC.

¢Para qué sirven Teklo y VNC?

El uso del sistema Teklo-VNC permite al profesor tomar el control de un ordenador o miniportatil de
cualquiera de los alumnos que estan en la misma red.
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Esta funcionalidad nos abre dos posibilidades basicas de uso:

1. Para controlar lo que estd haciendo el alumnado con facilidad y sin que éste se dé
cuenta. Aungue no es su uso mas ventajoso ni didactico, ni debe abusarse de él, es bueno
que los alumnos se sepan controlados.

2. Para visualizar en la PDI las aportaciones que hacen los alumnos en su
miniportatil, sin tener que desplazarse ni interrumpir la dindmica del aula. Esta es la
funcionalidad maés didactica e interesante: visualizar trabajos, corregirlos, presentar
informaciones con agilidad,...

Para descargar y conocer su configuracién visita FacilyTIC.

WEBQUEST:

¢Qué es una Webquest?

En dos palabras es un recurso didactico que consiste en una bldsqueda de informacién guiada en
internet.

Extendiéndonos un poco mds, se podria decir que es una herramienta que forma parte de una

metodologia para el trabajo didactico que consiste en una investigaciéon guiada, con recursos
principalmente procedentes de internet, que promueve la utilizacién de habilidades cognitivas
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superiores, el trabajo cooperativo y la autonomia de los alumnos e incluye una evaluacién
auténtica. (wikipedia)

La definicidon mas amplia, que incluye conceptos mas complejos como el de evaluacién o trabajo
cooperativo, responde a una estructura o modelo que se ha ido estandarizando y que, en algunos
casos, resta libertad al profesorado en su creatividad. (Fig.3.7)

&

No negaremos que es muy interesante conocer este modelo porque ofrece ventajas y cubre mas
aspectos didacticos, aunque para empezar, se puede partir por ofrecer al alumnado un reto de
bUsqueda por internet, independientemente de su formato o estructura.

Como docentes hemos de formar al alumnado en la busqueda, reflexion, verificacion y
contraste de informaciones mediante la navegacion en internet.

Este es un contenido tan importante que no podemos dejar a los alumnos sélos sin unas
pautas claras de cOmo realizar este proceso. De aqui surge la necesidad de facilitarles una
busqueda dirigida, con unas pautas escritas que les eduquen en una forma correcta de
desarrollarla. Esto son realmente las webquest.
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FICHA MODELO DE UNA WEBQUEST

Ejemplos de diferentes variantes:

- Miniquest: versién de las Webquests que se reducen o centran tan sélo en tres pasos: escenario,
trabajo y producto.

- Caza del Tesoro: Consisten en una serie de preguntas y un listado de direcciones web en que el
alumnado ha de buscar las respuestas. Al final, aparece la gran pregunta, cuya respuesta no debe
aparecer directaente en las paginas visitadas, exigiendo al alumno integrar y valorar lo aprendido
durante la busqueda. P.ej:

La Luz Miamigo el diente

- Aventuras Didacticas: Son una variante de las webquests que se articulan en torno a una
investigacion guiada, compuesta por varias paginas o capitulos a los que se accede
secuencialmente siguiendo una trama con su inicio, nudo y desenlace.

El alumno se introducira en el papel de un personaje, teniendo que tomar las decisiones y resolver
las pruebas que vayan apareciendo.
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Segunda Guerra Mundial

(El formato es como un libro en el que pasar las paginas)
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4. Y LOS MATERIALES?
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Y LOS MATERIALES?

Cuando nos planteamos el trabajo en el aula con la PDI nos surge la necesidad de buscar
elementos que nos ayuden a completar o ilustrar nuestras explicaciones, es decir recursos.

Ya hemos visto en el médulo 2 la posibilidad de uso de imagenes, flash y videos en la PDI, asi que
en éste vamos a ver algunas orientaciones y sitios para buscar recursos educativos mas o menos
elaborados, cd6mo poder organizar nuestro propio banco de recursos y reflexionar sobre el
interés de unirlos en forma de actividad educativa (objetos digitales educativos) propia.

Veamos este video en el que una profesora muestra algunas de las posibilidades de estos ODEs.

https://www.youtube.com/embed/gm 7Rd62k M

Objetivos

e Conocer algunos buscadores y bancos de recursos

e Descubrir la posibilidad de encontrar materiales curriculares en la red.

e Conocer algunos procedimientos para guardar, organizar y compartir recursos.

e Aproximarse a algunas herramientas de creacidn de objetos de aprendizaje.

o Reflexionar sobre la importancia de los recursos, sus caracteristicas y posibilidades.
e Insistir en el uso de recursos y accesorios de la PDI para una enseflanza activa.
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Contenidos

MODULO 4: Y LOS MATERIALES?

Unidad 1: Desde las instituciones

Unidad 2: Materiales curriculares

Unidad 3: Los profesores comparten sus recursos
Unidad 4: Muchos mas enlaces

Unidad 5: Lo busco o lo creo?

Unidad 6: Algunos accesorios

Ampliacion de contenidos: Intranet y Cmaptools
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U.1- Desde las Instituciones

En mdédulos anteriores se ha visto la posibilidad de encontrar recursos mediante el uso de los
navegadores, realizando blsquedas personalizadas.

Pero en internet contamos con multitud de espacios que nos ofrecen bancos de recursos
previamente seleccionados. Las primeras que se han preocupado de ello son las
Administraciones Educativas.

El propio Ministerio de Educacion ofrece a través del INTEF, un banco de recursos de primera

calidad (ITE), que se ha ido nutriendo de realizaciones propias y de aportes de profesores.

i MIRESTERICH SECRETARIA DE ESTADD .
ﬁ% e R me Instituto de Tecnologias Educativas

~ EDUCACION Condcenos | Correo Web | Usuarios [TE | Agenda | Webs de Centros | Red Digital | CC.AA. | Diccionarios | Grupos de noticias | Contacto | Buscador

RECURSOS Recursos

Por niveles educativos
EDUCATIVOS Recursos para el profesorado

_ == = i = i : e Es posible acceder al listado de asignaturas por
Asignaturas B 4 - ) 1 niveles educativos:

turas Optativas

Lectura

Contenidos transver:

En esta pagina del ITE, a la izquierda tienes la posibilidad de buscar por asignaturas y a la dercha
por niveles. Para cada recurso propuesto, hay una ficha explicativa y permite trabajarlo
online o descargarlo en el ordenador.

El resto de Administraciones Educativas Autondmicas también tienen sus espacios dedicados
a la recopilacién de recursos educativos. En el siguiente esquema presentamos a la derecha del
nombre de cada Comunidad el enlace a su pagina de recursos y, en su caso, algun breve
comentario:

44 info
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Para ver el siguiente esquema no olvides cargar los scripts no seguros
clicando en la barra de bUsqueda de tu navegador.

desde_las_instituciones.html G i
.|

Esta pagina esta intentando cargar scripts de fuentes no autorizadas.

Cargar scripts no iequros

http://www.mindomo.com/view.htm?m=af917940a8c948b49c773fd83d28a9d8

De entre ellas, destacamos la pagina del CATEDU (Centro Aragonés de Tecnologias para la
Educacién) en cuya seccidon "recursos" encontraras un amplio repertorio (por niveles y areas) y un
catalogo que permite realizar bUsquedas detalladas de lo que necesitemos (ver "Para saber mas").
Se estd trabajando en el Proyecto Facilit@mos, que en breve ofrecera por areas y arbol
curricular no sélo enlaces a recursos de interés, sino también unidades didacticas listas para ser
puestas en practica en aulas con el uso de las TIC, para todos los niveles educativos.

De las paginas de otras Comunidades sobresalen, por la calidad y variedad de sus recursos,
Andalucia, Extremadura, Castilla y Ledén, Cataluia y Canarias, aunque todas las
Comunidades ofrecen catalogos mas o menos estructurados. Unas incluyen aplicaciones para
realizar bUsquedas por nivel, contenido,... otras ofrecen colecciones de recursos agrupados por
asignaturas o edades. Unas han elaborado recursos propios y otras se alimentan de recursos de la
red.

El Proyecto AGREGA, actualmente en su version 2, ha sido un intento por aglutinar todos los

bancos de recursos de todas las administraciones educativas en un solo repositorio.

El éxito ha sido desigual, habiendo comunidades que han aportado todos sus fondos, como Aragén
y otras que han colaborado en menor medida pero, en cuanqiuier caso, sigue siendo un fondo
extenso de recursos educativos de gran calidad. En "Para saber méas" encontraras orientaciones
para su uso.

Actividad

Te invitamos a que recorras los portales de las diferentes Comunidades Auténomas y del INTEF,
veas su oferta en recursos, cémo se estructuran, qué ofrecen,.....
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Saca tus conclusiones y ve realizando tu propia seleccidn de los portales que te parecen de
mayor interés para tu area o nivel.

Para saber mas

Algunas orientaciones de busqueda:

https://docs.google.com/presentation/d/1INtXXKm z4TCapy7hd2uOKAw- 4edse|cfK9QrzNvA-

4/embed?start=falseloop=true&delayms=3000

https://www.youtube.com/embed/WpRyiS53Z71s
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U.2- Materiales curriculares

En internet se pueden encontrar a nuestra disposiciéon gran cantidad de materiales curriculares
ya elaborados. Auténticos temarios en formato digital listos para ser utilizados que intentan
desarrollar todo o parte del curriculo de una determinada area o nivel.

Aqui podemos contar con los materiales que las propias editoriales nos ofrecen, normalmente
como complemento a los libros en formato papel y por tanto de acceso a los centros que han
propuesto esos libros.

Aunque hay centros que los comparten con la red, como estos de la editorial ANAYA para Primaria (
Iy ll) y ESO (12 y 32) o estos otros de SANTILLANA para Primaria( 22 y 32 Ciclos, 52 y62, Primaria y
ESO)

Ultimamente también hay editoriales que ofertan directamente los libros en formato digital

,(tienes informacién aqui) ésto abre nuevos campos de uso de la PDI en combinacién con equipos
portatiles del alumno y tambien un debate sobre su conveniencia, y cémo deberia ser ese material
(s6lo PDFs, interactivo, fotocopiable,...).

El uso que les podamos dar desde la PDI, puede ser variado, segun el grado de integracién de las

TIC en que estemos: desde repasos, subrayados o resimenes, hasta busquedas guiadas o pruebas
con posibilidad de consulta.

- Materiales del Ministerio de Educacion:

De entre el abanico de recuros que se ofrece a través de la pagina del INTEF, que ya hemos visto,
algunos de ellos tienen ese caracter curricular. (Ver presentacién).

En CATEDU, para cada nivel, se pueden encontrar estos materiales del Ministerio. También en la

pagina de EducaRioja, aparecen muy bien clasificados por niveles.

El Ministerio ha desarrollado el Proyecto ED@D, centrado en el curriculum de la ESO, para las

asignaturas de Lengua, Inglés, Matematicas, Ciencias (Fisica y Quimica, Biologia), Tecnologia, Etica
y Geografia, todas ellas para 32 y 42 de ESO y algunas también para 1°y 2°.
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https://docs.google.com/presentation/d/10t5xQ1L7nh6HqhZGMjSqu)SjAMpIm48puUE1n68K01Y/emb

ed?start=falseloop=false&delayms=3000

- CATEDU:

En CATEDU, también surgié la procupacién por preparar este tipo de contenidos y aprovechando
diferentes materiales, se elaboraron Asignaturas completas que se pueden trabajar online (si
eres docente de la Comunidad de Aragoén, también se puede solicitar su descarga para trabajarlas
en la Intranet, de la que hablaremos mas extensamente en "Ampliacién de contenidos"). No sdlo se
pueden trabajar las asignaturas completas, sino que se ofrece la posibilidad de trabajar cada una
de las unidades que las componen por separado.

Corresponden mayoritariamente a cursos y asignaturas de ESO y Bachillerato, aunque también
hay para 52 y 62 de Primaria.

80 ASIGNATURAS COMPLETAS

Como copiarlas en
Orientaciones la E-Ducativa
de vuestro centro

Asignaturas ESPAD - Departamento de Educacion, Aragon

Asigilivel 1°ESO 2°ESO 3°ESO 4°ESO 1°BACH 2°BACH

Lengua ﬁ ﬁ ﬁ & & ?

Estos recursos se encuentran en la plataforma e-ducativa del CATEDU, a la que se puede acceder

desde la pagina principal de CATEDU.

El menu de la e-ducativa da acceso a las asignaturas y unidades didacticas ya preparadas o a

otros recursos como Propuestas Didacticas (para Ciencias Sociales de ESO), Iberkeltia y

Recursos Interactivos.
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plataforma
e-ducativa
aragonesa

S ASIGNATURAS y
U.D ya preparadas

Flataforma Educativa
Aragonasa

SECCIONES

ASIGNATURAS
| Stones DIDACTICAS Recursossobreelmundoibero

PROPUESTAS
MDACTICAS

b Recursos para ESO por areasytemas.

IBERKELTIA
RECURSOS / Delrepositorio de Extremadura

INTERACTIVOS

1136 Unidades Didacticas
listas para "combinar como necesites”.

Buscar Insertar Unidades Didacticas Editar Unidades Didacticas

Asignaturas ESPAD - Departamento de Educacion, Aragon

AsigiHivel 1*ESQ ZPESQ 3°ESO 4°ESC 1°BACH Z*BACH

Lengua ﬂ' ﬁ' &' Q' ﬁ te

Literatura ﬂ-
Innlas ﬂ- i#r ﬂ'ﬂr ﬁ !3- iﬂ-

Asi mismo desde la Direccién General de Ordenacién Académica del Gobierno de Aragdn, se

- 139 -

publicaron una serie de Unidades Didacticas para Infantil, Primaria y Secundaria, de gran interés,

con la intencién de ejemplficar la puesta en préactica del Curriculum Aragonés.

Reflexion
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¢Qué opinas del uso de los libros digitales? ;Sustituirdn completamente a los de texto? ;Son, o
deben ser, como los libros de texto pero en la web?..... Es un tema de actualidad y seria muy
conveniente reflexionar un poco sobre ello.

En "Pulse aqui" encontrards unos enlaces interesantes sobre el tema para que crees tu propia
opinién.

Solucién

Para que ayude a tu reflexion:

Blog de Manuel Area (no te pierdas los comentarios)

Enlace I. Enlace Il.
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U.3- Los profesores comparten
SUS recursos

Los educadores tienden a poner en comun todos aquellos recursos que utilizan, conscientes,
por un parte de lo interesante que es para ellos tenerlos ordenados y publicados en internet
para su uso y el de su alumnado y por otro, en este entorno digital de aprendizaje colectivo, el
interés que pueden tener para otros profesores que, a su vez pueden intercambiar los recursos
gue a ellos les son utiles.

En el caso de las PDIs los profesores comparten:

e En las comunidades creadas por algunas empresas de PDI que se han preocupado
de favorecer estas comunidades de intercambio:

- Smart: http://exchange.smarttech.com/index.html?lang=es es

- Promethean: http://wwwl.prometheanplanet.com/es/

El resto, o no tienen un espacio dedicado a recursos educativoso es bastante pobre (como

interwrite).
La ventaja de estos recursos es que suelen estar listos para ser usados en el aula. El

inconveniente, que suelen estar realizados en el software propio de esa pizarra (por tanto no
utilizable en otras marcas).

Uso activo

de la PDI

e En sus Blogs o Paginas web, individuales o de centro. Hay muchos ejemplos de ello y
seria imposible ponerlos todos, asi que s6lo mostramos algunos ejemplo interesantes:
o Centros:
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C.E.I.P. Ntra. Sra. del Pilar de Monreal del Campo (Teruel). Con una seleccién de
recursos de Infantil hasta 12 de ESO.

o

o

C.E.l.P. Valdespartera (Zaragoza). Que comparten los recursos utilizados de

Infantil a 62 de Primaria.

o

C.E.I.P. Ntra. Sra. de Loreto (Dos Torres - Cérdoba). Con recursos de Infantil a
12 de ESO.

o

I.E.S Salvador Victoria (Monreal del Campo - Teruel). Con recursos elaborados

desde el centro.
o De Profesor, Aula o Materia: * Matryc: Sobre matematicas para la ESO. * Blog de 52

Con enlaces de todas las materias * Recursos para CCSS: Todo para ciencias

sociales, geografia e historia en la ESO. * Primertic: Recursos para el primer ciclo de

Primaria. * Recursos para la PDI: Para toda la Primaria.

e En espacios para compartir en red (web 2.0). Entre otros: Slidesahre, Scribd, Issuu,

YoutubeEdu,... Un ejemplo:

https://www.slideshare.net/slideshow/embed code/key/b2EGoffILmH|TG

Recursos Secundaria y Bachillerato from carmenmellado

e A través de los marcadores sociales: Los marcadores sociales vienen a ser los
"favoritos" de siempre pero alojados en intrenet, de manera que estan accesibles desde
cualquier ordenador. Y no sélo eso, también se pueden compartir y asi crear auténticas
comunidades, en nuestro caso de docentes, con enlaces compartidos. Muchos de
estos servicios te permiten buscar contenidos mediantes "tags" o etiquetas, aun sin estar

registrado (Mister Wong, Diigo) otros requieren registro previo.

Caso practico

Imagina que has ido navegando por internet y has encontrado gran cantidad de paginas
interesantes, con recursos, gue te podrian ser muy utiles para tus clases.

:Coémo te planteas poder ir almacenandolas, organizandolas, compartiéndolas con alumnos o
compaheros?

Solucién
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https://www.slideshare.net/slideshow/embed_code/key/b2EGoffILmHjTG
//www.slideshare.net/carmenmellado/recursos-secundaria-y-bachillerato
https://www.slideshare.net/carmenmellado
http://www.mister-wong.es/
https://www.diigo.com/search/
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Podras encontar soluciones de lo mas variado y conforme a tu forma de trabajo o preferencias. Ya
hemos visto algunas formas, como lo que hemos venido denominado "lanzaderas", es decir
paginas de texto, de una presentacion o del software de nuestra PDI, con los enlaces
para ser utilizados.

Pero existen otras soluciones:

- Los navegadores ofrecen la posibilidad de guardar marcadores o favoritos, al tiempo que
navegamos. El inconveniente es que si cambiamos de equipo, los enlaces guardados no estan. Una
solucién podria ser trabajar con un navegador portable colocado en un lapiz de memoria que se
lleva de un equipo a otro, pero... jy si se estropea o se pierde? Para compartirlo, deberias hacer
una copia del programa.

- Con una cuenta de gmail, tenemos acceso a los marcadores que nos ofrece google (Google

Bookmarks). Son accesibles desde cualquier ordenador pero sélo si tienes los datos de acceso a
esa cuenta. Puede ser una solucién para un grupo profesional, o un aula.

- Internet nos ofrece los marcadores sociales (que hemos comentado arriba) que permiten no

s6lo guardar los enlaces que nos interesan, sino organizarlos y, si se desea, compartirlos. Para
profundizar en el tema aqui tienes estos materiales:

Marcadores Sociales (Curso del ITE sobre Mr. Wong y Delicious)

Marcadores Sociales (Observatorio Tecnolégico sobre Mr. Wong, Diigo y Delicious)

Copyright 2026 -143 -


https://www.google.es/bookmarks/?hl=es
https://www.google.es/bookmarks/?hl=es
http://www.ite.educacion.es/formacion/materiales/157/cd/m6_2_marcadores_sociales/index.html
http://recursostic.educacion.es/observatorio/web/es/internet/web-20/969-marcadores-sociales-mister-wong-diigo-y-delicious

CENTRO ARAGONES de TECNOLOGIAS para la EDUCACION - 144 -

CATEDU

4.Y LOS MATERIALES?

U.4- Muchos mas enlaces

Ademas de todo lo dicho hasta el momento sobre portales de recursos, desde luego, existen en
la web una infinidad mas de sitios que ofrecen recursos educativos que seria imposible recopilar.
Ademas se encuentran en constante evolucion: unos desaparecen, otros se crean, otros quedan
obsoletos,... con lo que hay que estar en continua busqueda y comprobacién.

Os proponemos una breve seleccidn (ni estan todos, ni son los Unicos...) de algunos que nos han
parecido interesantes, aunque lo realmente interesante es seleccionar los que a cada uno
le sean utiles.

La herramienta que hemos utilizado para preentarlos es Symbaloo, que como puedes observar,
permite ordenar y guardar enlaces en internet (en "Para saber mas" explicamos cémo trabajar
con esta aplicacién). Hemos utilizado diferentes colores para agruparlos: en verde los de CATEDU,
azul para portales generales, marrén para portales con actividades a resolver, rojo enciclopedias,
blanco aplicaciones flash, rosa videos, naranja por areas y amarillo recursos por etapas.

No es necesario que los visites todos, son sélo una propuesta general y por tanto habrd muchos
gue no te interesen ya que no son de tu area, de tu nivel,.... o simplemete no te parecen
interesantes.... a partir de aqui te toca a ti crear tu propia coleccion.

https://www.symbaloo.com/embed/enlaces8

Imagina las posibilidades didacticas de esta aplicacién, por ejemplo insertada en un blog de aula,
de centro, personal,....

Para saber mas

Si te interesa la aplicacién Symbaloo, aqui tienes un sencillo tutorial. Ademas de lo que puedes
ver en la zona superior, otra ventaja es que puedes crear diferentes paginas o "webmix" sobre
tematicas diferentes. jAnimate a probarlo!

https://www.youtube.com/embed/XWEDXIS jbQ
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Reflexion

Pero ;Como saber qué recursos se adaptan mejor a mi labor docente? ;Los puedo valorar de
alguna forma?.... Estas y muchas otras preguntas nos pueden surgir ante la gran "avalancha" de
recursos a la que nos enfrentamos.

¢Qué podemos hacer?

Solucién

Te sugerimos tener en cuenta algunos indicadores como los que aqui nos presentan:

Cémo evaluar sitios y recursos educativos en internet en EducAr

Rubrica de valoracion.
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4.Y LOS MATERIALES?

U.5- Lo busco o lo creo?

Llegados a este punto y tras experimetar con la multitud de recuros que hemos visto (y muchos
mas que hay en la red), puede ser que se nos plantee esta disyuntiva.

Utilizar los recursos que hay a nuestra disposiciéon para la creaciéon de nuestros objetos digitales
de ensefianaza (ODE), estd muy bien, pero en ocasiones pueden suponer mucho tiempo de
blsqueda y tal vez los resultados no son los esperados o no se ajustan del todo a lo que
estabamos buscando.

Crear nuestos ODEs, puede parecer excesivamente complejo pero de hecho ya lo hemos estado
haciendo con el software de la PDI o con documentos de texto o presentaciones.... no seran
tan "espectaculares" como una animacion flash, pero pueden servir perfectamente a nuestros
objetivos educativos. Por ejemplo la reutilizacién de una explicaciéon en la PDI o la grabacidén de la
misma:

https://www.youtube.com/embed/zFTVcWOeQIE

Existen una serie de herramientas, las herramientas de autor, que permiten crear objetos
digitales de ensefianaza (ODE) de forma muy sencilla pero con resultados muy eficaces. Aunque no
son objeto de este curso (existe un curso en Aularagén dedicado a ellos), te presentamos las
caracteristicas de algunas de las mas usadas:

EdiLIM, eXeLearning, HotPotaoes y JClic (por ejemplo este cursos se ha construido con

eXelearning).
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Algunas de estas herramientas ofrecen, sus propios bancos de recursos:
EducalLIM: biblioteca de recursos hechos con EdiLIM.

zonaClic: busqueda de actividades en JClic.

HotPotatoes para todos los niveles (Infantil a Bachillerato) de EducaMadrid.

De eXeLearning, no tenemos un banco de recursos, pero presentamos unos ejemplos 1y 2
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Existe otra herramienta, Ardora, de la que puedes encontrar informacién en FacilyTIC.

Importante

Utilices recursos propios o de la red no es bueno improvisar. Deberds prever los recursos a
utilizar en cada sesién (descargarlos en el momento puede retrasar la actividad por problema en la
red o cualquier otro imprevisto) y tenerlos preparados. Lo mismo ocurre si hay que ir a paginas
web (abrirlas previamente para que queden en la caché), tener preparadas las buquedas o sitios a
visitar. Y, como ya se comenté en el mdédulo 1, tener prevista una alternativa, un plan B.... por
si algo falla....

Actividad de lectura

Lee atentamente este articulo: Actividades educativas, si no las encuentras...jCréalas!

De M2 Jesls Camino en Educ@conTIC

Vas a reflexionar sobre lo que se nos cuenta y propone. Te animamos a que pruebes alguna de las
aplicaciones sugeridas, especialmente las que son online y no requieren ninguna instalacién.

Solucion

Si quieres probar con programas como eXelLearning, HotPotatoes, JClic, EdIiLIM o Ardora, puedes

utilizarlos sin instalar, en su versién portable que se encuentra en PROKIT de CATEDU.
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4.Y LOS MATERIALES?

U.6- Algunos accesorios

Hemos estado viendo el uso de la PDI con diferentes recursos didacticos pero sin mencionar los
utensilios con los que se puede complementar ese uso. Si que se menciond, al principio del curso,
el puntero y su utilidad, pero digamos que éste es un accesorio necesario para el manejo de la
PDI... Nos estamos refierendo a otro tipo de aparatos periféricos que, sin ser recursos didacticos,
nos van a permitir potenciar las posibilidades didacticas y de uso de la PDI:

- Camara (o lector) de Documentos:

Se trata de un aparato con aspecto de ldmpara de mesa que lleva incorporada una camara para
poder captar lo que se pone bajo ella. Suelen disponer de iluminacién, enfoque, adaptador a

microscopio (ésto sélo algunos modelos),... lo que unido al software propio de la PDI, hace que se
pueda interactuar sobre lo proyectado en la pantalla.(Se mencioné en 1.3 del Médulo 1)

Imagina el potencial que ésto puede tener: proyeccion de una l[dmina, un cuaderno, un libro, ver la
manipulaciéon de un objeto, uso de la realidad aumentada (ver en "para saber mas")....

Pere Marqués, resume algunas de sus posibilidades en esta presentacion.

Son aparatos que en los ultimos tiempos se han hecho econémicamente bastante accesibles, pero
hay una alternativa, todavia mas econdmica y, si exceptuamos algunas funcionalidades como
el adaptador al microscopio de algunos modelos o el caso de las PDI Smart con una conexién
especifica para las camaras de su propia marca, igualmente efectiva, que es el uso de una
webcam con un soporte.

https://www.slideshare.net/slideshow/embed code/key/bW41xAsBhEIlk]s

11 modelos de uso didactico de la camara de documentos from PERE MARQUES

Aqui vemos un ejemplo de su uso:

https://www.youtube.com/embed/iAKuDT dOxY

Si la cdmara de documentos puede abrir un amplio abanico de posibilidades, (o su alternativa la
webcam) existen otros elementos que también pueden favorecer la interaccién con la PDIl y
aumentar, especialmente, la participaciéon del alumnado.
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Son los periféricos inalambricos:

Tableta Grafica

https://www.youtube.com/embed/ ZmIX QjDzE

Teclado y ratdon inalambricos

Segln Pere Marqués, estos dispositivos inaldmbricos permiten facilitar e incrementar la
participacion del alumnado en actividades como: Sintesis en clase, realizacidn de ejercicios
entre todos, los estudiantes hacen de profesores, debates con apoyo multimedia,....

-Se pueden ir pasando a diversos alumnos para que, desde su mesa, vayan escribiendo,con el
teclado inalambrico, en la pizarra digital sus aportaciones de manera sintética, antes o después de
comentarlas con mas detalle a todos sus companeros.

-Pueden ir realizando los ejercicios en la pizarra digital interactuando desde su mesa con la tableta.

-Mientras un estudiante hace comentarios interactuando con el puntero sobre la superficie de la
pizarra digital, otros pueden hacer también anotaciones complementarias en la pizarra escribiendo
con la tableta o teclado.

-Los estudiantes pueden ir escribiendo sus aportaciones a medida que las comentan desde su
propia mesa.

Ademads permiten también al profesor manejar, de igual manera, la PDI desde cualquier
lugar del aula, lo que también puede facilitar la interaccién.

- Mandos Interactivos:

Son unos aparatos similares a un mando a distancia, para que el alumnado pueda responder
mediante la eleccién de la opcidn correcta a una serie de preguntas lanzadas por el profesor.
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Permiten, entre otras cosas:

- La correccién inmediata.

- Comparar respuestas de distintos grupos de alumnos.

- Facilitar el seguimiento a alumnos concretos.

- Hacen posible compartir los resultados con los alumnos en tiempo real.

- Permiten detectar los puntos del temario que no han sido bien asimilados o requieren un
refuerzo.

El inconveniente es que suponen una inversiéon importante ya que hay que tener uno para cada
alumno.

Puedes ver esta entrada del Blog, sobre el uso de los sistemas de participacién y respuesta.

Si quieres ampliar sobre el tema, aqui tienes un estudio realizado a partir de su aplicacién en el

aula.

Reflexion

¢Habias pensado en el uso de alguno de estos accesorios? Lo cierto es que muchos de ellos no
reqguiere ni gran inversion econémica ni conocimientos técnicos de uso, es sélo buscarles
posibilidades didacticas.

iSeguro que se te ocurren montones de ideas!

Solucion

Para enrigquecer este aporte de ideas sobre el uso de diferentes accesorios con las PDI, aqui tienes
algunos articulos de opinién interesantes:

Celestino Arteta en Educacion Tecnoldgica. Sobre la cdmara de documentos/Webcam

Blog "Tecnologia y Educacién". Sobre las tabletas graficas.

Para saber mas
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Como se ve en la imagen y como se ha comentado mas arriba, las camaras de documentos y
las webcam, permiten introducir en el aula el uso de un recurso nuevo: la realidad aumentada.

Basicamente, se trata de unos dibujos en blanco y negro (Markers), que al ser observados
mediante una camara a través del ordenador y con el uso de un software especifico, permiten ver
y manipular objetos en 3D.

En CATEDU, en la zona de descargas, encontraras amplia informacién sobre el tema y manuales
para su puesta en marcha.

Una vez instalado el programa, y seleccionado el tema que te intersa, tienes que descargar el pdf
con los "marker", que es lo que se coloca bajo la webcam, y las escenas, que hay que abrir con el
programa descargado.
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Ampliacion de contenidos:
Intranet y Cmaptools

- INTRANET:

Intranet es una herramienta creada por el docente Angel Tambo para solventar el problema que
surgia al profesorado con la entrega y recogida de documentos hacia y desde el alumnado
dentro del aula.

El propio autor ha generado una amplia documentacion, tutoriales y videotutoriales, que

podras consultar en la siguiente direccion.

Esta herramienta esta instalada en los ordenadores del profesor que estén normalizados o, si no,
se puede descargar desde la direccidon anterior (siempre que estés conectado al router de DGA).

De entre sus multiples funcionalidades lo que nos interesa de cara al uso de la PDI, son,
fundamentalmente, tres aspectos: el acceso a documentos del alumnado, |la posibilidad de
guardar y organizar enlaces web en "webs preferidas" de forma que estén accesibles
directamente desde la aplicacién y la opcién "webs en la red local" que permite tener paginas
web completas, descargadas y comprimidas en un .zip, para poder ser visualizadas, bien en la PDI,
bien en el ordenador de cada alumno, sin necesidad de estar conectado a internet.

En el primer aspecto no nos vamos a detener, ya que se trataria de entrar en los archivos que ha
dejado el alumno, y abrirlos para ser visualizados. Vimos para ello otro procedimiento mas directo
que era el uso de VNC en combinacién con el Teklo.

Reflexion

En cambio el trabajo con direcciones de interés y paginas web descargadas es muy
interesante para su uso en la PDI.

iTe interesa saber cdmo se puede trabajar con ellas?

En "Pulse aqui" encontraras los videotutoriales del autor que explican cémo hacerlo.
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Solucién

En la web del autor, encontraras tutoriales de todos los aspectos de la intranet. Aqui te dejamos los
dos que hacen referencia a los temas propuestos:

- Webs preferidas.

- Webs en la red local.

- CMAPTOOLS:

Cmaptool es una herramienta gratuita para crear mapas conceptuales tanto a nivel local como
en la red. No es necesario insistir en la importancia que los mapas conceptuales tienen en el
proceso educativo, tanto desde el punto de vista del profesor a la hora de explicar o clarificar
conceptos, como por parte del alumno para asentar conceptos y relacionarlos, agrupar ideas,
establecer causalidades, etc.

Ademas, Cmaptools puede compartirse entre usuarios, posibilitando el trabajo colaborativo:
[luvia de ideas colaborativas, mapas conceptuales consensuados en grupo, etc.

Ejemplo 1 Ejemplo 2

Caso practico

Si has visto los ejemplos y te gustaria saber cémo funciona este programa, el primer paso sera
descargarlo.

Desde aqui puedes descargar Cmaptools
Ahora hay que probar sus posibilidades.

Solucion

Existen muchos tutoriales y ayudas sobre este programa. Aqui te proponemos un sencillo tutorial
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"paso a paso".

Para saber mas

Si quieres ampliar tus conocimientos sobre mapas conceptuales, puedes visitar estas direcciones:

- Herramientas 2.0 para la ensefianza de idiomas (Mapas conceptuales).

- FacilyTIC (Spycinodes).
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