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Ul. ;QuéeslaP.D.I.?

Concepto:

La pizarra digital interactiva (PDI) es un conjunto de elementos (ordenador, videoproyector y la
pizarra propiamente dicha con su dispositivo de escritura y puntero) que permite la proyeccién de
contenidos digitales en una superficie interactiva para compartirlos en grupo.

El principal valor afadido de este sistema, con respecto a los que se habian venido utilizando
(videoproyector y ordenador) es que podemos actuar sobre la propia superficie de proyeccién
(similar a lo que se realizaba sobre la pantalla del tablet) y la ejecutamos en la pizarra propiamente
dicha, lo que nos proporciona una mayor capacidad de actuacién; ademas, en funcién del software
instalado, disponemos de un escritorio accesible con herramientas y programas para poder pasar
de uno a otro de forma mas simplificada.

En todo caso se trata de:
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e Una pizarra conectadaque permite mostrar cualquier contenido que esté en Internet
(paginas web, fotografias y fotomontajes o presentaciones; videos, animaciones
infograficas o transmisiones en vivo; periddicos; mapas...)

e Visualizador de documentos del ordenador(de cualquier ordenador que esté en la
red del centro, del aula, de los alumnos... si usamos las herramientas adecuadas): textos,
hojas de calculo, mapas, mapas conceptuales, presentaciones, graficos...

puntero detinta digital (o el dedo) permite escribir sobre la superficie de proyeccién

y se utiliza, ademds, a modo de ratén.

e Lo que escribimos en la pizarrase almacena en el ordenadorde forma que los alumnos
pueden llevarse el contenido de la pizarra a casa.

e Resulta un gran apoyo pedagégico porque se puede aprender mas y mejor:

(e]

(e]

Es una fuente de informacién inagotable y queda al alcance de un clic.

Permite una comunicacién directa con el alumnado mediante su visualizacién, el
envio de contenidos a los ordenadores de los alumnos a través de distintos canales
(correo electrénico,intranet...)

Facilita la interaccion con el alumnado y entre el alumnado: sus aportaciones
pueden verse en la pizarra utilizando el software adecuado (VNCyteklo,intranet...).
Permite proporcionar materiales adecuados e individualizados para el alumnado (
intranet__,pupitre...)

Favorece la motivacién, la comprensién, la participacién realizando clases mas
activas, mas atractivas, mas multimedia...

Puede ser una herramienta que incite a renovar metodologias dependiendo de la
predisposiciéon del docente a hacerlo.

Las metodologias que derivan de su uso pueden facilitar el tratamiento de la
diversidad, la cooperacién en la realizacién de tareas...

Integra y hace presente el uso de las TIC en las actividades de aula, de forma que el
centro esta a la altura de la sociedad digital.

Su sencillo manejo puede ser un factor de motivacién para el profesorado.

Reflexion

Sin comenzar a trabajar sobre la PDI, ;qué otras posibles ventajas puedes apuntar para
el aprendizaje en el aula? Anota algunas. Si quieres conocer las que propone un
estudioso sobre el tema, haz clic aqui abajo.

Solucién

Mira lo que propone Pere Marqués:
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Resulta mds cémoda que la pizarra no interactiva (no es necesario recurrir al ratén ni el teclado)
para interactuar con el software. Puede hacerse directamente sobre la pizarra.

La escritura directa sobre la gran pantalla tactil (pizarra) resulta especialmente util para los
alumnos con pocas habilidades psicomotrices, que se inician en la escritura y para estudiantes con
N.E.E.

Los subrayados permiten destacar algunos aspectos importantes de las explicaciones de manera
natural e inmediata.

Permite mantener mas el contacto visual con el grupo de los estudiantes

El gran tamario de la pantala tactil (pizarra) facilita la interaccion con los programas: seleccion de
opciones,..

Puede haber una triple interaccién, por ejemplo: el profesor ante el ordenador, algunos alumnos
ante la pizarra interactiva y el resto de la clase participando desde sus asientos bien mediante sus
ordenadores, bien mediante intervenciones directas.

Importante

No olvides que la Pizarra Digital Interactiva no es mas que un recurso, por si sola no
posee ningun valor didactico.

Actividad de lectura

Tras visionar esta presentacién, vamos a pensar en si, efectivamente, el uso de la PDI y el resto de
recursos tecnoldgicos que hay en las aulas deberia implican un cambio en la forma de dar las
clases.

https://www.slideshare.net/slideshow/embed code/key/yOT41tDbQ7EaiD

Del aula analdgica al aula digital from Domingo Méndez

Solucién

Desde luego tu opiniéon también importa, pero lee....
Algunas opiniones de companeros y compafieras nuestros que analizan el cambio en su papel:

Mi papel como profesora, es inicialmente el de presentadora (motivadora) y guia de las actividades
y del modo en que se manejan algunos recursos, es decir, actuaria como modelo y como
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mediadora entre los alumnos, los contenidos y las “herramientas” disefiadas para transmitirles
esos contenidos. Mas adelante, mi rol consiste en supervisar y reorientar (en caso de que fuera
necesario) las actividades que realizan los alumnos de la forma mas auténoma posible, atendiendo
siempre a las dudas y problemas que pudieran surgirles, y asegurandome siempre de que hacen
un uso correcto y adecuado de todas y cada una de las aplicaciones. (Ana Belén Lépez)

Profesor facilitador. La figura del profesor como Unico facilitador del conocimiento y el alumno
como elemento pasivo, tiende a desaparecer. El alumno obtiene mayor autonomia e
independencia, adquiriendo un mayor control y mas capacidad de decisién en el proceso de
aprendizaje. El profesor se convierte, por tanto, en un punto de apoyo y de guia para el alumno
debiendo monitorizar de manera constante y en colaboracién con el aprendiz el aprendizaje.
(Elena, profesora de idiomas)

Explora, imagina, prepara, acompana... Explora: abre tu mente a ideas que tal vez no te hayas
planteado. La imaginacién necesita ejemplos para nutrirse y crecer. Aliméntala bien. Imagina la
forma en que ciertas experiencias que has recogido en tu exploracién de posibilidades servirian
para aportar una mejora en tu trabajo de clase. si sabes lo que quieres conseguir con tu
ensefianza, entonces puedes llegar al punto en que la tecnologia "encaja" en ella. Prepara: las
actividades TIC son un recurso mas para trabajar. Responden a una finalidad en el contexto de una
programacién de aula. Tienen que ser evaluables y evaluadas. Acompafa: ciertas "certezas de
profesor" desaparecen y te encuentras, al nivel de los alumnos, con una diferencia importante: se
supone que sabes a dénde quieres llegar con eso (ver el punto anterior). Entonces tu papel es maés
de acompafiante y guia de los alumnos en un camino que ellos tienen que recorrer basicamente
solos. (Fran Iglesias, proyecto Grimm).

Los maestros y los alumnos estdn en Internet, las escuelas tienen Internet, pero el sistema escolar
no esta en Internet. El sistema educativo en términos de procesamiento de contenidos, de
estructura pedagdgica, de gestidn de las escuelas, esta estructurado en una forma que para
introducir ese cambio tecnoldgico y social a la vez hay que cambiar la organizacién de la escuela y
los curriculos, hay que sacar Internet del aula de informatica (ademés cerrada con llave) y ponerla
en los curriculos de todas las materias. Hay que cambiar la pedagogia. Porque no es que los
maestros con Internet tengan miedo de perder el poder, es que no saben cémo ensefiar con
Internet, nadie se lo ha explicado. (Manuel Castells, catedratico de la UOC).

Creo que la aplicacién en clase de herramientas TIC conduce espontaneamente a la bdsqueda de
alternativas a los clasicos exdmenes como método para evaluar.

Hace tiempo que me pregunto si puede aprender nuestro alumnado sin hacer exdmenes.

Y cada vez estoy mas convencido de que el trabajo mediante proyectos y las dindmicas
participativas en clase dificilmente encajan con una examen al final del proceso en el que el
alumnado tiene que demostrar en una hora lo que ha aprendido. Llevo unos veinte afos sin hacer
examenes y ello no ha mermado en absoluto mi capacidad para aprender. -sigue...- (José Maria, del
IES El Palo de Malaga)

Copyright 2026 -4 -



CENTRO ARAGONES de TECNOLOGIAS para la EDUCACION

CATEDU

Revision #1
Created 2022-02-01 12:13:26 CET by Equipo CATEDU
Updated 2022-02-01 12:13:26 CET by Equipo CATEDU

Copyright 2026



