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U.3: Innovamos ¢,0 que?

Ya estamos con la tan trafa y llevada "palabreja": INNOVACION.

Lo cierto es que la integracion las TIC en la vida de las aulas (incluida la PDI con la que
estamos trabajando) debera pasar necesariamente por una practica docente innovadora.

Pero jque es innovacion?

Fig.3.1. En: subirimagenes.com

Cuando hablamos de innovar, nos vienen a la mente imagenes de aparatos tecnolégico o montajes
mas o menos sofisticados en cualquier ambito del saber. En Educacién, pensamos que es algo sélo
al alcance de algunos "iluminados" que son los que después dan conferecias y escriben articulos.

Pero innovar es ofrecer algo nuevo y distinto, una solucién ante un nuevo reto, ya sea
mediante la metodologia, el uso de materiales o la forma de hacer... ino es eso lo que los docentes

estamos haciendo constantemente? ;Buscar soluciones que nos permitan alcanzar nuestros
objetivos educativos?

Reflexion

Te presentamos un extracto del articulo del Proyecto GRIMM."Entrando al trapo de las TIC (I)"

referido a la integracidn de las TIC en el aula en el que el autor, Fran Iglesias, reflexiona sobre
los elementos que pueden llevar al educador a buscar soluciones innovadoras con las TIC y que
resume en cuatro pasos: Explora, Imagina, Prepara y Acompana.

Te proponemos que, tras leerlo (En "Pulse aqui"), reflexiones y pienses en coémo lo podrias llevar a
la realidad de tu area, tu aula,...

Solucién

#### (...) Pero, ;como hago entonces?

#### Explora
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http://www.subirimagenes.com/imagen-innoveision7-6996293.html
http://www.quadernsdigitals.net/datos/hemeroteca/r_1/nr_721/a_9673/9673.pdf
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Un primer acercamiento podria ser tratar de conocer lo que se hace con tecnologia en las aulas.
Por supuesto, Proyecto Grimm es un buen punto de partida, pero hay muchos mas espacios en la
web por donde investigar.

El objetivo de esta exploracidn tendria que ser el de ir abriendo tu mente a ideas que tal vez no te
hayas planteado. No se trata tanto de aprender los detalles técnicos como de encontrar
inspiracion. Algunas aplicaciones de las__TIC _a tu aula pueden ser bastante evidentes, otras
resultan sorprendentes.

La imaginacidén necesita ejemplos para nutrirse y crecer. Aliméntala bien.
#### Imagina

El ansia por aplicar la tecnologia a una actividad nos lleva a veces a la situacion de “solucién en
busca de un problema”. (...) caso de la lavadora: te compras la lavadora porque quieres lavar ropa,
pero no la ensucias para poder lavarla.

La integracidn de la tecnologia en el aula (_PDI) tendria que responder a una necesidad: mejorar o
potenciar el proceso de ensefianza y aprendizaje.

_Sobre la base anterior puedes imaginar la forma en que ciertas experiencias que has recogido en
tu exploracidon de posibilidades servirian para aportar una mejora en tu trabajo de clase. Es una
forma un tanto rimbombante de decir que si sabes lo que quieres conseqguir con tu ensefianza,
entonces puedes llegar al punto en que la tecnologia “encaja” en ella.

#### Prepara

Si en tu cabeza han empezado a funcionar los engranajes entre pedagogia y tecnologia, el paso
siguiente sélo puede ser pensar en cémo lo vas a llevar a cabo. La clave esta en que las
actividades _TIC _sean un recurso mas de los que cuentas para trabajar, ni mas ni menos. Y, por

tanto, tomado en la misma consideracién que cualquier otro que pudieras querer utilizar.

Y cuando decimos esto nos referimos a que tienen que ser programadas como cualquier otra
actividad. Tienen que responder a una finalidad en el contexto de una programacion de aula.
Tienen que ser evaluables y evaluadas.

#H### Acompalha

Una cosa que iras descubriendo es que las buenas actividades TIC _son proyectos relativamente
complejos y que, en cierto modo, no se sabe como acaban.
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En esa situacion ciertas “certezas de profesor” desaparecen y te encuentras, por asi decir, al nivel
de los alumnos, con una diferencia importante: se supone que sabes a dénde quieres llegar con
eso (...). Entonces tu papel es mas de acompafiante y guia de los alumnos en un camino que ellos
tienen que recorrer basicamente solos.

Pongamos por ejemplo que propones la realizacion de un podcast sobre temas de tu asignatura.
Pues bien, tus alumnos tendran que preparar su guidn, buscar su forma de expresar las ideas y
terminaran por crear algo diferente. Es decir, el trabajo resultante no reproducira lo que has
explicado en la clase, ni lo que viene en los libros de referencia: sera algo nuevo (de ahi lo de saber
cémo acaban estos proyectos)

Eso si: en ese viaje habran aprendido algo sobre el contenido, pero también sobre el método de
trabajo, sobre la busqueda de informacidn, sobre el lenguaje oral y la comunicacion.

Y tu, seguramente, también.

Para saber mas

Un decalogo para innovar integrando el uso de la PDI en el aula:
(Adaptado del decalogo de Domingo Gallego. UNED)

Elegirds una teoria que te guie en la practica.

Sacards partido de las potencialidades de las tecnologias.
Pensaras qué tareas pueden realizarse con PDI y cudles sin ella.
Utilizaras la PDI para consequir aprendizajes significativos.
Enuncia con claridad los objetivos curriculares.

Forma a otros profesores.

Trabaja en colaboracién con ellos.

Haz trabajar a tus alumnos en colaboracién.

No dejes que el ordenador y la PDI te sustituyan.

Nunca olvides que la PDI es una maquina.
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