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1. Instalamos el software desde VitalinuxPlay

> e acy

CID-35190

Q echidng nstalado

@ EchidnaML et

“ridabdunxiin
Robdtica y programacion

EchidnaML (sustituye al antiguo EchidnaLink) es una programa de
escritorio que integra una version de Scratch que proporciona nuevos
bloques para programar las placas Echidna y nos permite trabajar con
el médulo de inteligencia artificial Learning ML. Programacion y
robotica.

2. Conectamos la placa Echidna en el puerto USB
3. Ejecutamos EchidnaML (lo tienes en la carpeta "Educaciéon"), el programa detecta la

placa y funciona perfectamente
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