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LA MEJORA DEL
DOCUMENTO

Ya has superado el ecuador del curso y a lo largo de este mdédulo te vamos a ensefar algunas

opciones que le dardn a nuestro documento un aspecto diferente.

Fijate en el documento de esta imagen:

ESTADISTICA PARA TODOS

LA MEDIA ARITMETICA Y LA DESVIACION TiFICA

PAIA Tesumir una colsccidn de datos. La media ec 2] valor gue resulta d=
para comseguir que todos
ulta de repartic por igual =1
un punto de vista grafico, la media aritmatica coincide
el "punto de equilibric” del histograma o, =n s caso, del diagrama de barras de la
ribucifn. Encontrariamos la media an la proyeccién de su centro de gravedad scbre
el #je horizontal.

I media aritmética y la desviacidn tipica zon loz pardmetros mis utilizados

car

Por cu parte la decviacién tipica mos proporciona
informacifn cobre cémo estin distribuidez loz datoc
alrededor de la media: lo alzjados (dizspersos) o cercancs

S=V[[nEHI")/ lniz-1)]] que estén de la misma. La forma de la grafica neos
P itith, por tanto, una idea aproximada del
valor de la desviacién tipica de la distrbucidn que sz

representa

LOTERIA Y PROBABILIDAD

Focas personas podran decir que ca han Tesictido a la tentacin de probar suerte con
algiin jusge de azar, coms lo tigua todos los afios el balance scondmico da Loteriac
7 Apusstas del Eztado. En 2012 loc ecpaficles c= gactaron mas de 25 mil millenes de
euros en jusgos de azar, que una vez deccontados los premios, dardia lugar a un gasto
afective d= nuevs mil millones da surss. Ests supons mn consums par capita de 642
euros ¥ las ventac en 2l 2013 aumsntaron un 5,54 %.

Un 60% de ecta cantidad
binges), etro 33% a lotesias

esponds a los jusgos privados [trapgaperTas, casinos ¥
tlicas y um 7% a los juegos de la ONCE.

Les espaficles podrian programar sus apuestas en funcién de las probabilidades pero,

para esto, tendrian gue analizar los indices de cada uno de los sorteos existentes. De
mayor a menor, las probabilidades de tener mas suerte ¥ ganar son las siguientes:

*+ La Loteria Nacional, 2n =] sortes de los 1a probabilidad ez de 1 antre
600,000, v =n =] sorteo de Navidad, la probakilidad =z d= 1 entrs 55.000.

+ Seguida a mayor distancia de la Quiniela, gue para levarze =l plenc, la
probabilidad =z de uno entre casi cinco millones.

*  La suerte de ganar ] premic mayor con la Loteria Primitiva o= de uno entre
14 millones. La sigus El Cuponazo, con una probabilidad de uno entre 15
millones.

# Luego ze citita El Gordo de la Primitiva con una probabilidad de Hevarze =1
primer premio d= 1 entre unos 31 millones ¥ por dltimeo El Enromillén, con
una probabilidad de unc entre 76 millones.

LEY DE BENFORD

Una sorprendente teoria matematica lamada Ley de Benford predice que un conjunto
determinado de nimeros, aguellos cuyos primer digito es 1

aparecersn de forma mas
cuentements gue los nitmarcs qua smpiszan por otroc digitos. La distribucién de loz
primeros digitos ec bactante acimétrica, la frecusncia ecperada para niimercc gue

Y ahora fijate en este otro documento:
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=mpizzan por 1 ac casi del 30%, para =l 2 22 un poco més del 173, para =1 3 algs méas

del 12 % y para =l recto dicminuye.
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Tetadistica ara oo

LA MEDIA ARITMETICA Y LA DESVIACION TiPICcA I C |

I media aritmétical y la desviacidn tipica son los parametros mas utilizados capita, 1

LEY DE BENFORD

Una sorp | teoria tematica 1 da Ley de Benford predice gue un
I il e i ! llos cuyos primer digito e= 1 aparecerén de
forma mas frecuentemente que los nimercs gue empiezan por otros digitos. La
distribucidn de los primeros digitos es bastante asimétrica, la frecuencia esperada
para numeros que empiezan por 1 es casi del 30%, para el 2 es un poco mas del 17%,
para el 3 algo mas del 12 % y para el resto disminuye.

S A A e WO S R S S S M P R IR R

penzar unos datos con otros, para conseguir que todos los datos sean " D I
iguales. También podriamos decir que es el valor gque resulta de repartir por igual el
total entre todos. Por ello, desde un punto de vista grafico, la media aritmética desviacian, 1
coincide con el "punto de equilibric” del histograma o, en su caso, del diagrama de diagrama, 1
barras de la distribucién. Enec: i = la media en la proyeccion de su centro de dispersos, 1
gravedad sobre el gje horizontal.

B oo poriber B b TR T
informacién schre como estan distribuidoz loz datos histograma, 1
alrededor de la media: lo alsjados (dispersos) o cercanos

que estén de la misma La forma de la grafica nos

permitird, por tanto, h una idea imada del " M I
wvalor de la desviacién tipica de la distribucién que =e
representa.

LOTERiA Y PROBABILIDAD | P ]

probabilidades, 1

Pocas personas podran decir que se han resistido a la tentacién de probar suerte con
ol ek ol i -Yobnc Tk s L. Wi Yo i o Mk s s ihaians
¥ Apuestas del Estado. En 2012 los espaficles se gastaron mas de 28 mil millones de " T I
euros en juegos de azar, que una vez descontados los premios, daria lugar a un gasto
P e B U D R R SR el S R M T
euros y las ventas en el 2013 aumentaron un 5,54 %.

tragaperras, 1

Un 60% de esta cantidad corresponde a los juegos privados ([tragaperras, casinos ¥ =
bingos), otro 33% a loterias piblicas y un 7% a los juegos de la ONCE. INDICE

Los espafioles podrian programar sus spuestas en funcién de las probabilidades pero, LA MEDIA ARITMETICA ¥ LA DESVIACION TIPICA, 1
para esto, tendrian que analizar los indices de cada uno de los sorteos exostentes. De .
mayor a menar, lac probabilidades de tener mas suerte y ganar con las siguientes: LOTERIA ¥ PROBABILIDAD
* La Loteria Nacional en el sorteo de los jueves, la probabilidad es de 1 entre LEY DE BENFORD 2
600,000, ¥ en el sorteo de Navidad, la probabilidad es de 1 entre 85.000.
* Bepuida a mayor distancia de la Quiniela, que para llevarse el plemo, la
probabilidad ez de uno entre casi cinco millones.
* La suerte de ganar el premic meyor con In Loteria Primitiva es de uno entre
14 millones. Le sigue El Cup , con una probabilidad de uno entre 15

millones.

* Lusgo ce sitia El Gordo de la Primitiva con una probabilidad de llevarse el
primer premic de 1 entre unos 31 millones ¥ por Gltimo El Euromillén, con
una probabilidad de uno entre 76 millones.

L —
1 De las tres medidas de centralizacidm gque solemos ufilizar (media aritmética, mediana y
w’iaﬁtméﬁca ez la Unica gue tiene en cuenta todos los dates de la distribucig

Aunque a simple vista parece que la Unica diferencia esta en el titulo y en la férmula que aparece,
en realidad hay otras muchas diferencias, y es en la forma en que se han generado los indices,
tanto el de palabras como el de contenido, que se ha realizado a través de opciones especificas
gue tienen los procesadores de texto, de tal manera que de forma automatica son insertadas en el
documento.

A lo largo de este médulo te ensefiaremos a mejorar la apariencia del documento a través de
diferentes opciones.

Objetivos

Los objetivos que se pretenden con este médulo son:

e Trabajar con letras capitales.

e Entender la diferencia entre nota al pie y nota al final.

e Organizar los documentos mediante tablas de contenido e indices.
e Aprender a utilizar el editor de ecuaciones.
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